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II a bon dos le GPU 

EDITO 




Car marchant sur les platebandes de notre reporter belgo-airbussien, plus souvent en I’alr que devant 
son ecran, ce qul peut fort eventuellement expliquer ses eternels retards, Benji a decide de voyager a son 
tour. Lorgnant deja sur le Computex, la negotiation des dates attendant que le chef ait aiguise sa passion 
nouvelle pour les couteaux en tout genre, le jeune padawan est parti une semaine complete au Cebit. 
Pourtant, vu ce qu'il nous en a rapporte, pa ne necessitait pas plus d'un ou deux jours. On notera neanmoins 
qu'un gentleman ne pouvait laisser des hordes de chef produits taiwanaises se noyer dans des choppes 
de trois litres sans leur apporter une aide quelconque. Tant pis pour le boulot Du reste, le maitre glandeur 
n'est pas a pa pret. II a trouve le moyen de s'eclipser une joumee entiere I'avant-veille du bouclage I 
Qualifie pour le MOA (concours d'overclocking organise par MSI), il a participe a la finale Franpaise avant 
envoi pour Taiwan et la consecration supreme. Heureusement pour la survie du chef, son parcours s'arrete 
la, Monsieur B. ayant FAIL ; la faute a un GPU tout moisi d'apres I'interesse. A d'autres. BB n’est pas fut-ay, 
tout le monde le sait Auriez-vous achete une belle TV HD LCD pour la laisser eteinte un mois entier faute 
d'inclure du cable HDMI dans la commande ? Non, bien sur. Vous n'auriez pas oublie ou au pire auriez ete 
a la boutique du coin en acheter un. Mais a force de tergiverser ; allez, bonne resolution, aujourd'hui je sors 
de ma grotte ; allez, finalement, demain, j'y vais ; ah zut, sur le net, c’est moins cher ; et flute, j’ai oublie de 
commander ; on arrive a un bon mois ecran eteint Qui dit mieux ? 


Voila comment convertir cebit, moa, noobs et cables hdmi en plus de 2000 caracteres. De maniere drole ? 
C'est un autre debat. Et si vous vous demandez pourquoi noobs au pluriel, c'est parce qu'un petit stagiaire 
est venu egayer I'ambiance ce mois-ci. Du reste, s'il y a des fautes ce mois-ci, ce n'est pas nous, c'est lui I 
SalutJB ! 
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20 GeForce GTX 550 Ti : 

un nom qul vaut de I'or ? 

Apres les GTX 580, 570 et 560 Ti, 
Nvidia continue de mettre A jour sa 
gamme de cartes graphiques avec 
une Evolution de la GeForce GTS 
450. Au menu, plus de performances 
mais un prix qui grimpe lui aussi... 

Dossier 

24 Special Configs PC : 

Du choix des composants 
au montage 

Affres du choix, affres du montage, la 
composition d’un nouveau PC rime 
souvent avec fdbrilite, hesitation, 
expectative. Sujet numero 1 de tous les 
discussions micro, les configurations 
ideates sont bien difficiles a trouver, 
faute d'un recul suflisant sur un marche 


techniques et conseils pratiques afin 
que vous n'ayez plus de doutes, de 
questions, simplement la certitude 
d'acheter.et bien monter/utiliser, te PC 
qui vous ira comme un ganL 

56 Diffuser la TV dans 

toute la maison sur vos 
PC, telephones, consoles, 
tablettes... 

II est possible de recevoir la television 
sur plusieurs ordinateurs ou tablettes, 
sans leur ajouter un tuner TV et done 
sans prise antenne. \foici les solutions 
disponibles pour diffuser la tele dans 
la maison, avec en prime un guide pour 
configurer un PC serveur TV, ainsi que 
te test de trois boitiers TNT reseau. 

Pratique 

68 30 ans de CPU PC : 

1'° partie, de la 
prehistoire au 486 

En 30 ans de PC, les processeurs 


de 29 000 a plus d'un milliard de 
transistors, d'un 3 six cceurs, des 
progres qui donnent le vertige. 

Pour satisfaire votre plaisir et votre 
curiosity, voici I'histoire des CPU, 
ponctude de benchs rdeents. 

78 Les softs du mois 
80 Geekitude 

86 ARM : petit processeur 
deviendra grand ? 

L'avenementdes smartphones 
et tablettes met sur le devant de 
la scene les SoC avec de noms 
comme Tegra, Snapdragon, OMAP 
bref des processeurs ARM bases 
sur une autre architecture que 
nos x86, le RISC. Alors qu'lntel 
et AMD ont bien du mal a investir 
les mobiles, ARM prdtend meme 
mettre a mal I'hdgdmonie du x86 
dans nos chers PC... Voyons done 
quelles sont leurs differences et 
leurs atouts afin de savoir ce que 
sera I'informatique de demain et 
mieux connaitre les performances 
des tablettes d'ajourd'hui. 


Comparatifs 

96 Squeezebox, Sonos, Streamium : 

Les meilleurs lecteurs audio reseau 

L'ecoute musioale change radicalement de forme grace a la 
dematerialisation et aux lecteurs audio reseau. Avec une radio 
internet ou un serveur MP3 local, ne reste plus qu'A choisir 
entre Squeezebox, Sonos, Streamium et quelques outsider 
pour disposer de votre musique partout dans la maison. 

104 9 LCD 23-24" Full HD 

Les dalles VA et IPS abordables 

Les principaux constructeurs d’ecrans nous proposent enfin 
des moniteurs VA et IPS (offrant une meilleure qualite d'image 
que les modeles TN) aux tarifs attractifs. Si LG, BenQ et liyama 
ont fart le choix de I’eclairage LED, Asus, Dell et HP continuent A 
faire confianoe aux tubes. Lesquels tirent leur Apingle du jeu ? 

1 1 4 Corsair, Enermax, FSP, Scythe, 

5 nouveautes a moins de 100 € 

Corsair sort une serie gamers abordable, Enermax 
renouvelle son entree de gamme, FSP vends les alims gold • • • 
les moins cheres du marchA et Scythe propose du bronze • • • • i 
modulaire A 70 €. II n'en faut pas plus pour vous concocter • 
un comparo des nouveautes entrAe/milieu de gamme. < 
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120 Gigabyte serie Gl, Asus, Intel 
le X58 plus fort que jamais 

La recente sortie des processeurs Sandy Bridge A beau red u ire 
I'interet des Core 17-900 quad core A peau de chagrin, la 
recente baisse de prix du 6 cores 970 redonne des couleurs A 
la plateforme X58. Avec en prime de nouvelles cartes meres, 
dont la redoutable et geante Gigabyte Gl Assassin... 

124 Intel SSD 510 : 

les SandForce 1200 detrdnes 

La nouvelle sArie de SSD 510 d'lntel affiche des dAbits 
impressionnants montant A 500 Mo/s en lecture. Elle exploite 
un controleur Marvell connu, profitant d'un firmware efficace, et 
surpasse la concurrence, mais peut-etre pas pour longtemps. 

128 Corsair HSla, Tt esports Shock One 

Deux spAciallstes des boitiers et allms haut de gamme se 
lancent dans les microcasques pour gamers. Le HSla de 
Corsair promet une qualite exceptionnelle A petit prix, le Shock 
One vendu par Thermaltake, apporte le son DTS Surround 

130 Netbooks Brazos Zacate/Ontario : 

quelle autonomie et pour quels usages ? 

Si la plateforme Brazos est convaincante en format Mini-ITX, 
il restart encore A voir ce que donnerait son intAgration dans 
des netbooks, notamment en termes d'autonomie. RAponse 
par le test de trois modAles de chez HP Acer et Toshiba. 

13 Combat au sommet : 

GeForce GTX 590 vs Radeon HD 6990 

365, 375 et meme 450 watts ! nVidia et AMD sortent 
I'artillerie lourde avec de nouvelles cartes bi-GPU A faire 
fondre la banquise. Des solutions utiles face aux systAmes 
SLI et CrossFire similaires ? 



56 HDHomerun 

Un double tuner TNT rAseau 
pour diffuser la TV dans la 
maison. 



Sonos 

La musique HQ, partout dans 
la maison, pilotAe depuis votre 
smartphone 



104 LGIPS231 

Ergonomique, rAactif, pas 
cher, et des couleurs justes 
la sortie du carton. 


120 


Gl.Assassin 

XL-ATX, SoundBlaster X-Fi, 
rAseau BigFoot Networks Kille 
E2100, la carte X58 ultime. 


124 Intel SSD 510 

500 Mo/s en lecture. 


138 Nos configs de reference 
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UN MOIS DE HARDWARE hm 


LLANO SE DEVOILE 



Attendu pour cet ete, Llano est une architecture tres importante pour 
AMD puisqu'il s'agit de I'aboutissement du projet qul a justife I'integra- 
tion d'ATi, il y a quelques annees deja. Maintes fols retards, Llano aura 
represents de nombreux challenges pour AMD. C'est notamment le cas 
sur le plan de sa fabrication puisqu'il va inaugurer avec Bulldozer I'uti- 
lisation du 32 nm chez GlobalFoundries, les anciennes usines d'AMD, 
mais egalement parce que le GPU qu'il integre sera fabrique en SOI 
( Silicon On Insulator). II s'agit d'une premiere, AMD et nVidia concevant 
en general tours leurs GPU en vue d'une fabrication sur du silicium 
massif (• bulk •). Le SOI permet, tout le reste etant egal, de reduire 
les courants de fuite et le parasitage eiectronique et done de monter 
en frequence ou de reduire la consommation. II entraTne cependant un 
temps de developpement plus long et un cout plus Sieve. 


Apres de longs mois de gestation, AMD semble cependant etre pret 
pour dSmarrer la production de son bSbS qui devrait arriver cet StS. 
Nous avons d’ailleurs pu I'observer en action et constater que son 
GPU Stait nettement plus performant que celui integre a Sandy Bridge 
(HD 3000), avec des gains compris entre 100 et 200 %. Si sa partie 
CPU reste en retrait, AMD espere pouvoir proposer un ensemble aux 
performances plus homogSnes pour les machines d'entrSe de gamme, 
par rapport aux solutions Core d'lntel. 


Selon les demiSres rumeurs, AMD s'appreterait A introduire non pas 
un mais deux APU bases sur I'architecture Llano. Le premier, destine 
aux modeles A8 et A6, disposerait de quatre cores CPU et d'un GPU 
qui embarquerait 80 unites de calcul vec5 (400 « cores »), alors que le 
second se contenterait de deux cores CPU, d'un GPU equipe de 32 uni- 


tes vec5 (160 " cores ») et serait exploite dans les modeles A4 et E2. 
S'il reste possible que le second soit une version castree du premier, 
les specifications des modeles desktop laissent bel et bien penser A 
deux puces distinctes : 

La frequence des cores CPU reste, cependant, indeterminee dans tous 
les cas. Seule information A notre disposition, des details sur I'exerrv 
plaire mobile sur lequel nous avons pu observer les performances 
graphiques. Denomme AMD A8-3510MX, celui-ci disposait de quatre 
cores CPU cadences A 1,8 GHz, ainsi que d'un GPU Radeon HD 6620M 
cadence A 443 MHz, le tout dans un TDP de 45 W. 

Vous remarquerez, au passage, qu'AMD s'est inspire de la nomen- 
clature d'lntel pour mettre au point la sienne, en prenant soin 
d’utiliser de plus gros chiffres. Selon nos informations, AMD ne 
s’attend pas A gagner des parts de marche avec Llano. Apres de 
trop nombreux retards, I'ensemble des fabricants de PC prAferent 
probablement ne pas prendre de risques et attendre de s'assurer 
que cette solution est reellement efficace et que sa fabrication en 
volume ne pose pas de problemes. Par contre, si tout se passe bien 
avec Llano, les futurs APU d'AMD devraient etre tres demandes ! 
Alors que la societe se cherche toujours un nouveau dirigeant, un 
echec serait bien entendu desastreux. 



A8-3560P 4 ? 4 Mo HD 6550 400 ? 1866 MHz 100 W 

A8-3560 4 ? 4 Mo HD 6550 400 ? 1866 MHz 65 W 

A8-3550P 4 ? 4 Mo HD 6550 400 594 MHz 1866 MHz 100 W 

A8-3550 4 ? 4 Mo HD 6550 400 594 MHz 1866 MHz 65 W 

A6-3460P 4 ? 4 Mo HD 6530 320 ? 1 866 MHz 100 W 

A6-3460 4 ? 4 Mo HD 6530 320 ? 1866 MHz 65 W 

A6-3450P 4 ? 4 Mo HD 6530 320 443 MHz 1866 MHz 100 W 

A6-3450 4 ? 4 Mo HD 6530 320 443 MHz 1866 MHz 65 W 

A4-3360 2 ? 2 Mo HD 6410 160 ? 1866 MHz 65 W 

A4-3350 2 ? 2 Mo HD 6410 160 594 MHz 1866 MHz 65 W 

E2-3250 2 ? 1 Mo HD 6370 160 443 MHz 1 600 MHz 65 W 
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Z68 ET H61 

POUR LE SOCKET 1155 

AprSs les H67 et P67, Intel lance son H61 pour le socket 1155 et 
les Sandy Bridge. Ce nouveau chipset est une version legdrement 
castree du H67. II ne supporte que deux ports DDR3, dix ports 
USB (au lieu de quatorze) et se passe des ports SATA 6 Gb/s. 
Des limitations qui ne generont presque personne et puisque les 
cartes seront une dizaine d'euros moins cheres, personne ne se 
plaindra. Ce sera d'autant moins grave sur les cartes mini-ITX qui 
n’ont que tres rarement la place d'embarquer quatre slots DDR3 
ou quatorze ports USB. 

Notez toutefois que certaines marques comme ASRock et ECS equi- 
pent leurs cartes H61 de quatre slots DDR3. Pas de secrets icl, ils 
se partagent le meme cablage que les deux slots natifs, mais cela 
permet une gestion plus souple. En effet, ces cartes supportent 
toujours 16 Go de mdmoire au maximum, mais en utilisant quatre 
barrettes, une possibility utile pour une upgrade future. En revanche, 
les barrettes devront etre ■ single sided » c'est-a-dire que les puces 
memoire ne devront etre soudees que sur un cote du PCB. Cela 
implique done, pour I'heure, des barrettes de 2 Go de 4 Go, pour 
rajouter dans quelque temps un 2" kit identique. 

Le Z68 montre le bout de son nez, avec une sortie pour le mois 
de mai. Les cartes ne changent guere, a I'instar de la Z68A- 
GD80 de MSI, une version tout juste modifiee de la P67A-GD80 
(PC Update n° 52). Elle perd, en effet, un header USB 3.0 et 
rajoute un port SATA 6 Gb/s. 

Asus equipe sa P8Z68-V Pro d’un controleur SATA 6 Gb/s addition- 
nel, ainsi que de boutons Power/Reset. L'agencement des compo- 
sants est revu par rapport a la P8P67 Pro sans changement sur le 
layout. En revanche, le header USB 3.0 n'est pas soudd bien qu'un 
emplacement lui soit reserve. ASRock propose une carte identique 
en tout point 3 la P67 Extreme4, mais avec les sorties video qui vont 
avec le Z68, 1'originalement nommee Z68 Extreme4. 

Chez Gigabyte, l'UD4 a droit A sa version Z68 avec la Z68X-UD4H-B3. 
Celle-ci utilise un PCB bleu et un etage d'alimentation sous-dimen- 
sionne, a I'image des UD3. A I'inverse des concurrents, le premier 
Z68 de Gigabyte est done une carte d'entree voire milieu de gamme. 
Le seul avantage concret du Z68 consiste A combiner I'overclocking 
du CPU et de ITGP alors qu'il fallait avant choisir entre le P67 ou 
le H67 pour overclocker respectivement processeur et partie gra- 
phique. Les potentiels clients ne seront done pas A la recherche de 
cartes haut de gamme, celles-ci ytant a priori reservees A ceux qui 
montent des machines de jeu avec une carte graphique dediee. Dans 
ce cas, un P67 suffira. Et pour ceux qui n’ont que faire de I'overcloc- 
king, le H67, moins cher, continuera a remplir son role. En outre, le 
Z68 ne semble rien apporter & I’overclocking des Sandy Bridge, que 
ce soit en BCLK ou en frequence pure, inutile done de I'adopter sur 
les cartes d’overclocking comme les ROG ou les BigBang. 



Les premises cartes Z68sont tres slmltalres am. cartes P6 7 mlbeu/haut de gsmoie. It riy a, 
betas, pas grand-chose a en attendre. hormls foverdoctttns du CPU et de tIGP en meme temps. 


En outre, Gigabyte annonce des P67X-UD4, UD5 et UD7, sans la 
moindre information supplementaire sur les differences avec la 
gamme actuelle. Si les P67X-UD5 et UD7 ne nous ont guere attire, la 
P67X-UD4 ne manque pas d'interet. Elle devrait, en effet, conserver 
le meme tarif que la P67A-UD4, mais avec deux ports SATA 6 Gb/s 
de plus, un header USB 3.0 supplementaire (pilotes par des puces 
EtronTech et non plus Nec) et un etage d’alimentation demesure. 
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NVIDIA DEVOILE CUDA 4.0 

La nouvelle version de la couche logicielle d'acces aux uni- 
tes de calcul des GPU nVidia apporte deux avancees tres 
importantes et etroitement liees entre elles : UVA et GPU 
Direct 2.0. Derriere ces appellations barbares, se cachent 
d'une part, un adressage virtuel unifid pour I'ensemble du 
code CUDA, autant au niveau de la memoire centrale que des 
memoires graphiques et d'autre part, la possibility pour les 
GPU de communiquer directement entre eux, sans passer par 
la memoire centrale. 

Ces evolutions sont trds importantes puisqu'elles simpli- 
fient grandement le moddle de programmation CUDA et 
permettent d'exploiter plus simplement, voire d'une manidre 
transparente, plusieurs GPU. Les developpeurs apprecieront 

Les evolutions majeures de CUDA etant, en general, taillees 
pour la future generation de GPU, il se pourrait que le multi- 
GPU soit une composante plus importante qu'actuellement 
pour I'architecture Kepler, attendue pour la fin de I'annde. 
Reduire I'influence du CPU et de son contraleur mdmolre 
represente egalement un pas dans la direction d'une execu- 
tion autonome du code CUDA. Rappelons que la strategie de 
nVidia A long terme consiste a placer un ou plusieurs cores 
ARM au sein de ses GPU... 



SOCKET AM3 OU AM3+ ? 

Pas de cartes meres 990FX a se mettre sous la 
dent, mais tout de meme quelques annonces posi- 
tives concernant le socket AM3+. Physiquement, ce 
socket ne differe presque pas de I'actuel AM3, mais 
il comporte neanmoins un pin de plus, qui prend la 
place d'un des ddtrompeurs (qui passent de 4 A 3 
done). Installer un processeur AM3+ sur un socket 
AM3 est done envisageable, A condition de modifier 
trds legdrement le socket AM3 (sans consequence 
pour les CPU AM3) et en flashant le BIOS. Fausse 
bonne nouvelle done puisque les cartes compatibles 
comme celles annonedes par Gigabyte (en revision 
3.1) sont tout juste lancees sur le marche. Votre 
ancienne 890GPA-UD3H ne sera done pas compa- 
tible, alors que cede qui est ddsormais en vente, en 
revision 3.1, le sera. Chez ASRock, e’est la 890GM 
Pro3 R2.0 qui sera compatible, avec la meme modifi- 
cation sur le socket et en attendant plus de (noddles. 
Mais Asus a jetd un pavd dans la mare en indi- 
quant rdeemment que certaines de ses cartes AM3 
seraient compatibles via une simple mise a jour du 
BIOS, alors qu'elles utilisent un socket AM3 avec 
quatre ddtrompeurs. Cela signifierait done que les 
Bulldozer ont le meme nombre de pins que les 
actuels Phenom II et Athlon II, laissant planer le doute 
sur la ndcessitd d’un nouveau socket. 



THUNDERBOLT™ 

Thunderbolt el USB 3.0 n'squent de s'alfronter sur le marM des periphenques. Neanmoins. les 600 Mo/s de 


INTEL THUNDERBOLT VS USB 3.0 

Avec la sortie des MacBook Pro, Apple a etd le premier a introduire Thunderbolt, une 
nouvelle technologie d'lntel. II s'agit d'un ddrivd de Light Peak visant done a proposer 
une connectique unifide d haut ddbit pour tous nos pdriphdriques. Initialement pres- 
sentie en fibre optique, cette connectique utilisera finalement le cuivre, permettant 
done son impldmentation plus tot que prevu. 

Le controleur Intel Thunderbolt est relid au PCH via quatre lignes PCI-Express 2.0 
et propose done une bande passante de 10 Gb/s (soit 1,25 Go/s) via un port Dis- 
playPort. II est ainsi possible de connecter un dcran ultrahaute ddfinition ou n'importe 
quel pdripherique qui utilisera cette connectique. Pour cela, le fonctionnement se 
basera sur le protocole de I’USB, mais en bendficiant de ddbits bien plus eleves. Des 
lors, la question legitime de I'avenir de I'USB 3.0 se pose. Intel se veut rassurant a ce 
sujet. En effet, I'USB 3.0 utilise une interface repandue et peu couteuse et autorise 
des ddbits de 5 Gb/s (600 Mo/s), de quoi satisfaire un bon nombre de besoins. Dur 
de dire de quoi sera fait le futur, surtout qu'lntel est impliqud dans le developpement 
de chacune des technologies (via I'USB IF pour I'USB 3.0). Le gdant de Santa Clara 
n'a done rien a perdre et meme plutot a gagner si Thunderbolt prend le dessus sur 
I'USB 3.0. Mais il est plus probable que chaque interface trouve par la suite sa jus- 
tification selon le type de clients : I’USB 3.0 un peu partout et Thunderbolt pour les 
applications trds consommatrices en bande passante. 


BULLDOZER LANCE DEBUT JUIN ? 

Les bruits de couloir font etat d'un lancement de I'architecture Bulldozer qui coi'nci- 
derait avec le Computex de Taiwan, le salon le plus important dddid aux composants 
PC et trds souvent utilisd par AMD pour faire de grosses annonces. C’est done au 
debut du mois de juin que cette nouvelle architecture trds attendue devrait arriver. 
Pour rappel, elle repose sur un assemblage de modules et non plus de cores, chaque 
module dtant compard a deux cores CPU partageant les unites de calcul flottantes. 
En d’autres termes, il s'agit du principe de I'HyperThreading pris a I'envers : ce dernier 
consiste a augmenter les capacitds d'un core CPU pourqu'il puisse prendre en charge 
deux threads, alors que I'approche d'AMD consiste d rdduire la complexitd de deux 
cores, tout en conservant la prise en charge de deux threads. 

Plus couteuse d Implemented la solution d'AMD devrait dtre plus performante, 
ce qui justlfie pour le fabricant de parler de deux cores pour un module. Un choix 
utile pour sa communication, mais qui entrainera, bien entendu, de nombreuses 
discussions sur la definition de ce qu'est un core... Quoi qu'il en soit, ce sont 
quatre (noddles qui seraient prevus au lancement : 

AMD FX-8130R 8 cores, 125 W 
AMD FX-8110, 8 cores, 95 W 
AMD FX-6110, 6 cores, 95 W 
AMD FX-4110, 4 cores, 95 W 

Chaque module disposera de 2 Mo de cache L2, alors que le cache L3 pourra 
atteindre 8 Mo. Si les frequences restent inconnues, il se murmure qu'elle pourrait 
etre d'au moins 3,5 GHz pour I'AMD FX-8130l?mais il faudra probablement encore 
patienter quelque temps pour que cela se confirme. Ces quelques informations 
permettent cependant ddjd d’observer ce qui semble etre une nomenclature rela- 
tivement claire, avec un premier chiffre indiquant clairement la structure du CPU. 
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SANDFORCE GEN 2 

Nous vous en parlions lors du CES, SandForce devoile sa nouveile 
gdndration de controleurs, les SF-2000. Cette famille regroupe done 
sept nouvelles puces, dont la plus importante sera la SF-2281. Celle- 
ci sera utilisee dans la plupart des SSD grand public, notamment les 
OCZ Vertex 3, Patriot Wildfire, G.Skill Phoenix II, ADATA S511 ou Cor- 
sair Force GT. Au programme, SATA 6 Gb/s, hurt canaux, 500 Mo/s 
en lecture et dcriture et 60 000 IOPS en dcriture et lecture 4 ko. Line 
saerde amelioration par rapport aux anciens controleurs qui annon- 
caient 250 Mo/s et 10 000 A 50 000 IOPS en denture 4 ko et 30 000 
IOPS en lecture 4 ko. Notez qu’il existe une version SF-2282 dont la 
seule difference conceme la capacity maximum de Rash utilisable. 

Les deux controleurs supportent jusqu'a 512 Go de MLC, mais le 
SF-2282 peut embarquer seize puces au lieu de huit. 

Les SF-2141 et 2181 seront sans doute utilises sur des SSD d'entrde de gamme, ils sont, en 
effet, limites au SATA-2 et A 250 Mo/s en lecture et denture. En outre, le premier ne supports 
que 64 Go de memoire Rash. 

Ces quatre controleurs pourront se passer d'over-provisioning, e'est-a-dire qu’ils utiliseront la 
totalitd de la mdmoire embarquee, au lieu d'en rdserver une partie pour limiter la chute de perfor- 
mances dans le temps. Cette donnde semble toutefois assez etrange, il est done possible que 
certaines marques continuent d'utiliser un erase pool de quelques gigaoctets sur leurs disques, 
afin de prdvenir toute ddfaillance. 

Le SF-1565 que Ton retrouvait sur les Vertex 2 Pro a lui aussi des successeurs, les SF-2582 
et SF-2682. Destines aux entreprises, ceux-ci seront indvitablement plus chers, entre I'over- 
provisioning plus important et le prix des controleurs. Le Vertex 3 Pro 100 Go serait alnsi vendu 
autour de 525 $ au lieu de 250 $ pour le Vertex 3 128 Go. On retrouvera aussi le SF-2582 sur 
le S711 d’ADATA. 


Interface SATA 3 Gb/s 3 Gb/s 3 Gb/s 6 Gb/s 6 Gb/s 3 Gb/s 

Lecture/ecriture 250 Mo/s 250 Mo/s 250 Mo/s 500 Mo/s 500 Mo/s 250 Mo/s 

IOPS lecture 4 ko 30K 60K 60K 60K 60K 30K 

IOPS dcriture 4 ko 10K 60K 60K 60K 60K 30K 

Canaux 8 4 8 8 8 8 

Capacitd maximale MLC 512 64 512 512 512 512 

Over-provisioning minimum 7 % 0% 0% 0% 0% 28% 


6 Gb/s 
500 Mo/s 
60K 
60K 
8 

512 

28% 
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NEWS 


FIREFOX 4 RC ET INTERNET EXPLORER 9, LA COURSE DES 
NAVIGATEURS REPREND : DE QUOI ABANDONNER CHROME ? 



Deferlante de sorties ce mois-ci : IE9 arrive en version finale, Chrome 
passe en version 10 et Mozilla annonce la RC de Firefox 4. De plus en 
plus delaissS pour Chrome, Firefox 4 saura-til nous seduire a nouveau ? 
Mozilla a beaucoup travaille sur I’ergonomie et la sobriete du navigateur, 
atouts de Chrome. Une interface plus minimaliste laisse un maximum 
d'espace au contenu de la page Web. Exit les barres des menus. 

La barre d'adresse et la barre de recherche restent s^parees, A I'inverse 
de Chrome ou d'IE9. Les menus sont maintenant regroupds dans un 
bouton, en haut a gauche de la page. Le systeme de notification dvolue 
aussi : les messages s'affichent sous fomie de bulles, de maniere moins 
genante et plus conviviale qu'auparavant, bien que les notifications d'ln- 
temet Explorer 9 restent encore plus discretes. En revanche, I'ouverture 
d'un nouvel onglet ouvre une page vieige, la ou IE9 et Chrome proposent 
un acces rapide vers les pages Web les plus couramment visitees. Cette 
presentation est tres modulaire : il est possible de rebasculer les onglets 
en dessous de la barre d'adresse, de reactiver la barre des favoris, de 
personnaliser la barre d’outils, etc. Pour les netbooks ou chaque pixel 
est compte, il est agacant de devoir sortir du mode plein ecran pour 
changer d'onglet avec Chrome, alors qu'il suffit d'approcher la souris du 
bord superieur de I'ecran pour afficher les menus sur Firefox 4 et IE 9. 
Le raccourci clavier (Ctrl + Tab) pour basculer d’un onglet a I'autre, en 
conservant le mode plein dcran, fonctionne sur les trois logiciels. 


De nouvelles fonctionnalites 


Firefox 4 apporte i 
fenetre separee. I 



an lot de nouveautts. Le gestionnaire d’extensions dvo- 
i maintenant dans un onglet dedie et non plus dans une 
ie selection d'extensions est proposee, les applications 
= correspondant a vos prece- 

dentes recherches sont aussi 

refor et logicid co... x mises en valeur. Enfin. I'ajout 

iia-europe.org/ft/ requiert plus le redemarrage 


il est possible tfEpmsif les onglet h ourarnmentumsEs du navigateur quand elles sont 
afin de les retmuver rapidemenl er i f Economiser de la place. compatibles avec cette version. 


La fonction Sync remplace avantageusement d’anciens plugins. Via la 
creation d’un compte, on peut synchroniser ses favoris, preferences, mots 
de passe, historique et onglets, afin de les retrouver sur un autre ordinateur, 
ou aptes une feinstallation du systeme. 

Une fonction Switch to tab bascule automatiquement sur le premier 
onglet dans lequel la page est deja ouverte dans le navigateur, lorsque 
Ton saisit son adresse dans un nouvel onglet On peut aussi dpingler des 
onglets : ceux-ci viendront se placer tout a gauche et resteront ouverts en 
permanence, tout en occupant un espace reduit au simple favicon de la 
page. Des groupes d'onglets liberent quant a eux de I'espace, tout en les 
conservant ouverts. Firefox 4 est aussi le seul navigateur supportant le 
multitouch pour les machines fonctionnant sous Windows 7. 

Une bonne amelioration des performances 

Depuis sa sortie, Chrome est la inference en termes de rapid ite et de flui- 
dite. Mais la concurrence a rattrape son retard, la course reprend ! Saluons 
I'effort de Microsoft, qui a su remonter la pente apres un IE8 lamentable. 
Les standards HTML 5 sont tres bien respectes chez tout le monde, bien 
que Chrome domine encore. IE9 est actuellement le seul navigateur & tirer 
parti des processeurs multicoeurs, alors que les trois navigateurs exploitent 
le GPU. L acceleration materielle, bien que fonctionnelle sur Rrefox 4, donne 
des resultats decevants. La rapidite d’execution de JavaScript montre une 
excellente remontee de la part de Mozilla, qui etait largue par Chrome. 
Firefox 4 n’attribue toujours pas un processus paronglet.au contraire d'IE9 
et Google Chrome : il se tevdle du coup beaucoup plus leger au niveau de la 
consommation mdmoire. Quoi qu'il en soit, ce ne sont plus les plugins qui 
feront planter votre navigateur : Rrefox 4 attribue un nouveau processus aux 
plugins, pteservant le processus principal. 

Firefox 4 volera-t-il la vedette a chrome ? 

Cette 4e mouture de Rrefox est en net progtes. L'ergonomie a dte revue, 
la navigation est agreable et les performances sont bien meilleures. La 
force de Rrefox tesidant dans son immense quantite de plugins, et ne 
plus redbmarrer le navigateur A chaque installation/desinstallation d'ex- 
tensions est un gros progres. Chrome reste le meilleur, ndanmoins, que 
cela soit sur un gros PC ou un netbook lent : sa banque d’extensions 
n'a plus a rougir par rapport A celle de Rrefox, il bendficie d'un rythme 
de ddveloppement plus rapide et il est technologiquement au top, bien 
qu'il n'exploite pas encore le multithreading. De plus, la synchronisation 
des favoris, preferences et historique se fait via votre compte Gmail, ce 
qui evite la creation d'un compte supplementaire si vous utilisez deja les 
services Google. Chrome reste globalement plus intuitif et reactif que 
Firefox, on se demande, par exemple, pourquoi Mozilla n’a pas integrd la 
barre de recherche dans la barre d'adresse, afin de ne plus tomber sur 
une erreur lorsqu'on saisit des mots cles dans le mauvais champ, on 
regrette aussi le manque d'optimisations sur I'acceferation materielle, 
les sites animes en HTML5 restart moins fluides. 



IE8 et Firefox 3 sont deflnltlvement depasses et leurs remplaqants d’un trbs bon niveau. 



manquer d'optimisations . 
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Maitrlsez le jeu grace a votre carte video AMD Radeon™ HD 6800 

• Augmentez votre champ de vision avec la technologie AMD Eyefinity' 

• Profitez de ('acceleration visuelle AMD EyeSpeed pour une lecture vid§o sans saccade 2 

• Voyez vos personnages en details realistes grace a la technologie DirectX® n. 


AMDZ1 







CAS PRATIQUES 



CAS PRATIQUES 

En nous envoyant une question technique par mail (lecteurs@ 
techage.fr), vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 3*2 Go 
CMP6GX3M3A1600C8 Dominator, une alimentation HX750W ou encore 
un boTtier Graphite 600T ! La redaction choisira la question la plus 
pertinente et son auteur recevra son lot. Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de maniere individuelle a toutes les questions ! 



PitvilOglez les solutions t Ml suopanont 6 B tois le mumhieadint CPU et le GP-GPU, 

FAIRE DU MONTAGE VIDEO EN RESTANT FIDELE A AMD 

Je fais du montage video avec un PC a base de CPU AMD ATHLON II X4 640, 4go 
de ram et disque dur WD5000AAKS de 500go, carte graphique Radeon HD 5450. 
Volla mes questions: 

Je lis souvent dans la presse informatique quTI vaut mieux avoir 2 disques durs 
pour faire du montage video. Qu'en est-il exactement ? 

Dans ce cas precis, peut-on utiliser un SSD pour Windows et un HDD pour le 
stockage des donnees ? 

Mais sur quel disque installer le logiciel (en I'occurrence Cyberlink Power Director), les 
fichiers temporalres necessaires et surtout les differents clips video utilises au montage ? 
Sinon, avec un seul disque dur (rapide - mais lequel) serait-ce presque pareil en termes 
de rapidite d'execution et de fluidite des flux video lois du montage en lui-meme ? 
Poum'ez-vous m'indiquer quelle serait selon vous la config type pour ce genre d’activite ? 
Mon choix se porterait sur une base AMD mais pourquoi pas Intel ! 


GAGNEZ 
6 GO OE RAM 
OU UNE ALIM 750W 
OU UN BOITIER GRAPHITE ! 






Le montage video est I'une des applications 
qui a le plus ete revolutionne par les nouveau- 
tes technologiques de ces dernieres annees. 
Autrefois il fallait une machine hors norme 
pour travailler des videos DV * basse def ■. 

du full HD AVCHD sur un PC relativement 


standard. Attention toutefois a bien respecter 
certains prerequis. 

II est d'abord primordial d’utiliser un pro- 
gramme d'edition recent, optimise A la fois 
pour les processeurs multlcoeurs et pour le 
GP-GPU. Vous dites utiliser PowerDirector... 
c'est tres bien puisque cet outil est, depuis 
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Le GP-GPU a grandement facilite I'edition video 



la version 7 capable d'utiliser le GPU, alnsi que 
les processeurs multicoeurs. Dans sa version 
9 I'application est 64bit native, lui permettant 
d'utiliser beaucoup plus de mAmoire vive. La 
encore c'est u bienfait. L'acceleration destraite- 
ments par GPU concerne le calcul des effets en 
temps rAel lors du montage, et I'export. 

CPU 

Vous travaillez actuellement sur un processeur 
Athlon 11X4 640 et dites vouloir rester fiddle a 
AMD. L'architecture de PowerDirector le rend 
idAal A I'utilisation des derniers hexacores 
d'AMD : Phenom 11X6 1090T et 1055T. Les 
tests effectuAs sour PowerDirector 8 montrent 
une trAs nette amelioration des performances 
lors de I’export, un Phenom II X6 1055T mettant 
280 secondes A encoder un clip de video full 
HD (export en h.264 de 1 minute de film 1080p 
avec application d'effets) que I 'Athlon II X4 640 
met 430 secondes A encoder. Le gain est en 
luHtieme colossal et peut largement justifier le 
changement de processeur. Passer au Phenom 
11X6 1090T ne fait gagner qu'une vingtaine de 
secondes A la meme tache... montrant que le 
gain des deux cteurs est supArieur A celui de 
la montAe en frequence. Le 1055T est done un 
excellent choix, qui pourra le cas echeant s’over- 
clocker. En face, A performances Aquivalentes 
on trouve les Core i7 920, i7 930 et Core i7 860. 
Reste votre carte mAre... vous n'en mentionnez 
pas le modele. II nous est done impossible de 
dire si elle supporters ou non les Phenom II 
hexacores. Un petit tour sur le site internet du 
fabricant de votre carte mAre vous le dira tres 
rapidement. Si c'est le cas, une simple mise A 
jour de BIOS suffira. 

GPU 

Mais dans I’edition vidAo moderne, le gros du 
gain est A mettre au crAdit de la carte graphique. 
Non seulement le travail sur la timeline est gran- 
dement fluidifiA, mais en plus I'export est poten- 
tiellement trAs fortement accAIArA. Comptez de 
0 A 300% de mieux avec I'aide d'une carte gra- 
phique. Le gain dApendra des profils d'encodage 
choisis ; et en rAgle gAnArale plus les calculs 
sont lourds plus I'aide de la carte graphique 
est apprAciable. Et pour votre plus grande joie il 
n'est pas nAcessaire d'investir dans une carte 
trAs haut de gamme pour en jouir. Par exemple, 
avec une simple GeForce GTX260 I'encodage 
d'un clip de 3 mn en 1080i en Mpeg4 720p 
prend 3mn sans CUDA, et lmn50 avec. Mis 
A I'Achelle d'une production plus longue, le 
gain est plus qu’apprAciable. Mais attention le 
GPGPU n'est pas non plus une solution miracle 
et le gain n’est pas toujours IA. L'encodage 
de 1080-60i vers 1080-24p prend exactement 
aussi longtemps avec un Core i7 2600, avec ou 
sans I'aide de la carte graphique. Mais dans la 


plupart des cas, le GP-GPU est une aide prA- 
cieuse qu'une carte graphique mAme modeste 
suffit A apporter. Pour ne rien gacher PowerDi- 
rector 9 est compatible avec A peu prAs tout : 
Stream d'AMD, CUDA chez nVidia, et il prend 
Agalement en charge le QuickSync Video des 
derniers Intel SandyBridge et les nouveaux APU 
AMD sont Agalement dAjA gArAs. 

Si vous n'Ates pas encore passA au GP-GPU, 
faites-le, vous verrez dAjA une belle difference. 

Disques durs et SSD 

Reste la question du stockage. La configuration 
A deux disques durs est typique de la plate- 
forme d’Adition vidAo. La raison est simple : 
un disque dur qui Acrit et lit en mAme temps 
produit de piAtres dAbits. C'est pourquoi habi- 
tuellement on dArushe sur un disque, et on 
exporte sur un autre. Lors de I'export le premier 
disque lira alors que le second Acrira. Pour 
maximiser les performances on peut remplacer 
les disques par deux grappes RAID 0 : une pour 
le travail, I'autre pour I'export. 

Et sur les configurations modemes les SSD 
ont bien entendu fait leur apparition. Dans les 
configurations d'Adrtion ils sont montAs en 
disque systAme, et le logiciel d'Adition y est 
installA. Et c'est sur ce disque qu'on travaille 
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Baisser le strap 
permettra d’avoir 
des timings chipset 
plus serres... et de 
gagner un peu en 
performances 


JE STAGNE EN PERFORMANCES ET J'AI 26C SUR MON COMPTE. 

Les technologies defilent et je have litteralement sur les Core i7, pourtant, non, 
je suis etudiant, et ma banquiere me le rappelle charitablement. 

Alors me void avec mon fidele PC qui a fait beaucoup de route : Un boitier 
Three Hundred, un E8400 (stepping EO, he!), une EP45-DS3 (revl.O, s'il 
vous plait!), un disque dur Western Digital 320Go (WD3200AAKS), et deux 
barrettes de G.Skill PC8500, PK series et enfin une here GTX460 que j'ai eu le 
30 decembre 2010 pour mes 24 ans (mes parents ne comprendront jamais), 
remplagante de ma GTS250. 

En realite chere equipe, je vous le demande : existe-t-il derriere tout ga une 
equation a partir du Vcore pour calculer ces parametres mieux qu’a tatons ? 

N'y a-t-il point une pointe de logique dans tout ceci ? 

Apres 2 ans (C’est long...) et pourfeter I’avenement de Windows 7 64bits, 

Je suis parvenu a I'objectif que je m’etais fixe : atteindre un FSB de 533 (x8, 

Soit 4,263 Ghz) en synchronisation 1:1, le tout sur un Strap 400 Mhz. J’ai deux 
questions cependant. En quoi le choix d’une synchronisation 1:1 est-elle benefique 
par rapport a celle par defaut ? Dois-je tenter de revoir a la hausse le strap (en 
333 Mhz done), quitte a perdre de la frequence, pour obtenir des performances ? 
En quete de performances, mais limite par le budget, (26€ e’est 130 
malabars) j’aimerais un avis exterieur sur la perennite d’une telle configuration. 

Cet overclocking, malgre son avancement, est-il en realite poudre aux yeux face aux 



Sans toucher aux elements dans mon ordinateur, comment pourrais-je encore 
progresser ? Est-ce que I’overclocking de ma carte graphique serait interessant, 
sachant que j'ai lu que cette derniere est bridee par le processeur, est-ce le cas ici ? 


Performances 

Votre overclocking est 
les performances sont 
bonnes dgalement. Vc 
4 GHz fait encore un 
core i7 2600 a SuperPi : vous terminez 
normalement le calcul 1M en un peu plus 
de 11 secondes, et encore logiquement 
une poignee de dixibmes devant le core i7 
2600. II faut dire que pour ce test un seul 
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cteur est mis a contribution et que I'i7 2600 
monte en pointe 3 3,8 GHz lorsqu'un seul 
cceur est utilise. Vos 400 MHz de plus font 
encore la difference. 

Par contre la nouvelle architecture montre 
tout son potentiel des qu’on sollicite les 
cceurs et I'hyperthreading... et un bench- 
mark comme Cinebench RIO est assez 
cruel pour un E8400, meme superbement 
overclocke. 9900 points pour un E8400 a 
4,2 GHz... plus de 22300 pour un i7 2600. 
Wprime 32 est aussi rude : 19 secondes 
pour achever le travail sur votre E8400 a 
4,2 GHz contre un peu plus de 8 sur un 
i7 2600. La difference est grande... les 
evolutions d'architecture et les montees 
en frequence n’ont cessd de pousser les 
performances. Et avec les nouvelles archi- 
tectures sont venues de nouvelles instruc- 
tions et ameliorations qui ont aussi apporte 
leur lot d'amdlioration dans I'exdcution de 
certaines taches comme la video, la photo 
ou la compression. 


Mais votre overclocking est excellent et le gain 
de performances qu'il vous a procure est deja 
consequent. Vous avez gagne 30% sur Wprime 
et a peu pres autant a Cinebench RIO. 

Joli gain 

C'est un joli gain qui doit de surcrort vous per- 
mettre de jouer confortablement a la plupart 
des jeux recents. Pour gagner encore en per- 
formances sans rien depenser I’overclocking 
de votre carte graphique est en effet envisa- 
geable. Mais comme vous le soulignez il arri- 
vera a moment oil votre E8400 risque d'etre 
le facteur limitant. Certains moteurs sont tres 
clairement orientes CPU, comme celui de GTA 
IV ou de nombreuxjeux de strategic. Si ce sont 
la vos passions, le benefice de I'overclocking 
risque d’etre limite. Par contre pour du FPS ou 
de la simulation I'experience se tente. A stock 
le E8400 est clairement limitant pour une telle 
carte graphique. Votre bel overclocking peut 
certainement encore sauver la mise. De toute 
facon I'experience est toujours interessante. 
Overclockez par paliers. A chacun, un petit 
test... au moment ou I’overclocking de la carte 
graphique n'apportera plus rien, c'est que vous 
aurez atteint les limites de votre CPU. 


POUSSER MA RADEON HD5830 


Je possede une configuration Gamer basee sur le processeur i7 920, et qui compiend la carte 
mere ASUS Rampage II extreme, et I’alimentation coisair 800watls. 

Recemment, j'ai achete la Radeon HD 5830 de Sapphire. J’ai mis sous refioidissement liquide 
ma carte graphique et mon processeur. Tout est au ftais, aucun probleme. 

Mon processeur est overclocke, cependant, le pilote AH catalyst ne me permet que de pousser 
ma HD 5830 a 875 Mhz pour le GPU (par rapport aux 800 Mhz d’origine) et a 1200 Mhz pour 
la memoire (contre 1000 Mhzd'origine). 

FOur ces frequences modifiees, le GPU ne reste qu'a 37°C et ne presente pas d’artefacls apres 


Comment pousser ma HD 5830 au-dela des 875 Mhz proposes pour le GPU et des 1200 Mhz 
pour la memoire? 

Y-a-t-il un danger de depasser les frequences d’cverclocking prevues par le pilote Catalyst d’ATl? 
A partir de quelles frequences apparaitraient des artefacts? 

Enfin, est-ce que la HD 5830 tres overdockee pourrait egaliser une HD 5850 voire une 
HD 5870? 


La Radeon HD5830 est une carte DirectXll 
sortie en fevrier 2010. Entrfie de gamme, elle 
affiche toutefois des caracteristiques techniques 
tres interessantes, surtout face A une 5850 posi- 
tionnee u peu plus haul Sur le papier la 5830 
est seulement 15% moins performante qu'une 
5850. Mais pour la partie GPU uniquement. En 
effeL c'est surtout vers la memoire que le tableau 
se temit pour les 5830 et la desactivation de la 
moitie des ROPs en fait chuter le fillrate (nombre 
de pixels qu'une carte peut ecrire en memoire en 
une seconde) de pres de la moitie dgalement. 
Nous y reviendrons un peu plus loin. 

Pousser plus loin 


peu sont stables A cette frequence. Baissez la 
frequence par petits paliers de 20 MHz, jusqu'a 
trouver votre frequence maximale stable. Pour 
beaucoup elle est atteinte un peu au-dela du GHz. 
Une fois le maximum stable trouve pour le GPU, 
passez a la memoire. En general les Radeon 
HD5830 peuvent encaisser 1270 MHz... Encore 
une fois allezy doucement. Ces frequences ne 
sont absolument pas garanties. . . tout depend de 
chaque GPU et de chaque puce memoire. Et si 
vous voyez des artefacts, c'est que vous etes deja 
un peu trop haul ou un peu trop chaud. Y a-t-il un 
danger a le fare ? Oui, la pratique n'est pas sans 
risque et c'est la raison pour laquelle nous vous 
recommandons la prudence, et I’overclocking par 
petits paliers. 


Comme vous le soulignez le driver vous bloque a 
875MHz sur le GPU et 1200 MHz sur la memoire. 
Vbtre installation est particuliarement bien refroi- 
die. La montee en frequence ne devraitpas poser 
de probiemes. En tout cas la chaleur n'en sera 
visiblement pas un. 

Une piste pour overclocker ka 5830 Sapphire 
que vous possedez est d'utiliser AMD GPU Clock 
Tool Certains utilisent en complement MSI After- 
burner. Meme si ce dernier est estampilie MSI, 
il fonctionne sur les cartes Sapphire. La raison 
du complement est de pouvoir monter les fre- 
quences dans AMG GPU Clock Tool sans que 
la vitesse de rotation des ventilateurs ne soit 
automatiquement poussee a 

utilisez CCC pour rabaisser la 
vitesse de rotation des ventila- 
teurs, vous perdez egalement 
I'overclocking. Ballot, 
vous n’aurez pas ce probleme 
puisque vous etes sous water- 
cooling. Meme si CCC pousse 
les ventilateurs a 100%, vous 

Utilisez done AMD GPU Clock 
Tool pour alter au-dela des 
875MHz de votre GPU. Petit 
a petit. Certains arrivent a 
monter a 1040 MHz, mais 


Architecture 

Overclocker une Radeon HD 5830 est done assez 
simple et permet d'en ameliorer grandement les 
performances. Ceci dit, pousser les gigahertz suf- 
fit rarement a egaler une architecture. Et ce sont 
bien ces differences qui justifient les differentes 
gammes... et non une simple frequence. 

Les generations Radeon HD 58xx se basent sur un 
GPU RV870 (nom de code Cypress). Le 5870, le 
plus hautde gamme, dispose de unites 20 SIMD ; 
chacune renferme 16 processeurs pour un total 
de “ 80 cceurs » par unite SIMD. Nous avons place 



Hardware 



CAS PRATIQUES 



En pratique 


Un overclocking, 
meme puissant, 
permet rarement de 
pallier a une trap 
grande difference 
d’architecture. 


Toutefois, overclockee dans la limite acceptee par 
le pilote AMD, une 5830 vient chatouiller une 5850 
A ses frequences d'origine. Mais les 5870 restent 
encore nettement plus performantes. 

Lorsque vous poussez les frequences au-dela de 
ce que permet le pilote, vous grimpez encore un 
peu en performances. Mais le gain est assez 
modeste. Oui vous venez dgaler une 5850 sous 
3D Mark 06, mais dans les basses resolutions 
uniquement Jusqu'en 1680x1050 la 5830 tient 
le choc. DAs qu'on arrive au 1920x1200 elle est a 
nouveau decrochee. Les unites SIMD etsurtout les 
ROP en moins se font beaucoup sentir A mesure 
que la resolution grimpe. Logique. 

Toutefois un benchmark n'est pas toujours repre- 
sentatif d'un jeu. Et sous Crysis Warhead par 
exemple, overclockee au maximum une 5830 fait 
jeu egal avec une 5850 d'origine A toutes les reso- 
lutions. La 5870 par contre reste hors d'atteinte. 


Flashage et 
modification avec RBE 

Si vous desirez, vous pourrez egalement modi- 
fier les limites superieures d'overclocking pro- 
posees par CCC. Pour le faire il vous faudra 
extraire le BIOS de votre carte (GPUZ le fait 
tres bien en cliquant sur I'icone A droite de 
la ligne BIOS version et en choisissant Save 
to file). II faut ensuite ouvrir le BIOS dans 
Radeon BIOS Editor et aller dans I'onglet 
Additional Features, de choisir la methode 2 
et de rentrer les valeurs maximales que Ton 
souhaite debloquer. II ne s’agit pas d'overcloc- 
ker directement A ces frequences, mais de 
permettre A CCC de les atteindre. Enregistrez 
ensuite le BIOS ainsi modifid, et flashez-le sur 
votre Radeon. Pour le faire telechargez I'outil 
ATIflash.exe ; placez-le sur une eld USB boo- 
table, avec le bios modifie fratchement cree. 
Une fois sous DOS tapez alors la commande 
ATIFLASH -f -p 0 puis validez. Si le programme 
ne trouve pas la carte, mettez-la sur le premier 
slot PCI Express, ou remplacez le 0 de la fin 
de la commande par un 1 pour changer le port 
A rechercher. 

Utile ? 

L'overclocking au-delA de ce que permet le 
pilote est possible... utile, e'est un autre point 
de vue. Pour grappiller le moindre fps supple- 
mentaire que son PC peut donner, e'est utile. 
Mais la difference d'architecture pAnalisera 
toujours la • petite ■ 5830. 



STEAM MET 5 MINUTES A SE CHARGER ! 

Je suis un joueuis de FPS (C.0.D, Medal Of Honnor , Battlefield ...) avec beaucoup de jeux sur 
mon compte Steam. 

Je sais que la plateforme 775 est plus qu’enterree, mais malgre cela j’arrive toujours a faire 
toumer sans problemes les nouveau jeux sur mon 22". Mon Pc est monte sur une P5WDH 
Deluxe avec un E6600 a 3,4 GHz, 3 Go de PC6400 Corsair, une Radeon HD4850GSE. 
Meme si ma configuration actuelle eprouve des difficult pour lancer certains jeux ou 
certaines applications, notamment le programme Steam qui met plus de 5min avant de 
demarrer et etre operationnel.tout comme le chargement des menus ou maps dans les jeux 
qui est vraiment trap lent 

Je voudrais savoir si la meilleure solution a moindre cout n’etait pas d’investir dans un 
premier temps dans un SSD pour augmenter la rapidite de ma configuration. 

Est-ce une bonne idee ? Le gain de performance sera-t-il interessant ? Ou pensez-vous que 
je devrai upgiader d’autres composants de ma configuration. 

Mon budget est del50€. 

Dans la limite des 150 euros de votre enveloppe 
vous trouverez plusieurs SSD. L’un des meilleurs 
choix aujourd'hui est le Vertex II d’OCZ, base sur un 
controleur SF-1200. II offre A la fois de bons debits 
en lecture (230 Mo/s), et en ecriture (200Mo/s). 
Toutefois si vous pouvez vous permettre un petit 


Les problemes que vous ddcrivez ont bien peu 
de chance d'etre lies au processeur. Votre pla- 
teforme en socket 775, bien que maintenant 
vieille, n’est done pas directement en cause. 
Et vous avez vu juste en demandant si un SSD 
pourrait rSsoudre vos problemes. 
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extra, montez jusqu'a 170 euros et offrez-vous la 
version 100 Go au lieu de la version 90 Go moins 
chere. La difference c’est que le 100 Go dispose de 
28% d'erase pool alors que le 90 n'en a » que * 12%. 
Sur le moyen terme la fiabilite sera meilleure avec 
plus d'erase pool. Dans la meme gamme de prix 
vous trouverez des X25-M d'lntel, un peu morns volu- 
mineux et moins performants, et des 0300 64 Go. 

Gain espere 

Le gain esperS sera assez consequent. Non pas 
sur le nombre de FPS que pourra crecher votre PC. 
Celul-ci n'en sera pas affects. Mais par contre le 
dSmarrage, et le lancement des applications et des 
jeux en seront completement change. Si c'est IS le 
cceur de votre probISme I’adoption d'un SSD sera 
S coup sur un excellent remede. 

Changements 

Vous demandez s’il faut en profiter pour chan- 
ger d'autres composants. La lecture de votre 


premiSre concernant 
I’OS : avec le passage 
au SSD I'utilisation de 
Windows 7 est plus que 
recommandSe a cause 
du support du TRIM que 
n'offrent pas les prece- 
dents OS de Microsoft. 

Deusio, Vous pourriez peut- 
etre encore gagner un peu en 
contort S utiliser un OS 64 bit 
et a augmenter la quantity 
de mSmoire. 6, 8 Go ne sonl 
pas un mal... surtout si vou 
avez beaucoup de programmes 
installs et lancSs en simultane. 
devoir rSinstaller votre OS pour passer sur un 
SSD. Profitez-en si possible pour doper votre 
machine a coup de modules de RAM supplfe- 
mentaires, dans la mesure du possible. 




Le bug des 
cartes meres 
1155 ne touche 
pas les ports 
SATA 6 GB/s, 
ni les ports 
SATA geres par 
des controleurs 
annexes. 


BUG DES CARTES MERES EN SOCKET 1156... ACHETER OU WOW ? 


Je souhaite me monter une configuration pour le jeu ties bientot J'ai vu que le socket 1 155 
etait tres interessant en terme de performance en jeu, aussi je pense que cette plateforme 
serait un bon choix. Cependant j'ai besoin de la config maintenant, et je ne pourrais pas 
attendre que le bug soit corrige. Mon revendeur en vend toujours, est ce que je prends un 
gros risque en achetant ces cartes meres buggees? Si je la prends, comment dois-je faire 
pour eviter le bug et faire en sorte que ma carte mere fonctionne le plus longtemps possible, 
que le bug ne se manifeste pas? 


Defectueux... 


... oui mais comment ? 


Hardware 


CAS PRATIQUES 



chipsets concurrents ont pu enregjstrer sur des 
modeles commeiciaux jamais retires de la vente. 
faut-il le rappeler, certaines cartes meres en chip- 
set nForce ont connu des records de taux de panne 
a plus de 20%. 

Le second point a souligner c'est que le pro- 
bleme ne conceme que les ports SATA 3Gbps 
gerds par le chipset Intel. Les ports SATA 
6Gbps geres par ce meme chipset ne sont pas 
affectes, pas plus que les ports SATA associds 
a d'autres controleurs. Nous pensons princi- 
palement ici aux ports SATA 6Gbps relids a 
un chipset Marvell suppldmentaires qui sont 
proposds sur plusieurs moddles de carte mere 
un peu plus haut de gamme. 

Done pour rdsumer : la probabilitd de panne 


reste faible, et nulle si vous n'utilisez pas les 
4 ports SATA 3 Gbps. 

Echange 

De plus ces produits sont ddfectueux... et recon- 
nus comme tels par les constructeurs. La plupart 
ont mis en place un programme d'dchange et 
lorsque les nouvelles revisions B3 seront dispo- 
nibles, vous pourrezvous feire dchangervotre carte 
sans trap de problemes. Soit auprds du construc- 
teur, soit aupres du revendeur, tout ddpend du choix 
operd par la marque. Par acquis de conscience 
demandez d'abord au constructeur s’il dchangera 
une carte achetde aprds I'annonce du bug, mais 
a priori cela ne devrait pas poser de probldmes. 



UN HTPC EN APU AMD 

Conceme le dossier HTPC paru dans Hardware Magazine n° 51 

Suite a la lecture de votre Hardware magasine N°51, je pense craquertres 

prochainement pour un HTPC equipe d’une Asrock E350M1. 

Plusieurs questions me viennent a I'esprit. 

Est-il interessant de prendre un boitier possedant un emplacement pour lecteur 
optique ? La plateforme AMD sera-t-elle capable de decoder les BluRay sans 
soucis ? Si oui je pensais opter pour le Gigabyte MIB T5140 sur lequel je fixerai 
ma TV, qui est en fait un moniteur LG 24» full HD integrant tuner TNT HD. 

Ce boitier integre une alimentation de 65W, serait-elle suffisante pour le processeur, 
un petit ssd, un disque dur 3.5 pouces, et un lecteur BluRay 5.25 pouces ? 

La quantite de memoire necessaire est-elle de 4Go? Ou 2Go peuvent-ils suffire ? 
(en regardant la difference de prix je pense connaitre votre reponse) 

Pensez-vous que le SSD est reellement benefique pour un HTPC? 


SSD 

Pour en revenir au SSD, oui, c’est une bonne idde. 
S’il est associd a des disques classiques de grande 
capacitd pour le stockage de donnees. Dans un 
HTPC il n'est pas absolument necessaire et on lira 
tout aussi bien ses films sur des disques durs plus 
lents. Mais une fbis qu’on a goute a la reactivitd d'un 
systdme sur SSD il est difficile de revenir en arridre. 
Caprice de Geek ? Peut-etre. . . mais pas seulement 
Concemant I’emplacement 5,25 pouces, y mon- 
ter un lecteur BR peut-etre une bonne idde dans 
un HTPC. Pour lire des films achetds dans le 
commerce c'est toujours mieux. D'autant que la 
plateforme AMD est parfaitement capable de les 
ddcoder. En lecture d’un BR un APU E-350 n'est 
qu'd 30% d'utilisation CPU. Les seuls formats sur 
lesquels il cale sont les films en h.264 1080 60p 
alors que le 1080 60i passe. Le bloc d'alimerv 
tation exteme de 65 Watts suffira d alimenter le 
tout : la plateforme en charge (en lecture d'un film 
HD en 1080p) ne consomme que 34 Wfetts, aux- 
quels vous rajouterez la consommation du lecteur 
BR. C'est largement assez. Et I'alimentation dtant 
exteme, la chaleur reste hors du boitier, pa aussi 
c'est un autre avantage. Quant a la mdmoite... oui 
vous I'dvez devind, partez de prdfdrence sur 4 Go 
plutot que sur 2. Le confort sera bien meilleur et le 
surcoOttarifeire est minime. 


Les solutions basees sur les rdeents APU AMD 
sontexcellentes pour se feire une solution Home 
Cine pas trop chdre et la carte Asrock E350M1 

La monter dans le boitier Gigabyte peut-etre 
une solution trds originate, ce chassis ayant la 
particularite de disposer d'un bras articule per- 
mettant d'y installer votre moniteur en utilisant 
sa fixation VESA. 

Le chassis Gigabyte dispose d'assez de place 
dans sa largeur pour proposer a la fois un 
emplacement 5,25 pouces (pour, par exemple, 
un lecteur BR) et un emplacement pour deux 
disques dur 3,5 pouces. 

C'est suffisant pour monter un SSD en disque 
systdme et un disque dur de grande capacitd en 
guise de stockage. Toutefois tout ddpend de la 
gourmandise de votre videotheque. Si elle est 
trds volumineuse elle se trouvera vite a I'dtroit, 
meme sur un disque de 2 To. 

Vbus trouverez sans peine d'autres borders mini 
fix un peu plus volumineux certes, mais dans 
lesquels vous pourrez monter jusqu’d 6 disques 
durs. Nous pensons ici notamment au LianLi 
PC-Q08 vendu une centaine d'euros. Pour un 
HTPC, c'est pas mal. Les viddos, pa prend de la 
place I Vous pourrez done y installer un SSD, et 
jusqu'a 5 disques durs. 
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le casque Gaming Audio Series HS1 


Brillamment con?u pour donner du relief a vos jeux 


Con? u pour la performance. 

Le HS1 comprend de gros transducteurs de 50mm qul amenent un punch inegale dans les jeux, et une incroyable 


quallte acoustlque tant pour la musique que pour les films. Le son Dolby' Headphone surround vo 
avantage competitif, et le micro a annulation de bruit permet a vos partenaires et adversaires de \ 
entendre haut et clairement. 

Concu pour le confort. 

Les ecouteurs extra-larges et les coussinets en mousse a memoire de forme recouverts de tissu 
permettent un reglage personnalise et une excellente isolation acoustlque, sans serrer ni plncer, 
pour vous permettre de jouer plus longtemps et tres confortablement. 

Concu pour le r4alisme. 

L’effet sonore des 7.1 canaux surround ameliore le realisme pour une experience ludique ^ 

immersive, et des films comme au cinema. La grande commande de volume et du 
microphone est facile a saisir dans le feu de I’action, et la qualite de fabrication 
et des materiaux fait qu’il resistera a des annees d’utilisation. 
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TEST : GTX550TI 



un nom qui vaut de I’or ? 


Apres les GeForce 
GTX 580, 570 et 560 Ti, 
Nvidia continue de mettre 
a jour sa gamme de cartes 
graphiques avec une 
evolution de la GeForce 
GTS 450. Au menu, plus de 
performances mais un prix 
qui grimpe lui aussi... 


U ne fois de plus, Nvidia a deci- 
de d’adapter la nomencla- 
ture de ses GPUs, pour plus 
de clartd nous dit-on. Exit les 
GeForce GT et GTS, Nvidia 
veut dorenavant se contenter des marques 
GeForce pour I'entee de gamme et de GeForce 
GTX pour le milieu et le haut de gamme. 
Par ailleurs, le suffixe Ti devrait se gSnSrali- 
ser pour les modules dont des declinaisons 
infSrieures sont attendues. L'evolution de la 
GeForce GTS 450 se nomme ainsi GeForce 
GTX 550 Ti. 



Elle reprend le meme GPU que la GeForce GTS 
450 et profite d’une revision mineure pour 
monter plus facilement en frequence. Comme 
pour le GPU des autres GeForce GTX 500, 
il est renommS pour I’occasion de GF106 
a GF116. Particularite de tous les GPUs en 
revision GFlOx, ils n'etaient pas utilises en 
version pleinement fonctionnelle : 

GF100 (GeForce GTX 480) : un bloc d'unites 
de calcul desactive 

GF104 (GeForce GTX 460) : un bloc d'unites 
de calcul desactive 

GF106 (GeForce GTS 450) : un controleur 
memoire desactive 

Avec un rendement superieur lie aux nouvelles 
revisions, Nvidia peut dorenavant commercia- 
liser ses GPUs en versions completes. C'est 
le cas pour la GeForce GTX 580 (GF110), pour 
la GeForce GTX 560 Ti (GF114) et maintenant 
pour la GeForce GTX 550 Ti (GF116). 


1 Go, 192 bits ??? 

Nvidia a decide d'equiper le GF106/116 de 
3 controleurs memoire de 64 bits, soit d'un 
bus de 192 bits. Si un tel bus permet de 
proposer des cartes attrape-nigauds equipees 
de 3 Go sur le marche OEM, II pose probleme 
en vente au detail puisqu'il ne permet pas 
de proposer une memoire video de 1 Go. 
Une memoire de 768 Mo est moins interes- 
sante commercialement et une memoire de 
1.5 Go augmente les couts inutilement. Pour 
la GeForce GTS 450, Nvidia avait ainsi decide 
de desactiver un des controleurs memoire de 
facon a obtenir un bus de 128 bits, en plus 
de pouvoir faire de la recuperation de puces 
partiellement ddfectueuses. 

Pour cette GeForce GTX 550 Ti, Nvidia a voulu 
profiter de la totalite de son bus memoire. 
Sans cela, la seule augmentation des fre- 
quences aurait apporte un gain insuffisant, de 
15% dans le meilleurs de cas puisque le GPU 
passe de 783 e 900 MHz alors que la memoire 
GDDR5 passe de 1804 A 2052 MHz. Nvidia a 
par contre voulu conserver une memoire de 
1 Go. Impossible ? Plus maintenant puisque 
Nvidia est capable d'exploiter une memoire 
asymetrique, ce qui signifie que chaque 
controleur peut utiliser des modules memoire 
d'une densite differente. Les deux premiers 
controleurs memoire de la GeForce GTX 
550 Ti regoivent ainsi chacun deux modules 
de 128 Mo alors que le troisieme controleur 
est connecte h 2 modules de 256 Mo, 4x 128 
+ 2x 256 = 1 Go, le compte est bon. 
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En pratique, une telle organisation revient a dispo- 
ser d’une part de 768 Mo ■ rapides • interfaces 
en 192 bits et de 256 Mo ■ lents » interfaces en 
64 bits. II revient alors aux piiotes a exploiter en 
priorite les premiers 768 Mo et a y placer toutes 
les donnees qui ont le plus besoin d'une bande 
passante memoire importante. 

Associe a I'augmentation de la frequence memoire, 
ce bus de 192 bits permet d'augmenter la bande 
passante de 70% par rapport a la GeForce GTS 
450 ! Attention cependant, I’architecture Fermi 
souffre d'une limitation importante au niveau de 
la communication entre les unites de calcul et les 
controleurs memoire qui fait que ce GPU est inca- 
pable de profiter pleinement d’un bus de 192 bits 
et des 24 ROPs qui y sont lies. En pratique, I'in- 
teret se fera surtout sentir lorsque I'antraliasing 
4x est active. Dans ces conditions, nous avons 
pu observer un gain lie uniquement au passage 
de 128 a 192 bits de I'ordre de 20% dans Metro 
2033, dans Starcraft II etdans FI 2010. 

Dans le cas d'une utilisation importante de la 
memoire video, c’est-adire au-dela des 768 Mo 
■ rapides », les performances peuvent en contre- 
partie etre impactees. Dans le pire des cas, Crysis 
Warhead en 1920x1200 AA8x, ia GeForce GTX 
550 Ti n’a cependant pas fait moins bien que la 
GeForce GTS 450 et s'en est nettement mieux 
tiree qu'une GeForce GTX 460 768 Mo. Le com- 
promis de Nvidia est done interessant 



Consommation 

Nous avons mesurd la consomma- 
tion des cartes graphiques au repos, 
sous 3DMark pour representer une 
charge similaire a ce que nous pou- 
vons rencontrer dans les jeux les plus 
gourmands et enfin sous Furmark de 
manure a pousser les cartes dans 
leurs derniers retranchements. 

Par rapport a une GeForce GTS 450 elle 
aussi overclockee (module Calibre de 
Sparkle), la GeForce GTX 550 DirectCU 
TOP d'Asus affiche une consommation 
en hausse de 25% en charge, ce qui 
la rapproche du niveau des GeForce 
GTX 460 et I’dloigne fortement de celui 
des Radeon... 




Prix 140 € 160 6 150 € 150 6 110 € 160 € 110 € 100 € 
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TEST : GTX550TI 



Les performances 

Les tests ont dte effectues en 1680x1050 ainsi qu'en 1920x1200, avec 
egalement des resultats en antialiasing 4x pour la premiere resolution. Nous 
avons opte pour des parametres graphiques eleves mais pas extremes dans 
les plus gourmands. Nous nous sommes ainsi contentes du mode ■ gamer > 
dans Crysis Warhead et n’avons pas activd I'effet de profondeur de champs 
trSs gourmand de Metro 2033. Nous avons bien entendu mesure les per- 
formances de toutes ces cartes avec les demiers pilotes disponibles au 
moment de tests : 267.59 pour les GeForce et 11.4beta pour les Radeon, 
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Starcraft II 


S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat - DirectX 11 



Globalement nous pouvons constater plusieurs egalites entre GeForce et Radeon sur le plan des performances : GeForce GTS 450 et Radeon 
HD 5750, GeForce GTX 550 Ti et Radeon HD 5770, GeForce GTX 460 1 Go et Radeon HD 6850. 



Indice de performance - 1920x1080 


Conclusion 

Annoncee A 140 € pour les modules non-overclockds, 
il est difficile de trouver un intdret A cette GeForce GTX 
550 Ti qui nous donne I'impression d'etre une tentative 
de la part de Nvidia de remplacer la GeForce GTX 460 
avec un produit plus rentable en profitant d'un nom A la 
consonance haut de gamme pour foire oublier les perfor- 
mances infdrieures. Une approche commerciale vouee A 
I’echec par rapport A un public informe puisque nous vous 
conseillerons dAs lors de vous toumer vers des modeles 
premiers prix, a peine plus chers, de GeForce GTX 460 
1 Go ou de Radeon HD 6850, qui restent des references 
pour les joueurs. 

Pour enfoncer le clou, la concurrence d’AMD est fdroce 
avec des Radeon HD 5700 tres efficaces, en passe d'etre 
renommees en Radeon HD 6700. La Radeon HD 5770 
affiche ainsi des performances similaires A celles de la 
GeForce GTX 550 Ti pour un prix infdrieur de plus de 20% 
et ce avec un rendement dnergdtique nettement plus inte- 
ressant. Pour rendre sa nouvelle solution intdressante, 
Nvidia n’aura d'autre choix que de revoir ses ambitions 
tarifaires A la baisse... 

Les modeles personnalises et overclockes, tels que 
la GeForce GTX 550 Ti DirectCU TOP d'Asus, souffrent 
encore plus de ce positionnement tarifaire en complet 
decalage avec le rapport performances/prix des solutions 
existantes. Aussi efficace que soit le modele d'Asus, 
nous avons observe un gain de performances de 7% et 
des nuisances sonores bien maltrisees, elle egale voire 
surpasse le prix des GeForce GTX 460 et autres Radeon 
HD 6850... mais pas leurs performances... 
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DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


SPECIAL 
CONFIGS PC 



DU CHOIX DES COMPOSANTS 


MONTAGE 


Affres du choix, affres du montage, la 
composition d’un nouveau PC rime souvent avec 
febrilite, hesitation, expectative. Sujet numero 1 
de tous les discussions micro, les configurations 
ideales sont bien difficiles a trouver, faute d’un 
recul suffisant sur un marche aussi vaste que 
complexe et rempli de pieges. Nous avons reuni 
choix techniques et conseils pratiques afin 
que vous n’ayez plus de doutes, de questions, 
simplement la certitude d’acheter, et bien 
monter/utiliser, le PC qui vous ira comme un 
gant. 
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PCHC maxlstockage 

Petit cube avec 8 To pour archiver films 


Un PC bureautlque rlqulqul 
Pourquoi une maxitour quand le PC sait 


MlnIPCHC reseau 
Discret et economique, 


Workstation 12 cores 

Un veritable titan biXeon qui reduit I 
temps des rendus et compressions 


Special 

montage/ encodage video 

Acquisition analogique/numerique, 
montage performant en 6 cores 


Gaming abordable 

Pas besoin de s'appeler Cresus pour 
profiter des demiers jeux ! 


Gaming Full HD 

Tous les jeux en 1920: 
options sans se miner 


Gaming ultrahaute quallte 

Pour jouer avec tous les details a fond, 
pouiquoi pas sur un 30’ 
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DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


MINIPCHC RESEAU 


Le mlniPCHC reseau est a la fois le moins cher et le plus petit de nos PC home cinema ; vous le dtssimulerez derriere 
un televiseur par exemple. Sa puissance, modeste, convlent parfaitement a la lecture de n'importe quel media, 
y compris les Blu-Ray, a I'exception des BD 3D. 


Antec ISK-lOO 

80 € 

En partant du nouveau boitier Antec ISK-lOO (en test dans 
PC Update n“ 52), vous etes certain d'obtenir le PC le plus 
petit possible avec 21 * 25 cm pour 7 cm d'epaisseur. Tres 
aere, il fait la part belle aux echanges thermiques, contrairement 
boTtiers mini-ITX qui ne laissent pas suffisamment I'air circuler. 


ASRock E350M1 

HOC 

La nouvelle plateforme Brazos assure une fail 
mation, un faible degagement de chaleur e 
depense. Nous avons choisi I'ASRock E350M1 
que 110 €. Elle n’a pas d'USB 3.0, mais ASRock s'apprete a mettre sur le marche 
I'E350M1/USB3 pour un prix a peine superieur. La concurrence est trap chere, 150 € 
pour la Gigabyte par exemple. La carte est equipee d’une sortie HDMI 1.4. 


AMD E350 (Zacat) 

0 € (integre) 

Le chip Zacat, premier representant AMD Fusion, regroupe 
sur un meme die un CPU (dual core) et un GPU. Le plus gros, 
l'E350 a 1,6 GHz, est plus puissant que son concurrent, 
I'Atom D525 d'lntel. 



Radlateur d’orlglne 

de la carte mere 

0 € (integral 

La carte mere ASRock est equipee d'un radiateur unique qui 
refroldit a la fois I'APU AMD E350 et le chipset AMD Ml. II 
y a un petit ventilateur sur le radiateur, silencieux mais neanmoins audible (les at 
cartes meres Brazos en sont egalement equipees), nous le debrancherons. 



2 Go DDR3-1333 C9 

30 € 


et conserver un slot lib 




Veritable dopant de cette configuration, I'adopbon d'un SSD 
donne I'effet d’une machine surpuissante, en reduisant les 
temps de chargementet en ameliorant la reacbvite globale. 



Pensee pour lire a travers le reseau, cette machine n'embarque meme pas de lecteur 
optique. Les utilisateurs de DVD ou de Blu-Ray devront abandonner l'ISK-100 pour 
FISK300-150 (meme prix), afin de beneficier d'un emplacement (slim). De nos jours, 
un lecteur/graveur DVD slim ne coute qu'une quarantaine d’euros, mais un modele 
capable de lire des Blu-Ray reclame encore 100 € de plus. Un lecteur Blu-Ray 5,25" 
(80 € seulement) impose de changer pour un boitier un peu plus gras, comme I’Antec 
Micro Fusion Remote 350 a 105 €. Les autres references compactes, comme le Chieftec 
HM-03 et le flan U C37 Muse sont si chers (220 et 140 €) que le surcout du lecteur 
slim reste rentable. 


Radeon HD6310 

0 € (integree) 

A cote du CPU, le GPU HD6310 a 500 MHz du Zacat es 
meilleur en 3D et video que toute plateforme Atom D52E 

Atom D525 + ION II. Ce petit GPU est compatible DirectX 11 et0penGL4.1. Legerpour 
jouer, il est parfait pour la video puisqu'il integre le moteur UVD3 commun aux grosses 
Radeon ; seul le support de MVC a ete retire, pourtant necessaire a la lecture des BD 3D. 



90 W integree 


Le boitier Antec ISK-lOO est livre avec une petite alimen- 
tation de 90 W a transformateur exteme, parfaitement 
adaptee a I'electronique que nous allons vous conseiller. 
Strictement aucun bruit, c'est ideal. 





Aucun achat supplemental qui ne soit obligatoire pour : 
utiliser ce PC. Quelques gadgets peuvent ameliorer I’experience home cinema, comme 
I’achat d'un tuner TNT en USB ou une telecommande (voir comparatif un peu plus loin). 


310 € 


Prix de la configuration : 
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BEST OF BOTHERS HOME CINEMA 
MINTITX ULTRACOMPACTS 


Antec 1SK 300-150 

75 € 



Plus ancien que l'ISK-100, I'lSK 300-150 
est egalement mieux fini (coque en metal 
laque noirj. A peine plus grand, il propose un 
emplacement pour un lecteur optique slim. 
En revanche, il est nettement moins aere que 
l'ISK-100, ce qui restreint son usage aux plate- 
formes AMD Brazos et Intel Atom, tandls que 
l'ISK-100 peut etre muni d'un Athlon II 240e ou 
d'un Core i3-2100T, nettement plus puissants. 

HFX Micro M2 

180 6 + 100 € d'alimentation 150 W 



Le Micro M2 vendu par HFX est bien plus sexy 
que l’ISK-100. C'est un exemple de qualite et 
d’esthetique dans un format aussi compact (24 
x 23 x 9 cm), integrant un emplacement pour un 
lecteur optique slim (slot-in uniquement). II est 
avant tout concu pour une ventilation totalement 
passive et de nombreux accessoires sont ven- 
dus en option, mais rien n'est compatible avec 
les cartes mbres Brazos. La grille placee sur le 
dessus laisse rentrer assez d'air pour I'envisager 
malgre tout, mais ce n'est pas un scenario ideal. 

Lian Li Q09 

150 € 



A la limite d'etre gros (il mesure 265 x 200 x 
110 mm), le Q09 est un bottler avec alimentation 
deportee (transfo de 110 W) mini-ITX. II accepte 
un SSD ou HDD en 2,5", ainsi qu'un lecteur 
optique slim. Assez grand pour que Ton puisse y 
loger un ventirad tel que le Big Shuriken, avec un 
capot superieur ajourd, il convient pour des pro- 
cesseurs plus puissants que les Atom, comme le 
Core i3-2100T. Evitez plus puissant pour ne pas 
exceder la capacite de I'alimentation. 


PC, a savoir un E-350 avec 2 Go de RAM, mais ii 
se contente d'un modeste disque 5 400 tours de 
portable et ne presente pas plus de lecteur optique 
que notre solution. ASRock vend des nettops tres 
sexy pour un usage PC home cinema, les Ion 
3D, mais les prix s'envolent a plus de 400 euros 
(500 euros avec un lecteur Blu-Ray, qui peut etre 
interessant pour les adeptes de ce format, d'autant 
qu’il est compatible BD 3D). 


Origen AE M10 



Le superbe M10 d'Origen AE (minHTX) dispose 
d'un emplacement pour un lecteur slim slot-in 
(par exemple, le Teac BDC24SS-A93 lecteur BD, 
graveur CD/DVD e 180 €). Equipe d’un petit affi- 
cheur LCD en facade, il est entierement construit 
en aluminium brosse et beneficie d'une excellente 
finition, en noir ou argent. Helas, loin des 75 6 de 
notre selection, le M10 est affichb 380 euros ! 


Notre miniplayer reseau 
face aux nettops 



Vti son gabarit et sa puissance, il est facile de 
comparer notre miniplayer reseau aux nettops des 
grandes marques comme Asus, ASRock ou Zotac. 
\fendus S partir de 300 euros, ces microPC torment 
une alternative interessante pour quiconque ne 
souhaite pas s'embeter avec le montage, mais ils 
sont egalement moins performants. Aucun d'entre 
eux n'est muni d'un SSD, une difference marquante 
au quotidien. De plus, les nettops a 300 euros ne 
sont pas les plus puissants, il faut grimper audela 
de 400 pour cumuler processeur dual core et IGP 
rapide, comme notre configuration. 

A titre d’exemple, le nouveau Zotac Zbox AD02 
reprend beaucoup des caracteristiques de notre 


Montage 

Contrairement 
aux habitudes 
du montage, 

du miniplayer 
reseau debute 
par le SSD. II 

LISK100 est si petit qu'il est impossible en effet ' 
place sous la 

carte mere dans le boitier Antec ; n'oubliez pas de 
brancher la nappe egalement au prealable. Sachant 
que l'ISK-100 est muni d'un ventilateur de 100 mm 
en plein devant I'eiectronique, vous pouvez debran- 
cher et demonter le tout petit ventilateur de la carte 
mere, qui s'installe sans difficultes particulieres. 
Si vous n'habitez pas sous les tropiques, placez le 
seiecteur du ventilateur Antec en position Low, pour 

sions et les fils non gaines de I'alimentation, dur 
de faire un beau montage dans ce PC. L'utilisation 
de serrecables permet neanmoins de les maintenir 
regroupes de part et d'autre de la carte mere. Le 
SSD etant d'une capacite limitee, contentez-vous 
de Windows Home Premium 32 bits et referez-vous 
a notre guide dans PC Update n° 50 pour economi- 
ser un maximum d'espace sur les petits SSD. 



petit venblateur de 
Id carte mire, el/e 

laieral du boitier. 




Hardware Magazine 27 


DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


PCHC MAXISTOCKAGE 


Le PCHC maxistockage se passe volontiers de reseau. Les medias, musiques et videos sont stockes sur celui-ci, sans 
oublier les enregistrements TV. Reunies dans un petit cube tres elegant, une capacite consequente et la securite du 
RAID 1 sont synonymes de contort et de serenite. 



on B3 du chipset, Zotac a change 



Scythe Big Shuriken 

30 € 



Pour refroidir l'i3-2 100, qui ne chauffe pas beaucoup, un Scythe Big Shuriken est ideal. 
Plus silencieux que le ventirad d'origine Intel, il sait egalement se montrer bien plus 
efficace, si vous veniez a solliciter la machine a 100 % des heures durant Sa hauteur 
limitee de 58 mm le rend compatible avec le bolder Fractal Design Array R2. 



La quantity de RAM double a 4 Go par rapport a notre pre- 

mier PC. Qa n'est pas indispensable, mais c’est un contort sensible pour a peine 20 € 
de plus, sans oublier la prolongation de la perennite du PC vis-a-vis des logiciels futurs. 


Intel X25-V 40 Go 

90 € 

Ce PC a beau etre gave de disques durs, pourquoi se priver des performances d'un SSD 
a I'usage ? La machine bootera plus vite a froid et les menus de votre media center 
seront plus rapides, un must si votre budget le permet. 



Aucun 

0 € 

Avec 8 To de stockage, pourquoi s'embeter a inserer un DVD ou un Blu-Ray dans un 
quelconque lecteur ? Le bolder Fractal Design Array R2 ne propose d'ailleurs aucun 
emplacement dedie a cet usage. Ce PC sera rempli en reseau depuis votre PC princi- 
pal, bien plus confortable, pour ripper vos sources, telecharger, etc. Neanmoins, vous 
pouvez acheter un bolder equipe d’un emplacement 5,25" comme le Lian Li QOS, ou 
un lecteur exteme USB comme le Plextor B120U de la photo ci-contre, qui lit les BD et 
ecrit les CD/DVD pour 75 € environ. 


Intel HD Graphics 2000 

0 € (intdgrde) 

Le controleur graphique embarque des demiers processeurs Intel est surprenant. Sans 
(aire de I'ombre aux vraies GeForce et autres Radeon, il fait toumer quelques tides 
basiques comme les Guitar Hero ou Street Fighter AT en 1920x 1 080, desjeuxideaux 
depuis son canape. 



de I'acheter avec puisque cette demiere est silencieuse et equipee des prises pour 
brancher tous les disques durs qu'il peut recevoir. Son format, SFX, n'est pas des 
repandu et seul SilverStone propose des modeles alternatifs qui valent le detour, 
comme la ST45SF. 


885 € 


Prix de la configuration : 
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CONFIGURATION DES DISQUES 
ET SOLUTIONS RAID 




de la memoire dedlee et non une puce addition- 
nelle comme on en trouve sur les cartes meres) 
3 quatre prises coOte au minimum 350 euros, 
500 pour huit ports. Le RAID 5 realise sur pareil 
controleur est nettement plus performant que via 
le chipset Intel, vous pouvez envisager des debits 
reseau qui saturent la bande passante Gigabit a 
120 Mo/s contre 40 A 50 Mo/s en RAID semi- 
hardware. Toutefois, est-ce bien ndcessaire pour 
un PC home cinema ? 

Montage 

Le montage debute par I’ouverture du capot 
superieur et le retrait de I'imposante baie a 
disques durs, ainsi que I'aiimentation. La carte 
mere se visse tout au fond, sans astuces par- 
ticulieres. Pensez a installer le Big Shuriken 
avant, car bien qu’etant equipe de fixations 
rapides Intel, vous ne pourrez plus passer les 
doigts. II est souhaitable de brancher le 4 pins 
CPU au prealable egalement. Montez egale- 
ment le SSD, tout au fond et sous la cage des 
disques, sans oublier de brancher le ventilateur 
de facade. Montez a present les disques durs 
dans la baie, en vous assurant que tous les 
absorbeurs de vibrations en caoutchouc soient 
presents. Remontez I'aiimentation en premier, 
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JOUER SUR GRAND ECRAN 


Le PC pour jouer sur grand ecran adopte un format plus traditlonnel, comparable a un element de chaine hi-fi. II regorge 
de puissance afin qu'entre deux seances cinema, vous pulssiez egalement profiter des derniers jeux d'actlon en totale 
immersion, grace a la taille de I’image et au son multicanal. 




110 euros. Pas besoin de depenser plus dans un PC qui ne sera jamais en SLI ; tout 
I'equipement essentiel est present Sachant que cette machine sera equipee d'une 
veritable carte graphique sur le port PCI-Express, II n'est pas obligatoire de se rabattre 
sur une carte H67. 



120 Go controleur 

SandForce 

180 € 

PC puissant rime depuis quelques mois avec SSD. Mais 
cette fois-ci, pas question de se contenter d'un petit 40 Go I 
En attendant que les prix des toutes nouvelles generations, comme I'lntel 510, se cal- 
ment, rien de tel qu’un bon vieux SandForce (Corsair Force Series, OCZ Agility 2, OCZ 
Vertex 2~.) en 120 Go. Vous y installerez I'OS et au minimum une douzaine de jeux. 



Aucun 

0 € 

II n’y a aucune raison d'equiper ce PC d’un disque dur a premiere vue, a moins que vous 
ne desiriez y loger trop de jeux pour le SSD ou meme certains de vos fichiers medias. 
La carte mere, avec son BIOS UEFI, accepte n'importe quel disque, meme de 3 To. 




Samsung HL-B123L 



Pour une fois que nous avons un boitier avec de la place, il n'y a plus de raison de se 
priver d'un lecteur optique. En 5,25», le tarif des lecteurs Blu-Ray (capables de lire et 
d’ecrire les CD et DVD) est bien plus agreable qu'en slim, le Samsung HL-B123L ne 
coute plus que 70 euros. Mais pour 15 C de plus, vous aurez un graveur BD comme le 
LG BH08LS20, si vous en avez besoin. 


Scythe Big Shuriken 

30 € 

Refroidir I'i5-2500K a I'aide d'un Noctua NH-C12P SE14 
etaittentant, mais la longueur du lecteur BD pose probleme. 
Le Big Shuriken de Scythe est utilisable, le lecteur optique 
celui-ci. Pour le Noctua, un lecteur DVD court (max 16 cm) 


4 Go DDR3-1333 

50 € 

Une quantite de 4 Go est un must pour une machine qui 
doit executer des jeux 3D, en plus des nombreuses applications I 
au moins de la DDR3-1333 C9, pourquoi pas de la DDR3-1600 C8 si votre revendeur 
n'affiche pas un ecart superieur a 10 euros. Les kits 8 Go se democratisent, mais il n'y 
a aucun interSt a s'en payer pour un PC de salon. 



GeForce 560Ti 

220 € 

Pour completer le Core i5, la nouvelle GeForce 560TT, a 
I'excellent rapport qualite/prix, est ideale pour un PCHC 
costaud, car elle est de dimension raisonnable et ne chauffe pas 
cartes les plus puissantes. 





POUR DEPENSER MOINS 


Seasonlc X-Series 560 W 

130 € 

Une alimentation Seasonic X-Series 560 W sera i 
hauteur pour alimenter un tel PC, dans un silence de cathedrale et avec un excellent 
rendement energetique. Le modele fanless 460 W serait suffisant. mais il coute 
plus cher que la 560 W qui, malgre son ventllateur, est parfaitement inaudible. 


Ventirad VG A Prolimatech M K-13+ 
ventilateur 140 mm Noiseblocker 
BlackSilentFanPro PK2 


Remplacez le boitier S16V par un Antec Fusion Remote Max (-190 €) et contentez- 
vous d'une alimentation Cougar CMX 550 W (-40 €). Le prestige baisse un peu, le 
rendement aussi, mais le PC reste tout aussi puissant et adapte a son usage. 


Pour assurer un silence de fonctionnement irreprochable, il vaut mieux remplacer le 
refroidissement d'origine de la carte graphique par un bon ventirad, le MK-13 de Proli- 
matech. II accepte deux ventilateurs de 120 mm, mais un seul de 140 mm est suffisant 
pour assurer un bon refroidissement en silence, tout en permettant des economies. 


1 426 € 


Prix de la configuration : 
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BEST OF BOITIERS HOME CINEMA XXL 


Antec Fusion Remote Max 

190 € 



Le boitier Antec Fusion Remote Max que nous 
recommandons habituellement reste une refe- 
rence, n'hesitez pas A vous rabattre sur ce 
dernier si votre budget est plus serre, il ne 
coute ■ que • 190 euros. II est equipe du 
meme afficheur LCD et de la meme tAIAcom- 
mande que I’Origen AE, materiels fournis par 
la societe SoundGraph. 

Origen S16T 

500 € 



Le luxe absolu. Le plus volumineux des boTtiers 
home cinAma est digne d'un ampli haut de 
gamme. Son originalite reside dans le superbe 
Acran 12, 1» en plein centre, capable d'afficher 
en 1 920 x 1 080 (resolution native de 1 280 
x 800), tactile et motorise pour accAder au 
lecteur optique et prises en facade. Comme 
tous les boitiers de la marque, il est disponible 
couleur argent ou noir. Mais pourquoi est-il 
aussi cher ? Snif ! 

Montage 

Le montage du troisiAme PC home cinema ne 
requiert aucune competence particuliere, si ce 
n'est d'etre mdticuleux au moment de retirer 
et d'installer le nouveau ventirad sur la carte 
graphique. L'afficheur LCD du boitier Origen 
se branche sur une des prises internes USB 
de la carte mere. L'alimentation Seasonic, 
100 % modulaire, facilite grandement I'amA- 
nagement, mais il sera nAanmoins ndcessaire 
de faire courir deux fils difficiles A dissimuler, 
un pour alimenter la carte graphique, un pour 
alimenter I'Acran LCD. Lorsque vous aurez 
instalie Windows, pensez A vous rendre sur le 
site www.soundgraph.com et A teiAcharger les 
derniers pilotes iMon qui permettent d'exploi- 
terA lafois l'afficheur LCD et la telecommande. 
Infrarouge oblige, vous constaterez A I'usage 
que celle-ci est tres directionnelle, c'est dom- 
mage mais c'est normal. 



Les fans d'Origen ne manqueront pas de noter 
la presence du S16T, dont le look est iden- 
tique A celui du S16V. Plus cher de 150 euros 
environ, il integre un veritable Acran LCD 7» 
tactile, au lieu d'un simple afficheur texte 
deux lignes. Sa resolution native est de 800 
x 480, mais contrairement A la majorite des 
autres petits ecrans limitAs, il peut afficher 
en 1 920 x 1 080, ce qui permet un clonage 
entre I’Acran principal (TV ou projecteur) et ce 
dernier. Toutefois, entre la qualite reduite liAe 
A la resolution native et la petite surface, c'est 
tres difficile A utiliser. surtout s'il faut cliquer 
sur de petits endroits. Pour piloter un media 
center avec de grosses icones, c'est toutefois 
pratique, il est ainsi possible de lancer un 
morceau de musique sans descendre I’Acran 
et allumer le videoprojecteur. 

Origen AE S21T 

1000€ 
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COMMUNATOUS LES PCHC 

BEST OFVENTIRADS DE FAIBLE EPAISSEUR 




Noctua NH-C12P SE14 
60 € 

Version a plat du celdbre NH-U12R 
le NH-C12P est sensiblement moins haut 
(114 mm au lieu de 158 mm). S'il est trop 
imposant pour les microboitiers, il rentre 
dans la majority des bortiers home cinema 
microATX et ATX, contrairement aux grandes 
tours. A 60 €, c'est un bon rapport qualite/ 
prix, la qualite Noctua est au rendez-vous, 
les performances dgalement. 

Prolimatech Samuel 17 

40 € sans ventilateur 


Scythe Big Shuriken 

30 € 

Bientot remplace par une version amelioree, le 
Big Shuriken est une reference depuis de longs 
mois. II ne mesure que 58 mm de haut mais 
refroidit nettement mieux votre processeur que 


tous les ventirads d'origine et leurs derives. Sa 
surface imposante, pfevue pour le ventilateur 
de 120 mm, condamne le port PCI-Express 
lorsqu'il est utilise sur une carte mere mini-ITX. 

Thermalright AXP-140 

45 € sans ventilateur 

Avec 70 mm de haut sans ventilateur (soit 
82,5 ou 95 selon que vous adoptiez un slim 
ou un standard), l’AXP-140 de Thermalright est 
un monstre. Aussl performant que le NH-C12P 
SE14 avec 2,5 cm de hauteur en moins, il n'est 
toutefois pas facile a trouver en France et, dans 
certains cas, sa grande surface condamne tantot 
un port memoire, tantot un port PCI-Express. 

Thermaltake Slim X3 

23 € 

Le Slim X3 n’est pas vraiment une bete, compa- 
re aux autres ventirads de ce best of, mais avec 
seulement 36 mm de haut, il est de loin le plus 
bas. II est accompagnd d'un ventilateur demi- 
hauteur d'un diam&tre de 80 mm. Malgfe ses 
dimensions tres compactes, il est un peu plus 
performant que le ventirad d'origine Intel des 
Core i3 et, surtout, plus silencieux en charge. 
Compatible uniquement 775/1155/1156. 
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Le NF-S12B a ete optimise pour le silence 
et de faibles vitesses de rotation. 

NF-P12 est quant a lui le compagnon ideal 
ventirads pour processeurs et le meilleur 
ipromis puissance/bruit pour un boitier 


NOUVEAU : 2 ventilateurs avec 


un an !! 
bon de commande 

Je choisis : □ S12 FLX □ P12 


12 numeros 

+ 2 NF-S12B FLX ou 2 NFP12 


Cadeau 

exceptionnel 

Avec cet abonnement, 
nous vous offrons 
2 VENTILATEURS NOCTUA 
AU CHOIX 


Nom Prenom 

Code Postal Ville Pays 

Date de Naissance Email 


Paiements trimestrieis □ Oui ! je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 
Update pour 6 Numeros au prix special de 19 € par trimestre. 

... .. , s Soit une economie de 38 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite resiliable a tout moment ou 
renouvellable par trimestre autarif de 16 €. 


Autorisation de prelevement automatique (N-nationaidemetteui:S28906) 

J'autorise Axiome a prelever tous les 3 mois la somme de 19 € pour un minimum de un ans a compter du / / 


Code banque Code dtablissement 

N° de compte Cle RIB 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si differents de I'abonne 


II est indispensable de joindre 
votre releve didentite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligatoire) 


Nom adresse, Code postal, Ville de votre banque ou se feront les prelevements 

En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussl envoyer un fax au 04 93 79 31 56 
Bulletin d'abonnement a retourner a /'adresse s uivante : 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 C0ARAZE 



Date (obligatoire) 




PC UPDATE 







bon de commande 




Prenom 



Code Postal 
Date de Naissance 



Paiement classique 

^ • □ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 

Update pour 6 Numeros au prix special de 62 € 

• Rajouter 12 € de frals de port CEE (reste du monde 20 €) 

Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Norn du titulaire de la carte 

N° Date d'expiration ■■■■ 

Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte 
Signature du titulaire de la carte : I Date : 


Paiements trimestriels 

□ Oui ! je m’abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros et PC 
2 Update pour 6 Numeros au prix special de 16 € par trimestre. 

• • • • • Soit une economie de 6.8 euros ! Le paiement s'effectuera en 4 prelevements, 

• • un par trimestre. Votre abonnement sera ensuite renouvelle par trimestre et 

• resiliable a tout moment. 


Autorisation de prelevement automatique (N'nationaidemetteui: 928906) 

J'autorise Axiome A prelever tous les 3 mois la somme de 16 € pour un minimum de un ans 
Code banque Code dtablissement 


N° de compte Cle RIB 

Nom et prenom, adresse du titulaire du compte si differents de I’abonne 


>e feront les prelevements 


Nom adresse, Code postal, V 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussl envoyer i 
Bulletin d'abonnement a retourner a /’adresse s uivante : 
Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 C0ARAZE 


O 


. A compter du / /2011 

II est indispensable de joindre 
votre releve d'identite bancaire 
ou postal 


Signature du titulaire du compte 
(obligatoire) 


Date (obligatoire) 



nement 





WORKSTATION 12 CORES 


Marre d'attendre des nults entieres pour vos rendus 3D ? Rien de tel qu'un biprocesseur gave de cores et de megahertz 
pour booster votre productlvite. Les Opteron etant trop chers et les processeurs grand public (Core, Phenom II...) 
impossibles a utlllser par deux, de biXeon nous parlerons ! 


Corsair Obsidian 700D 

230 € 

Majestueux et superbement fini, I'Obsidian 700D est egalement 
I'un des rares boTters compatibles avec le format E-ATX des 
cartes meres Xeon. De grande capacite et profitant d'une bonne 
gestion des cables, a vous le montage parfait et aere ! 




1 

Intel 510 250 Go 

550 € 

Pour accueillir Windows, vos logiciels et plugins et pourquoi 
pas meme textures et samples audio des fichieis en cours de travail, rien de tel qu'un 
SSD ultrarapide. Fratchement sorti, I'lntel 510 est la nouvelle reference absolue, plus 
rapide encore que les Crucial C300 et autres SSD a base de puces SandForce. 



ne sont pas de trop. 




12 Go DDR3-1333 C9 



SllverStone 

Strider Gold 850 W 

165 € 

Avec un prix en baisse, la Strider Gold 850 W est 
parfaitement adaptee a notre PC. Contrairement 
a la Corsair AX de memes tarif et puissance, qui 
demande a choisir entre deux connecteurs CPU (necessaires pour le biXeon) 
et deux GPU, la SilverStone a une connectique complete (deux CPU et deux 
GPU simultanement). 


Prix de la configuration : 


4145 € 
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Montage 

MalgrA le format inhabituel des composants, 
rien de bien compliquA pour ce montage. 
DAbutez par la carte mAre. Si le percage pour 
les ventirads est le meme qu'aveo tout PC 
1366, les back plates Xeon sont differentes 
et les trous sont bouches par des petites 
pattes avec filetage. II est alors tres facile 
de visser un ventirad apres coup, sans tout 
redAmonter. Autrement dit, les ventirads Xeon 
(meme lourds) ne sont pas vendus avec des 
back plates spAcifiques puisqu'lntel prevoit 
un renfort natif sur les plateformes Xeon. II 
y a suffisament de place pour autoriser, au 
choix, un flux d'alr de bas en haut (les deux 
radiateurs ne se touchent pas), ou un flux d'air 
d’avant en arriAre. Nous avons opte pour la 
seconde solution puisque les ventilateurs de 
boitier orientent dAjA le flux de la sorte. 
Lorsque vous installerez I'alimentatlon, vous 
constaterez que les deux cordons CPU 8 pins 
n'ont pas la meme longueur ; le plus long 


(75 cm !) peut passer par I'arriAre et remonter 
jusqu’au connecteur du CPU de gauche pour 
un montage propre. Le connecteur ATX princi- 
pal (24 pins est trop court, il faut installer une 
rallonge (au moins 30 cm). Sachant que les 
Xeon X5650 ne chauffent pas AnormAment, 
vous pouvez reduire la vitesse des deux venti- 
lateurs Noctua au minimum, grace A I'adapta- 
teur ULNA (bleu). Nous n'avons pas conseillA 
le remplacement des ventilateurs internes du 
boitier, car nous sommes convaincu qu'ils sont 
adaptes A un usage station de travail durant 
lequel les composants seront regulierement 
en charge et pour lesquels, il faudra bien Ava- 
cuer la chaleur. Ils tournent A 1 000 tours par 
minute et sont plus discrets que la moyenne 
des boitiers (bien plus qu'un Lian Li d'origine, 
par exemple), mais pour les adeptes du total 
silence, ils restent tout de meme audibles. 
C'est un bruit raisonnable et pas desagreable, 
vous pouvez les ralentir vers 800 tours A I'aide 
d’un rhAobus si ga vous gene. 
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CPU vs GPU 

Radeon/GeForce vs FireGL/Quadro 
Des dilemmes difficiles a resoudre 
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DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


UN PC DE BOULOT RIQUIQUI 


Si Ton se contente de surfer, envoyer des mails et rediger des courriers sur son PC, pourquoi ne pas reduire I'encombrement 
et la consommation au maximum ? C'est I'objectif du PC de boulot riquiqui, une supermachine secondaire voire, si vous ne 
jouez pas du tout, une becane principale. 



Aucun 

0 € 

Faute de budget, nous avons prefere ne pas opter pour un SSD. Neanmoins, selon 
I'usage que vous ferez de ce PC, vous pouvez sans doute vous contenter d'une petite 
unite de 40 ou 60 Go en SandForce. Helas, dans un PC-Q09, ce sera votre seul peri- 
pherique de stockage, il faudra done relier ce PC en Gigabit pour acceder a vos donnees 
ou vous contenter de cet espace de stockage restraint 






Zotac H67ITX-C-E 


120 € 

Wi-Fi, six ports SATA, deux ports DIMM au format standard, 
DisplayPort, il ne manque rien a cette mini-(TX H67 Zotac 
et meme le prix est tres clement Nous ravenons sur ce 
composant vital un peu plus loin. 



Intel Core i3 2100T 

115 € 

Le Cora i3 2100T ne coute pas plus cher que le Core i3 
2100. S’il passe a 2,5 GHz au lieu de 3,1 GHz, il offre, 
en revanche, un TDP reduit de 35 W seulement, ideal 
pour notre petite machine. 



Integre 

0 € 

Le ventirad ne doit pas depasser 52 
Big Shuriken ne passe done pas et i 
par Intel. 


] 


. Notre reference, le Scythe 
du ventirad d’origine fourni 




peripherique 2,5", c'est le moment de choisir 
un Momentus XT. Ce disque dur combine 4 Go 
de memoire Flash et 500 Go sur des plateaux 
tournant a 7 200 tpm. De cette fagon, grace a 
des algorithmes de prefetch et de prediction, 
il se revele bien plus veloce qu’un disque dur 
rapide, meme 3,5”. Qa ne vaut pas un SSD, 
mais dans ce cas, c'est une bonne alternative. Helas, il coute tout de meme 
100 €, soit le meme prix qu'un petit SSD de 60 Go et meme plus cher qu'un 
HDD 2,5" 1 To 5 400 tpm. 


Graveur DVD Slim 

40 € 

Le lecteur optique n’est pas obligatoire, 
rfanrroirv nour un PC rorrade, tela pour-a 
s'averer utile. Celui-ci devra etre au format slim dans le PC-Q09. Pas de raison 
de passer cet achat, le prix des graveurs DVD slim a bien baisse, notamment 
grace aux ordinateurs portables qui les ont democratises. Vous en trouverez done 
autour de 40 €, mais il faudra se contenter de vitesses moindres. En outre, leur 
interface, bien que particuli&re, ne pose aucun probleme puisque les PC-Q09 
sont livres avec un adaptateur. 




Intel HD Graphics 2000 

0 e (integrde) 

La partie graphique integree au processeur suffira a tous les usages 2D et meme 
a quelques jeux peu gourmands. L'i3 2100 est equipe d’un HD2000, le HD3000 
n'etant utilise que sur les i5 2500K ou i7 2600K, beaucoup plus chers, consom- 
mant plus (trap meme pour I'alimentation de ce PC) et chauffant davantage. II 
est de toute fagon impossible de placer une carte graphique, meme low profile, 
le PC-Q09 n'etant pas compatible. 



120 W integree 


assive et externe, I'alimentation livrae avec li 
er consiste en un simple transformateur co 
eux pour les ordinateurs portables. Ce sera 
ant pour alimenter notre configuration mais 
tudra pas etre beaucoup plus exigeant. 



575 € 


Prix de la configuration : 
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TELLEMENT MIEUX QU’UN NETTOP 



Montage 

26 x 20 x 10 cm pour un bolder minuscule. Aussi 
peu de volume implique forcement de trAs lourdes 
contraintes. La carte mere est bien evieJemment 
au format mini-ITX, mais le marchA commence 
A et re plutdt foumi, ce qui ne pose guAre de 
problemes. Le lecteur optique doit etre au fomiat 
slim, cela implique un leger surcoflt par rapport 
A une units 5,25" classique, mais ce n’est pas 
non plus insurmontable. En revanche, il faudra se 
contenter d'une seule units de stockage, au for- 
mat 2,5‘ qui plus est. SSD ou HDD, il faudra choi- 
sir, et cela se fera principalement en fonction de 
vos moyens. En outre, le refroidissement du CPU 
ne devra pas excSder 52 mm. Le Big Shuriken de 
Scythe est trSs bas, mais il atteint tout de meme 
58 mm, c'est trap. II existe certaines alternatives 
comme le Slim X3 de Thermaltake ou des venti- 
rads extraplats chez SilverStone, mais nous prSfS- 
rons conserver celui liwS dans la bolte du CPU. Si 
toutefois vous souhaitez installer un Big Shuriken, 
le PC-Q09F est 14 mm plus haut, autorisant done 
ces ventirads. Cette difference de hauteur est due 
& I'alimentation Rex-ATX de 150 W foumie. Bien 
que le volume suppISmentaire soit apprSciable, 
tout comme le surplus de puissance, le ventilateur 
du bloc d'alimentation est trop audible & notre 
gout. N'imaginez pas un montage trop propre, ces 
boltiers mini-ITX sont tenement petits et exigus 
qu’il est impossible de cacher le moindre cable, 
tout est a I’avenant. 


CPU low voltage 

Les Core de 2* generation sont disponibles, pour 
certains, en version T avec un TDP reduit. Ainsi, 
les Core i3 2100T et i5 2500T fonctionnent A des 
frequences revues A la baisse, mais avec un TDP 
qui passe de 65 A 35 W et de 95 A 45 W. Un joli 
progres. L'i3 2100 est tout A fait envisageable, 
I'alimentation de 120 W n’aura pas de mal A I'ali- 
menter. Neanmoins, puisque nous devons nous 
contenter d'un ventirad d'origine Intel, nous avons 
prAfere opter pour un i3 2100T afin de reduire 
au maximum les nuisances sonores en charge. 
II est possible d'opter pour le 2500T si vous 
recherchez plus de puissance, mais le ventilateur 
devra en consequence tourner un peu plus vite. En 
revanche, mieux vaudra se dispenser d’un Core i5 
2300 ou 2500, bien trop gourmands et qui pour- 
ront poser probleme avec I'alimentation. 



Un seal emplacement 2.5 * pour 
place, vous pourrez opter pourt, 
noire MomenIosXT500fti. 


BEST OF CARTES MINI-ITX 


Zotac H67ITX-C-E 


120 € 



En 1155, il n'y a pas A hesiter, la Zotac est 
la meilleure des cartes mini-ITX. Wi-Fi, six 
ports SATA, USB 3.0 et header, DisplayPort 
pour afficher jusqu'A 2 560 x 1 600, slots 
DIMM au format standard. L'lntel DH67CF 
coute le meme prix en se passant de nom- 
breuses fonctions (seulement quatre ports 
SATA, pas de Wi-Fi, pas de header USB 3.0), 
alors que I'Asus P8H67-I Deluxe est plus 
chAre avec un equipement moins complet 
et de la memoire SODIMM. 


Asus M4A88T-I Deluxe 

120 € 



La seule carte AM3 mini-ITX disponible A ce 
jour est d'office une reference pour les fans 
d’AMD. On regrettera cependant I'absence 
du support des Phenom II X4, I'emploi d’un 
SB710 qui limite aux ports SATA-2 et I'utilisa- 
tion de memoire SODIMM, un peu plus chAre 
et moins sexy. Pour le reste, tout y est : Wi-Fi, 
Bluetooth, USB 3.0. 


Gigabyte H55N-USB3 


100 € 



Plus vraiment intAressante depuis I'arrivee du 
H67, la plateforme H55 a I'avantage d’etre 
moins chAre. En effet, si la puissance n'est pas 
le critAre premier, une H55N-USB3 et un Pentium 
G 6950 coutent environ 190 €, alors qu'il faut 
compter 50 € de plus pour le couple le moins 
cher en 1155, certes un peu plus vAloce. La 

cartes, mais elle est pourtant tres bien equipee. 

ASRock EM350M1 


110 € 



Si c'est le prix qui compte le plus, il faudra se toumer 
vers les Atom ou Fusion. Ce sont ces demiers qui 
sont les plus attrayants, et I’EM350M1 d’ASRock 
est une solution trAs complete et surtout trAs abor- 
dable, seulement 110 6 pour I’ensemble CPU et 
carte mAre, auquel il suffira d’ajouter un peu de RAM. 
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DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


SPECIAL MONTAGE/ENCODAGE VIDEO 


Que ce sort pour le travail, une passion ou un passe-temps de retraite, le montage video consomme du temps et de I'espace 
disque. Partant du joli cube Lian Li V352, voici une machine ideale pour I'acquisition, le montage, le trucage et I'encodage video. 


Uan U V352 

110 € 


SandForce 90 Go 

150 € 


Parce qu'une station de travail ne doit pas etre obli- 
gatoirement synonyme de grande tour, nous avons 
choisi le trfes mignon Uan U V352. Ce cube microATX 
a beau etre compact (28 x 27,5 x 40 cm), il peut 
accueillir une machine puissante et, notamment, des 
long (Radeon HD6970, GTX580...). Disponible en no 
cube V354 est un peu mieux ventile, mais il coute enc 



Un SSD pour I'OS est deja tres appreciable, que dire du contort qu'il procure 
lorsqu’il permet d'executer d'imposants logiciels comme Photoshop ou Premiere 
Pro, un retour en arriere impossible pour quiconque y a deja goute. A moins que 
vous ne souhaitiez installer des jeux, un 90 Go semble parfaitement adapte ; 
pas question de traiter la video sur le SSD, c'est bien trap volumineux et cela 
implique bien trap de cycles d’ecriture (usure prematuree). En cas de budget 
restreint, passez-vous du SSD. 



et un bon nneaj dequipemcnt a un pm -aiso-maWe la MSI 890GXV G65 jouc Ic rale 
4 nerve e ! 



aux PC qui font beaucoup d'encodage, de montage = : 

video et meme de rendu d’image de synthese. Si votre budget est un peu serre, le 1090T 
qui ne perd que 100 MHz ne coute que 185 £. 



8 Go DDR3-1600 C8 

120 € 

Si le montage video ne requiert pas autant 
de memoire vive que I'imagerie de syn- 
these, une bonne quantite permet d'etre 
a I'aise en toutes circonstances, notamment si vous retouchez de nombreuses 
grosses photos. Au prix de la DDR3 aujourd’hui, aucune raison de se priver. 
Privilegiez un kit 8 Go (2 x 4 Go) 1600 C8 pour des performances optimisees 
(pas besoin de prendre plus, les processeurs AMD ne gerent pas bien la RAM 
ultrahaute vitesse). En ce moment, c’est le kit Vengeance de Corsair qui est 
mellleur marche vers 120 euros. 
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PCI-Express etant deja utilises) entre 10 et 15 € ; avec une bande passante de 
133 Mo/s, le PCI est bel et bien suffisant pour satisfaire les 50 Mo/s au maxi- 
mum du FireWire. 


AVerMedla AVerTV 
Capture HD 

90 € 

Pour ne pas limiter I'acquisition du PC 
aux seuls FireWire et USB des cames- 
copes, la carte tuner TNT AVerMedia 
AVerTV est une carte d'acquisition 
analogique/numerique bon mar- 
che. Capable de numeriser jusqu'en 
720p/1080i en HDMI ou composante, 
el le est egalement compatible analogique avec une entree composite et une entree 
S-Video. Pour de I'acquisition en 1080p, la seule solution abordable est llntensity 
Pro de Blackmagic Design, a 185 euros (limitee a 1080p24 I). 



Prix de la configuration : 


1 587 € 



En kiosque 
jusque fin avril 




DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 



Montage 

Attention, montage difficile ! Tout est tres 
serre, il faut jouer de patience. Pensez a 
installer le ventirad sur la carte mdre des le 
debut, car le radiateur est imposant et gene 
I'acces aux pates de fixation, puis installez 
I'ensemble dans le fond de panier amovible. 
Flxez egalement les disques durs avant de 
rentrer le fond de panier, car la cage 3,5" n'est 
amovible que lorsque ce dernier est retird 
(ne pas oublier les petits caoutchoucs anti- 
vibration, d glisser dans les encoches, avant 
d’y introduire les vis). La carte mdre n'a que 
deux prises pour ventilateurs, mais les trois 
ventilateurs du chassis sont branches sur un 
controleur rdglable (fourni). Le mode silen- 



Un petit pas 


cieux (3, low) suffira dans la majority des cas, 
mais si vous effectuez des rendus exigeants 
pour le processeur et la carte graphique des 
heures durant, dans un environnement assez 

d'une position (2, medium). Originality de ce 
boitier, le lecteur optique est installs a la trans- 
versale et vous pouvez choisir de quel cdtd il 
sera accessible. II n'y a pas d'emplacement 
2,5> pour le SSD. Alors que les maniaques 
acheteront un SSD en boite pour obtenir un 
adaptateur 3,5", complete d'un adaptateur 
3,5" vers 5,25», nous nous contenterons de 
le visser d'un seul cotd dans le second empla- 
cement 5,25". Un SSD est si leger qu'il n’y a 
pas vraiment de risques 3 le fixer de la sorte. 
Pour le cablage, c’est assez serre, difficile 
de tout ranger proprement ; le probleme est 
amplifid par ie fait qu'il faut laisser un peu de 
mou, afin de pouvoir retirer le fond de panier 
sans tout debrancher a la moindre operation 
de maintenance. Lorsque vous rentrez le fond 
de panier avec I'dlectronique, vous constate- 
rez que la carte graphique arrive trds pres de 
la plaque de mdtal au-dessus. II est particu- 
lierement pdnible de brancher les deux prises 
d'allmentation PCI-Express, mais avec un peu 
de patience et des doigts 3 la fois petits et 
costauds, c'est realisable. 

Pourquoi pas Intel ? 

II est tout 3 fait possible d'envisager une 
machine dddiee 3 I'edition video congue avec 
un processeur Intel. Neanmoins, dds que 
nous parlons d'encodage, tous les cores du 
CPU sont mis 3 profit et, en matiere d'hexa- 
cores, AMD est bien meilleur marchd. Malgrd 
la recente baisse du Core i7-970 (le plus petit 
des hexacores) 3 550 €, la solution Intel est 
un luxe face aux plus puissants Phenom II X6 
qui ne ddpassent pas 250 € (le 970 etant tout 


A propos d’edition audio 


carte mdre (une puce Realtek ALC889) compldtde par une sortie S/PDIF 
optique et une entrde/sortie HDMI suffit 3 la majorite des scdnarios. La 
manipulation des sons et les compressions ne sont plus trds exigeantes 
pour les matdriels modernes, le Phenom II X6 de notre PC sera particu- 
lierement 3 I'aise. Les musiciens seront, en revanche, tentds par une 
carte son plus haut de gamme, offrant notamment de meilleures entrees/ 
sorties analogiques et une compatibilitd avec la norme Asio pour piloter 
des appareils externes (par exemple, un synthdtiseur qui joue un accom- 
pagnement pendant que vous vous enregistrez 3 la guitare). Puisque tous 
les ports internes sont sollicites, pourquoi ne pas s'intdresser aux cartes 
externes comme la Sound Blaster X-Fi HD USB qui, 3 92 €, offre un excel- 
lent rapport qualite/prix. Si vous n’avez que faire du controleur FireWire, 
une bonne vieille Audiophile 24/96 en PCI de M-Audio offre une qualitd au 
top, ainsi qu'une entrde et une sortie MIDI. 
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de meme 20 % plus rapide que le X6 HOOT). 
A ce tarif, nous avons droit aux nouveaux Intel 
Sandy Bridge, tres seduisants, mais aussi 
pulsants solent-ils, ils sont plus lents que les 
Phenom II X6 dans un encodage qul exploite 
les 6 cores. DSs que Ton prend I'overclocking 
en compte, la tendance s’inverse, car les Core 
i5 et i7-2000 grimpent si haut (5 GHz et plus) 
qu'ils fument n'importe quel hexacore. Mais 
vu le confinement de ce boTtier, mieux vaut ne 
pas trop songer a I'overclocking, sous peine 
de devenir sourd. 

Si vous utiiisez des applications compatibles 
(Cyberlink Media Esspresso, ArcSoft Media 
Converter ou Media Coder), la carte graphique 
e aussi son mot a dire pour accelerer I'enco- 
dage grace au GP-GPU. La GTX470 que nous 
conseillons suffit pour I 'acceleration Cuda, 
mais certains logiciels n’accelere qu'ATi 
Stream, favorisant le choix d'une Radeon. 




De la capacite et la Vitesse des disques durs 


De tout temps, le montage video a ete un usage particulierement exi- 
geant pour les disques durs. Le passage, ces dernieres annees, A la 
haute definition n'a rien arrange. La majority des camescopes HD grand 
public travaillent en AVCHD 24 Mbps, c'est-a-dire 3 Mo pour chaque 
seconde de film ou, autrement dit, un peu plus de 10 Go de I'heure. 
Sachant que travailler des fichiers AVCHD est particulierement exigeant 
pour le CPU, vous serez probablement tente de les convertir en Motion 
JPEG (MJPG), un compromis espace/compression/qualit£/facilite de 
manipulation trSs utilise. Le standard HDCAM de Sony (MJPG) requiert 
112 Mbps (soit 14 Mo/s) a 24 images par seconde. Nous grimpons 
alors A 50 Go de I’heure ! Pour les optimistes qui voudraient faire de 


I’acquisition en temps reel non compressee, imaginez qu'une image de 
1 920 x 1 080 en 24 bits (8 octets) occupe a elle seule 15,8 Mo (1 920 
x 1 080 x 8 octets), il faudrait done un disque dur capable de tenir 
380 Mo/s soutenus a 24 images par seconde ! En termes d’espace, 
nous parlons alors de 1,2 To de I'heure. Ce dernier exemple, volontai- 
rement extreme, n'est pas utilise, mais demontre a quel point la video 
peut etre terrifiante pour les moyens de stockage. 

Concernant la configuration des disques dans la machine, deux solutions 
sont a retenir. Les trois en RAID 0 pour maximiser les debits du volume 
de travail, ou, e'est ce que nous recommandons, deux en RAID 0 (volume 
de travail) et un en stockage/sauvegarde. 
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DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


GAMING ABORDABLE 


Jouer confortablement en 1 680 x 1 050 voire en 1 920 x 1 080 a un prix decent, sans pour autant megoter sur 
les composants et en conservant un silence de fonctionnement appreciable. Bien qu'elle ne coute que 650 €, 
cette configuration est tout a fait capable de faire tourner les derniers jeux. 







AMD Athlon II X4 640 


90 € 

Economie oblige, nous avons deliberement opte pour un 
Athlon II X4 au lieu d'un Phenom II X2. Notez, cependant, 
qu’avec de la chance, un Phenom II X2 peut etre debloque 
en X3 ou X4 en faisant alors une superbe alternative. 




Arctic Freezer 13 


25 € 

Plus efficace et aussi plus silencieux que le TX3 de Cooler 
Master, nous avons opte pour le Freezer 13 d'Arctic. A 
25 euros, il s’en sort globalement mieux que I'Hyper 212 et 
il est aussi plus compact 



4 Go DDR3-1333 

50 € 

Pour jouer, 4 Go suffisent, inutile de depenser trop 
d'argent dans 8 Go de memoire qui ne vous seront 
que rarement utiles, voire jamais. Pour ce qui est de la Vitesse a choisir, il n'est pas judi- 
cieux de se focallser sur de tres hautes certifications, le gain attendu etant tres faible. 
DDR3-1333 et DDR3-1600 sont les standards actuels et les prix sont bas, profitez-en. 

51 vous vous sentez I'ame d'un bidouilleur, il sera aise de faire monter votre memoire 
a DDR3-1866 par exemple. 






Prix de la configuration : 
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GTX460 ET CPU QUAD CORE 
A PRIX PLANCHER 



Montage 

Rien a signaler de particulier pour le montage 
de cette configuration. L’Elite 430 est bien 
pense, aucun composant ne viendra gener 
('installation. En revanche, il convient de 
s'attarder sur la fixation du ventirad AMD. 
II est, certes, frustrant de ne pas pouvoir 
choisir le sens d' installation de celui-ci, la 
plupart necessitant d'installer le ventilateur 
dans un axe vertical, c'est-il-dire soufflant 
vers le haut, au lieu de souffler vers I'arri&re, 
comme c'est en general le cas. Ceci est du 
a la fixation AMD qui n'est pas symetrique, 
tres peu de radiateurs peuvent alors s’ins- 
taller dans le sens que Ton desire. C'est 
le cas des V6 et V6GT de Cooler Master ou 
des produits Noctua qui peuvent etre livres 
avec un adaptateur, mais ce sont les seuls a 
notre connaissance. 


Quad core plus lent 

Budget serre oblige, il faudra faire quelques 
concessions sur le CPU. Pour 90 € chez AMD, 
nous avons le choix entre un Athlon II X4 640 
(quatre cores, 3 GHz, pas de cache L3) et un 
Phenom II X2 555 (deux cores, 3,2 GHz, 6 Mo 
de cache L3). Dans les usages monothreades, 
le Phenom II s'avere plus rapide, ndanmoins 
ses deux cores limitent de plus en plus les 
jeux modernes qui tirent parti de trois et quatre 
cores. Nous prdfdrons done opter pour un Ath- 
lon II X4 640 et jouer la carte de la securite. 
Neanmoins, les Phenom II X2 peuvent parfois 
etre debloquSs en Phenom II X3 ou X4. II s’agit 
alors d'une excellente alternative a saisir sans 
hdsiter. Quant a I'overclocking chez AMD, il 
est trbs aisS, de 200 de HTT (la frequence de 
base), on peut monter A 300 MHz sur toutes 
les cartes meres, e'est-a-dire un gain de 50 96. 
En pratique, les CPU trouvent leur limite autour 
de 3,6 GHz, parfois 3,8 GHz, mais c'est un cap 
facile a atteindre. 

GTX460 : seulement en solde 

Pour cette configuration, pas la peine de depas- 
ser les 150 € pour la carte graphique. Les 
HD6850 sont encore trap recentes et ne pas- 
sent que tres rarement sous ce seuil, il faudra 
done regarder vers les GTX460. La GTX460 SE 
est une amaque qu’il faudra eviter quel que 
soit le prix. La GTX460 1 Go offre 1 024 Mo 
de memoire sur un bus 256 bits, alors qu'il 
existe une version 768 Mo avec un bus de 
192 bits. C'est celle-ci qu'il faudra surveiller. 
Officiellement encore vendue 160 6, nous 
n'avons aucun mal a la trouver autour de 140 € 




Jouer confortablement en 1 680 x 1 050 pour 
650 € ne permet pas de passer au SSD. Trap 
chers, ces produits sont reserves aux configu- 
rations plus haut de gamme. En revanche, ne 
megotez pas sur votre disque dur. Optez pour 
un 7 200 tpm modeme, comme notre 7K3000 
de reference. Si 2 To semblent trop pour vous, 
il est tout a fait possible d'opter pour un Caviar 
Black 1 To de Western Digital, facture 30 € 

L'alimentation ne deiivre que 400 W, cela peut 
paraftre peu, mais c’est assez pour alimenter 
notre Athlon II et une GTX460. II sera meme 
possible d'upgrader un de ces composants 
par la suite, mais on se rapprochera alors 
dangereusement de la limite de l'alimentation. 
Aucun risque pour les composants mais c'est 
s'exposer a des plantages aleatoires et a plus 
de nuisances sonores de la part du ventilateur 
de l'alimentation. Si vous comptez upgrader 
dans un futur proche, il pourra done etre utile 
de passer a un modele plus costaud comme la 
M12 II 550 W. 
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DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


GAMING FULL HD 


La Full HD en haute qualite implique une carte graphlque assez puissante. Le processeur evolue aussl et on 
atteint ici un excellent rapport qualite/prix avec des composants milieu de gamme. Le silence de fonctionnement 
est toujours de la partle, mais la qualite est en net progres. 


Cooler Master 

690 II Advanced 

80 € 

Toujours Cooler Master avec les meraes avantages que 
I'Ellte 430, mais une finition plus soignee, plus de place, 
une meilleure ventilation et quelques astuces comme le 
rack hotswap 3,5" ou 2,5" en hautdu bottler. Pourle meme 
prix, le Fractal Define R3 ou les Lancool K58/K59 ou Cooler 
Master HAF 912 sont aussi de tres bonnes alternatives. 



La P67A-6D65 de MSI offre un excellent rapport qualite/prix. Plus ou moins les 
memes fonctions que la P8P67 Pro d'Asus (USB 3.0 et header, SU, UEFI, tres 
bon layout) et que la Gigabyte P67A-UD4, mais pour 10 & 20 euros de moins. 




2300, 40 € moins cher. 



Imemoire VIVE 


4 Go DDR3-1333 

50 € 

Sur cette configuration egalement, 4 Go suffisent Inutile de chercher les vitesses 
extremes, les kits certifies rapidement sont vendus tres cher pour un gain quasiment 
imperceptible, autant se contenter de la DDR3 classique a 1 333 ou 1 600 MHz. 


mm 

Aucun 


0 € 


te configuration bien qu'il soit envisageable d'e 
Her le systeme d'exploitation uniquement. 


i acheter 


Hitachi 7K3000 2 To 

105 € 

Le disque de 2 To accueillera tout votre systeme, ainsi que 
vos donnees. Bien qu'il soit possible de reduire la capacite, 
impossible de rogner sur les performances en passant a u 
serait alors significativement plus lent 



disque 5 400 tpm, I'OS 



Indispcnsao e pour profiler ces ceir ere |cuc tart que la cematfnahsa'ior n'a pas 
encore remplace la bonne vieille galette, le graveur DVD vous permet aussi de faire 
quelques backups occasionnels. Choisissez-en un en SATA et non ceux equipes d'IDE. 



Nous passons a la vitesse superieure avec, ici, une 
HD6870. Vous pourrez done jouer sur un 24" en Full HD a 
tous les demiers titres et en haute qualite. Les GTX560 Ti et HD6950 sont, en general, 
vendues 40 a 50 € plus cher, mais si I'ecart de prix ne depasse pas 20 €, il faudra 
saislr I'occasion. 



945 € 


Prix de la configuration : 
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JOUER CONFORTABLEMENT POUR 
MOINS DE 1000 € 


Les lirolrs du 690 II Advanced ne necessltent aucune vis pour Lemplacemenl not swap en Paul du bolder s'avbre bis uble, 

fixer les HDD. II est compatible 3.5" et 2,5'. 


Montage 

Monter une configuration dans un border ATX n'a vrai- 

on peut tout rentrer sans trop forcer. Pour le cote 
esthetique, il vaut mieux privilegier les alimentations 
modulaires. Notre S12 II sera utilement remplacee 
par une M12 II pour eviter un amas de cables. 

Le premier slot PCI sera reserve pour I'equerre du 
potentiometre du ventilateur CPU et la carte gra- 
phique sera placee juste en dessous. 

Optimiser le stockage 

Premier reflexe, branchez le disque dur sur les ports 
SATA blancs de la carte mere, de preference ceux 
du haut qui sont relies directement au chipset et 
non a un controleur externe. II s’agit, en effet, de 
ports SATA 6 Gb/s et bien que le disque dur ne soit 
guere affecte par cette interface, c'est toujours un 
Idger mieux a prendre sur les accds au cache. 
Ensuite, si votre disque dur est destint; aux pro- 
grammes mais aussi aux donnees, il est conseille 
de faire deux partitions. La premidre, au dbbut 
des plateaux, accueillera les programmes et 
la seconde, plus large, servira au stockage de 
donnees. En separant ainsi les deux usages, 
on reserve I'espace le plus rapide pour les pro- 
grammes et les donnees sont plus ou moins 
protegees en cas d’infection virale. 



BEST OF BOITIERS POUR GAMERS 


Cooler Master HAF-X Cooler Master HAF-912 

170 € 80 € 



Petit fibre du HAF-922 qu'il 
remplace avantageusement, 

compris I'interieur. II est equipe 
d'emplacements 2,5" en plus 

des six emplacements 3,5", 

rect et d'une bonne ventilation, 
avec notamment deux emplacements 200 mm en 
faqade et au-dessus, le tout pour seulement 80 €. 



st effectivement 
adrd, le transport d' 
grande tour de plus de 
8 kg A vide en LAN party 
se rdvdle laborieux. TrSs 
bien ventile avec cinq ven- 
tilateurs fournis et dix emplacements fibres, il est 
assez vaste pour accueillir les configurations les 
plus chargees en GPU. 

NZXT Phantom 


Lancool K58 

65 € 

En fin de vie, le Lancool K58 

mais il est a la fois silencieux 
et bien pense. Le seul reproche 
conceme le passage du cable 
ATX 12 V pour le CPU, mais 
tout le reste se fait facilement, 
sans outils, et les vibrations 
contenues au maximum. Des ventilateurs 
LED finiront de lui donner un look plus gaming. 





sa robe blanc laque. Bien ventile, 
il est meme equipe d’un rhe- 
obus permettant de piloter les 
sept ventilateurs. II est, en outre, 


35 € 

fl 


Legere revision de I'Asgard pre- 
t avec une facade a 
peine modifide, I'Asgard II est a 
a fois peu cher et correct. Pas 
le prestations extraordinaires 
nais une finition entierement 
loire, avec quelques touches 
orange et une conception eprouvbe. La ventilation 
d'origine est, en revanche, un peu faiblarde avec un 
seul ventilateur 120 mm en facade. 
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GAMING A EMPORTER 


La meme puissance de calcul avec un quad core et une HD6870, mais le tout place dans un boTtier mini-ITX bien 
plus petit pour le transporter facllement en LAN. 



Zotac H67ITX-C-E 

120 € 



Tres complete, la Zotac H67ITX-C-E reste notre reference 
pour les processeurs 1155 en mini-flX. Rlen ne manque et 


Intel Core i5 2500K 

195 € 

Impossible d’overclocker le processeur, si vous trouvez un 
Core i5 2500 (non K) moins cher que le 2500K, ne vous 
privez pas. II peut meme s’agir d'un 15 2400 ou 2300 dans 
le but d'economlser quelques dizalnes d'euros. 



Cooler Master Vortex Plus 

25 € 

_e ventirad a choisir est tres important 



empieter sur le slot PCI-E 16X, le socket du CPU etant tres 
proche. Les Big Shuriken ou Samuel 17 ne sont pas compa- 
tible, et meme les radiateurs plus costauds qul pounalent rentier en hauteur ne sont pas 
utillsables. Ce sera done un Vortex Plus de Cooler Master, une sorte d’Hyper TX3 aplati. 



Aucun 

oe 

On se contentera une fols encore du seul HDD 3,5" pour le stockage, mals II est toute- 
fols possible d'opter pour un HDD moins volumineux et un SSD de capacite modeste. 
L'OS en profiterait alors, alnsi que tous les petits programmes du quotidien, mals pas 
assez de place pour les jeux. 



Hitachi 7K3000 2 To 


105 € 

En I'absence de SSD, le seul disque dur de la 
machine doit titre assez rapide. Le plus repide 
des disques du marche etant le 7K3000 chez 
Hitachi, e'est naturellement vers lui que nous nous 
toumons, il a en plus I’avantage d’etre moins cher 
que le Caviar Black de Western Digital. 




Radeon HD6870 

200 € 



une HD6870. Vous pourrez done jouer sur un 

24” en Full HD a tous les demiers titres et en haute qualite. Les GTX560 Ti et HD6950 
sont, en general, vendues 40 a 50 € plus cher, mais si I'ecart de prix ne depasse pas 
20 €, il faudra saisir I'occasion. 


Integree, 600 W 80 Plus Bronze 

0 € 

Alimentation monorail incluse, cette 600 W vous permettra de nounir n’importe quelle 
carte graphique du marche avec ses deux connecteurs 6/8 pins. 


915 € 


Prix de la configuration : 
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LA MEME PUISSANCE EN VERSION 
MINI ITX 



Montage 

Bien plus gros que tous les autres bottiers 
mini-ITX, le SG07 n'est pas spacieux pour 
autant. En effet, II integre une alimentation 
ATX et permet d'installer de longues cartes 
graphiques. Une fois ces deux composants 
installes, la place commence A manquer. 
Heureusement, le top du bortier avec le 
ventilateur 180 mm se demonte facilement, 
permettant d'installer la configuration rela- 
tivement facilement. Le branchement des 
cables sera toutefois un peu problematique. 
II est conseille de les connecter lorsque les 
composants sont encore A I'extdrieur du 




Le SCO 7 n'est pas llvti avec Tadaptateur slim SATA 

Overclocking 

H67 oblige, I'overclocking ne peut pas se faire 
via le coefficient du CPU, meme avec un i5 
2500K. Augmenter le BCLK permet de gagner 
1 A 5 % de performances, rarement plus, 
cela dependra de votre processeur, s’il est 
docile ou pas. Nous aurions aime opter pour 
une carte P67, permettant d’overclocker plus 
facilement, mais il n'y en a aucune en vente A 
I'heure actuelle. De toute facon, pour limiter les 
nuisances sonores, mieux vaudra ne pas trop 
pousser le processeur. 

En revanche, la carte graphique peut s'over- 
clocker beaucoup plus facilement, notamment 
grace A un panneau lateral largement perce, 
permettant A I'air de circuler de fapon optimale. 
La HD6870 atteint 950 MHz et parfois 1 GHz 
sur le GPU. En revanche, inutile de changer le 
ventirad de celled. Elle est d'origine assez 
discrete et rejette I’air chaud hors du boitier. 
Opter pour une carte modifiee comme la MSI 
HD6870 Twin Frozr II ne sera pas un meilleur 
choix, I'alimentation et le CPU dtant alors 
moins bien refroidis. Si les performances ne 
vous suffisent pas, vous pouvez opter pour une 
carte graphique encore plus longue, jusqu'A 31 
cm, c'est-S-dire toutes les cartes du marche, 
HD6990 incluse. 



Le Vortex Plus est le seul ventirad qul n'empiete pas s urle 
slot PCTE 16X avec noire carte mere Zotac H67. 


boftier, notamment en ce qui concerne les 
disques durs et la carte graphique. 

Les unites de stockage s'installent entre 
le lecteur optique et I'alimentation, bien 
que nous nous contentions d'un seul HDD 
3.5", il sera possible d’en rajouter deux au 
format 2.5". 

Une fois tout installe, il faut brancher le ven- 
tilateur sur la carte mere. Heureusement, sur 
notre carte Zotac, il se trouve sur la tranche 
extdrieure pr&s du module Wi-Fi. 

Prdcisons qu'il est envisageable de se 
contenter du SG06 si vous optez pour 
une carte graphique de moins de 23 cm. 
L'alimentation fournie ddlivre alors 450 W, 
suffisamment pour alimenter une HD6850 
par exemple. 


SSD ou HDD 

Une configuration a 1 000 € sans SSD ? Quelle 
est cette surprise en 2011 ? Nous avons pris 
le parti de ne pas installer de SSD sur cette 
machine, afin de contenir le prix. En effet, bien 
peu de jeux beneficient d’un SSD a part au 
chargement initial. En revanche, I'OS et les 
programmes de tous les jours seront bien plus 
rapides au lancement, il est done possible 
d'opter pour un tout petit SSD (40 ou 60 Go) 
en assumant ('installation de la totality des 
jeux sur le disque dur. Cependant, il est aussi 
possible, si vous en avez les moyens, d'opter 
pour un gros SSD de 120 Go par exemple et de 
dedier le disque dur au stockage, auquel cas 
vous pouvez opter pour une version 5 400 tpm 
qui fera moins de bruit. 
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GAMING ULTRAHAUTE QUALITE 


Tous les reglages au maximum avec une resolution Full HD ou plus et ce, sur tous les derniers titres sans 
exception. Sans aller dans les extremes pulsque le prix de notre configuration ne depasse pas 1 500 €, 
les performances de cette machine sont excellentes. 




ding et de plus de cache L3, mais les performances en jeu ne seront guere ameliorees, 
sauf dans certains titres partlculiers comme Civilization V. 



Noctua NH-U12P 


60 € 

Le Noctua NH-U12P est un peu plus performant que le 
Scythe Yasya et il est, en outre, livre avec deux ventilateurs 
au lieu d'un seul. Pas de quoi obtenir un systeme foncie- 
rement plus silencleux, mais votre processeur sera plus ai 
overclocke plus fortement. 





Le prix des SSD balsse, profitez-en pour > 
120 Go pour Installer vosjeux favoris, sa 
trop comptabiliser I’espace restant. 


Hitachi 7K3000 2 To 

105 € 

Impossible de se contenter de 120 Go, sauf si vc 
ne jouez qu'au meme jeu et que vous at 
domestique en Gigabit Nous optons done pour un disque dur 2 To rapide qu'il sera pos- 
sible de changer par un 5 400 tpm si vous ne I'utilisez que pour le stockage de donnees. 




2 560 x 1 600. La GTX570 est beaucoup moins chere eta peine moins rapide. Offrant 
le meme niveau de performances, la HD6970 convient tout autanl consomme moins 




be quiet! Straight Power 
E8 680W 

130 € 

Silencieuse et performante, la Straight Power E8 

CM de be quiet! est une excellente alternative. 
Aussi chere que les Silent Pro Gold de Cooler 
Master, elle troque un rendement a peine moins 



bon contre un siience ameliore et un look plus discret et soigne. 


1 400 € 


Prix de la configuration : 
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SSD ET GPU PLUS 
PUISSANT 



Montage 

Cette fois, la tache est encore plus facile puisque 
le HAF-X est gigantesque. II faudra, neanmoins, 
faire passer le cable pour les ports USB 3.0 en 
facade par les passe-cloisons de watercooling, 
placer les fan ducts (ou pas, la configuration n'en 
ddmontrant pas le besoin) et brancher correcte- 
ment tous les ventilateurs en les parametrant 
dans le BIOS, les plus grands se faisant entendre 
s'ils ne sont pas regules. Si vous optez pour un 
NH-U12P comme nous vous le recommandons, 
il n'est pas ndcessaire de fixer les deux ventila- 


teurs. En effet, le push-pull n'a que trds peu d'in- 
fluence sur les performances, mais il n'est pas 
rare de doubler les nuisances sonores. Reservez 
done le deuxieme 120 mm pour le seul empla- 
cement restant entre les cartes graphiques et 
les disques durs. Si vous n'apprdciez pas le look 
des ventilateurs Noctua, il est preferable d'opter 
pour un Prolimatech Megahalems couple au ven- 
tilateur de votre choix. Un peu plus perfbrmante, 
cette solution est aussi un peu plus chere. 

Le boitier est livre avec une rallonge pour le 
cable ATX 12V, mais avec notre alimentation 
BeQuiet !, celui-ci n'est pas ndeessaire puisque 
les cables d’origine sont ddjd assez longs. 

Overclocking 

Un Core i5 2500K et une carte P67 permet- 
tent de faire des merveilles en overclocking. 
Le simple fait de presser le bouton « OC 



Genie » sur la carte mdre propulse le CPU a 
4,2 GHz au lieu de 3,3 GHz d'origine. Cet over- 
clocking est loin d'etre ajuste au mieux, mais 
e'est ddja un bon debut. Vous pouvez sans 
probldme escompter plus en mettant les mains 
dans le cambouis vu le cooling. Nous avons, 
pour notre part, atteint 4,75 GHz de faqon 
stable et sans abuser sur la tension (nous 
recommandons de ne pas depasser 1,4 V pour 
un usage prolonge). La mdmoire tournait, pour 
sa part, d 1 066 MHz (DDR3-2133) mais cela 
ddpendra ici du modele que vous choisirez. 

La HD6970 peut elle aussi facilement etre 
overclockee autour du gigahertz, a condition de 
desactiver les dconomies d'dnergie PowerTune 
dans Catalyst. Parfois, une telle frequence ne 
peut etre appliqude, il faut alors recourir A des 
logiciels tiers ou A des modifications de BIOS. Si 
votre carte ne s'avere toujours pas stable, vous 
pouvez envisagerd'augmenter la tension du GPU, 
mais vu le refroidissement d'origine de la carte, 
nous ne le conseillons gudre. En revanche, vous 
pouvez opter pour un VF3000A de Zalman, qui 
sera A la fois plus efficace et plus discret. 




DOSSIER : CONFIGURATIONS PC 


MICROATX CHIC ET PUISSANT 



Asus P8P67-M Pro 


135 € 


Une machine puissante qui affiche tous vos jeux sans ralentissements, mals qui 
solt en prime un peu originate. Le FT03 est parfait pour cet usage, mats il souffre 
de quelques contraintes qu'il faudra anticiper. 



Pour ce PC, il faudra une carte |iATX a cause du boTtier. II existe beaucoup de H67 a 
ce format, mais nous preferons le P67 afin de pouvoir overclocker le processeur sans 
encombre. En outre, cette machine etant destinee au jeu, elle sera equipee d'une carte 
graphlque, rendant I'lGP inutile. 


Impose par sa faqade ultraepuree, le 

FT03 necessite un lecteur optique slot- 

in. Heureusement, les prix ont bien baisse, on i 
meme s’il ne faut pas s'attendre a des vitesse: 




Toujours 4 Go de DDR3, qui suffisent ! 

amplement, mais que vous pourrez upgrader a 8 Go, si vous en sentez I'envie. 



Radeon HD6970 2 Go 


340 € 

Inutile de viser plus haut que la HD6970 2 Go, elle 
est d£ja largement assez puissante pour tous les 
jeux en 1 920 x 1 080 pour un bon bout de temps 
et suffira meme au-dela. 




Cooler Master 

Silent Pro Gold 600 W 


115 € 

Optons pour une alimentation certifiee 80 Plus 
Gold. Une Scythe Chouriki 2 est tout aussi 
convaincante bien que 80 Plus Silver, mais elle 
est beaucoup plus dure a trouver. Et les autres 
80 Plus Gold sont plus cheres. 




3 x Nolseblocker 

BlackSilentPro XL1 


3 x 13 € 

Les ventilateurs du FT03 sont bop bruyants, aussi 
nous les remplacerons par trois Noiseblocker 
plus silencieux. 



Prix de la configuration : 


1 419 € 





QUAD CORE ET HD6970 DANS UN 
BOITIER MICROATX 



Montage 


Le FT03 de SilverStone, bien qu'imposant, 
n'en reste pas moins un bottier atypique et 
I'espace est compte. Carte mere pATX, seu- 
lement trois emplacements 3,5” et un 2,5", 
lecteur optique slim et slot-in. En outre, le 
connecteur de I'alimentation doit etre place 
3 I’horizontale, sous peine de ne pas pou- 
voir termer le panneau lateral. Hormis ces 
contraintes, le bottier est trds bien pense, il 
accueille les plus longues cartes graphiques 
et les gros ventirads, et il n’y a meme pas de 
contraintes sur la longueur de I'alimentation, 
permettant d'installer les plus gros moddles 
de 1 000 W si vous en sentez le besoin. Les 



ventilateurs d'origine sont vraiment bruyants, 
il taut les sous-volter pour que les nuisances 
sonores soient supportables. Nous preferons 
opter pour des ventilateurs differents, les 
Noiseblocker XL1, des 120 mm tournant 3 
1 000 tpm. Par defaut, ils sont done d6j3 
discrets et vous pourrez encore rdduire leur 
vitesse si ndeessaire. Le ventirad CPU etant 
prevu pour fonctionner en passif, il n’a pas 
besoin d'un ventilateur dedie, mais puisqu'il 
y en a un juste en face, les performances de 
refroidissement sont excellentes, il est tout 3 
fait possible d'envisager un plus gros proces- 
seur. Au final, ce PC sera audible en plein jeu 
mais quasiment pas au repos. 

Tout contraignant qu'il soit, ce FT03 est tout 

haite monter une configuration puissante et 
chic. Nous passons done au SSD, puisque 
e’est le plus gros manque de notre precedente 
machine. 120 Go pour etre 3 I'aise, les jeux 
recents necessitant 8 3 12 Go d'espace. Nous 
conservons neanmoins le meme disque dur 
7 200 tpm pour y installer les programmes 
moins frdquemment utilises et pour ne pas 
saturer inutilement le SSD. En outre, il servira 
aussi 3 Stocker vos donnees volumineuses, 
comme la musique ou les videos. II est pos- 
sible d'opter pour un disque 5 400 tpm, en 
general 30 € moins cher, mais le lancement 
des applications installdes sera alors plus lent. 
N'optez pour cette solution que si vous pensez 
vous contenter des 120 Go du SSD. 

Le processeur et la memoire vive ne chan- 
gent pas, mais vous pouvez neanmoins passer 
3 un i7 2600K si vous pensez exploiter ce 
processeur surpuissant. 8 Go de RAM sont 
aussi envisageables, pour un peu plus de 
100 €, mais 13 encore, il faut s’assurer d'en 
tirer un quelconque avantage. Si vous aimez 
traiter differents fichiers volumineux en meme 
temps, le jeu en vaut la chandelle, mais nous 
ne connaissons aucun jeu qui ne puisse se 
contenter de 4 Go. 

Overclocking 

Avec un 2500K et un HR02, ce serait dommage 
de ne pas overclocker un peu. Pas de gros 
changements par rapport 3 la configuration 
precedente, il est tout 3 fait possible d'at- 
teindre 4,5 GHz sur le CPU. Les plus douds 
et chanceux froleront meme les 5 GHz. II n'y 
a pas de conseils particuliers 3 donner, si ce 
n’est de surveiller la temperature du CPU afin 
de ne pas depasser 65 voire 70 °C en charge 
prolongee. La mdmoire peut elle aussi etre 
overclockee, mais les performances ne seront 
gudre modifiees, les jeux video n’etant guere 
friands de bande passante memoire. 



Concernant la carte graphique, la HD6970 
s'overclocke assez facilement autour de 
950 MHz (au lieu de 880 MHz), surtout en 
augmentant PowerTune, la limite de consom- 
mation dans les Catalyst, mais aussi la tension 
du GPU via un logiciel comme MSI Afterbur- 
ner. Cependant, elle n'est pas parfaitement 
silencieuse d'origine, prenez garde 3 ne pas 
la transformer en veritable turbine d'avion. 
Opter pour un Zalman VF3000A permettra, en 
revanche, de la faire taire definitivement. 
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MEEBa 


250 € 

Pour les usages hors norme, par exemple en 
triSLI sur un biCPU, il faut une alimentation hors 
norme. Moins chAre que les Antec (TruePower 
Quattro, HCP) et plus solide que la Silent Pro 
Gold de meme puissance, la Corsair AX sort son 
epingle du jeu et propose un compromis A 250 €. 


Seasonic X-Series 660 W 

150 c 


BEST OF ALIMENTATIONS 


Cougar A 400 W 

50 c 


Jeune marque en France, Cougar se remarque 
grace A ses produits de haute quality. La petite 
400 W 80 Plus Bronze esttoute noire, y compris 
le cablage intAgralement gaine. Une bonne rem- 
placante A I’ancienne Corsair CX 400 W, car la 
nouvelle CX 430 W n’est plus aussi performante. 

Seasonic S12II 82+ 430 W 

67 € 


Reference depuls sa sortie, la Silent Pro 
Gold fut la premiere alimentation Gold A un 
prix modere. Cette 600 W, ideale pour la 
majorite des PC, ne coOte que 115 € et se 
revAle trAs silencieuse. Compacte, modu- 
laire et bien finie, elle a de quoi seduire, 
d’autant qu’on la trouve aisement dans 
le commerce. 

Cougar CMX 550 W 

95 € 


NZXT Hale Power 90+ 550 W 

105 € 


Antec EarthWatts Green 380 W 

45 € 


La qualite et le silence Seasonic A moins 
de 70 €. L'ancienne reference des podiums, 
S12, a Avolue et gagnA la certification 80 Plus 
Bronze, pour devenir une trAs belle alimenta- 
tion de milieu de gamme. Pour 15 euros de 
plus, le meme bloc est propose en modulaire, 
il s'agitde la M12 II. 


Cooler Master Silent Pro Gold 
600 W 

115 € 
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Sa majesty la reference absolue delivre un 
courant exceptionnellement stable, dans un 
silence de cathedrale. 100 % modulaire et 
d'une finition exemplaire, que demander de 
plus ? Mais si la X-Series regne depuls plus 
d'un an, la concurrence s’intensifie. Sans 
exclure la Silent Pro Gold (un peu moins bonne 
techniquement), les Corsair AX et SilverStone 
Strider Gold sont de tres serieuses concur- 
rentes, un peu moins chores. 


Thermaltake Toughpower 
Grand 650 W 

135 € 

Thermaltake n'a pas I'habitude des best of, 
mais son alimentation Toughpower Grand cer- 
tifies 80 Plus Gold n'a pas a rougir vis-a-vis de 
la concurrence. D'un look original, avec des 
angles arrondis et un lisefe rouge qui sonne 
sport, vous pouvez I'acheter sans hdsiter. 



BEST OF VENTILATEURS DE BOITIER 


Arctic Cooling F12 

5,50 € 



pales blanches, il est assez bruyant en 12 V, 
mais supporte tres bien la reduction (aucun 
probleme jusqu’a 7 V, meme pour demarrer). 


Noiseblocker BlackSilentPro 

13 e 



Les BlackSilentPro, avec leurs ailettes 
noires, furrfees, sont tres reussis. Le 
cablage, integralement gaine de noir 
jusqu'a la prise de la meme couleur, est 
propose en deux longueurs, un cordon long 
de 50 cm, un beaucoup plus court de 
20 cm, pour eviter les fils qui s’enroulent 
inutilement. Favorisez la version PL1 (900 
tours), & moins que vous n'ayez de quoi 
rdguler le PL2 (1400 tours). 



Le bon vieux NF-P12 est le ventilateur de 
meilleure qualite pour PC. Cadence par ddfaut 
d 1 300 tours, il offre un rapport souffle/bruit 
au-dessus de la concurrence. Ndanmoins, ii est 
tres audible a 1 300 tours et vous le reduirez 
d 1 100 ou 900 tours avec I'un des deux adap- 
tateurs fournis. La gaine qui entoure les fils est 
d'excellente qualite, quant aux couleurs (beige 
et marron), c'est a vous de decider. 


Noiseblocker BlackSilentPro 

15 € 



Version 140 mm 
du moddle pre- 
cife, il offre les 
memes qualifes 
d'esthetisme, de 
silence et de fini- 
tion. Declind en 



silencieuse (700 tours), contrairement aux PK2 
(1 200 tours) et PK3 (1 700 tours). 


Thermal right TY-140 

13 € 

Ce 140 mm compact de Thermalright utilise 
des pales bleu moyen sur un cadre beige. 
Dur dur de I'accorder a nos PC, a part 



i qualite de finition, a un prix tres 
raisonnable. Le Noctua NF-P14 FLX, son 
concurrent le plus direct, est un peu meilleur 
(il tourne aussi plus vite), mais il coute 20 a 
25 €, un surcout non justifie. 


Xigmatech XLF-F1453 

12 € 

Pour un look fashion, rien de tel qu'un ventila- 
teur Xigmatek. Le XLF-F1453 est decline en plu- 
sieurs couleurs, dont cet orange avec diodes 
blanches a cadre noir fume. Contrairement a 
la version 120 mm tres bruyante, la 140 mm 
ne tourne qu'a 1 000 tours et se feveie plutot 
discrete. 12 €, c'est tres raisonnable. 
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DIFFUSER LA TV 
DANSTOUTE LA MAISON 

SUR VOS PC, TELEPHONES, 
CONSOLES, TABLETTES... 

II est possible de recevoir la television sur plusieurs ordinateurs ou tablettes, sans leur ajouter un 
tuner TV et done sans prise antenne. Voici les solutions disponibles pour diffuser la tele dans la 
maison, avec en prime un guide pour configurer un PC serveur TV, ainsi que le test de trois boltiers 
TNT reseau. 


Vi 


votre conjoint, vos enfants ou vos coloca- 
taires pour choisir remission que vous allez 
regarder ce soir ? Tous ceux qui ne possddent 
qu'une seule television a la maison, ou qu'une 
seule prise antenne, sont confrontes a ces 
dilemmes. Bien sur, il est possible d' installer 
un tuner TV sur chaque ordinateur, mais la 
connexion S la prise antenne/parabole est 
souvent probldmatique et ces peripheriques 
ne fonctionnent que sur PC. II existe aussi I'op- 
tion payante MultiTV des FAI pour les chatnes 
TV ADSL et TNT, mais elle ne s’adapte pas 
A d'autres afficheurs que les televiseurs et 
les moniteurs LCD. II faut done passer par 
d’autres solutions, parfois gratuites et qui 
proposent souvent des fonctionnalites avan- 


La premibre est reprdsentee par les bot- 
tiers de reception possddant une interface 
Ethernet, qui sont capables de diffuser ieur 
signal TV sur n’importe quel PC connects 
au reseau de la maison, meme en Wi-Fi. 
La seconde permet d'exploiter les chatnes 
de vos box ADSL sur plusieurs machines 
simultandment, la troisieme est le PC ser- 
veur TV. Ces trois proeddds vous autorisent 
I'affichage de chatnes TV sur plusieurs 
ordinateurs, sans qu'ils aient besoin d’un 
tuner TV, en conservant les capacitds d’en- 
registrement et de mise en pause des pro- 
grammes (Timeshifting), et meme I'usage 
de plusieurs tuners, pour enregistrer une 
chatne tout en en regardant une autre. 
Une diffusion a travers Internet est par- 
fois possible dgalement, tout comme le 
streaming sur divers pdriphdriques tels que 
les consoles de jeu, tdldphones, tablettes 
ou lecteurs multimddias. 

I : Les boTtiers de reception TV 
en reseau 

Bien qu’ils reviennent plus chers que les solu- 
tions de diffusion TV que nous ddtaillons par la 
suite, les bottiers de rdeeption TV possddant 
des capacitds rdseau sont les plus simples a 
mettre en ceuvre et presentent quelques avan- 
tages. Pour le moment, ces bottiers se limitent 
a une rdeeption TNT et/ou cable et possddent 


gdndralement un double tuner. Des versions 
pour le satellite devraient voir le jour prochai- 
nement, ainsi que des moddles avec Cl pour 
capter les chatnes payantes satellite ou cable. 
Afin d'envoyer sur le rdseau le flux audio et 
video qu’ils regoivent, ils disposent tous d’une 
interface RJ-45. lace a un tuner TV classique 
en USB ou PCI, ces bottiers en version TNT ont 
alors I'avantage de vous affranchir d'un long 
cable antenne entre votre prise murale et la 
carte TV, ce qui pourrait provoquer une perte de 
puissance du signal et des soucis de rdeeption. 
En effet, vous pouvez ici placer le bottier tout 
pres de la prise antenne et tirer un long cable 
Ethernet A la place. II est alors accessible par 
toutes les machines de la maison connectees 
au rdseau local, meme en Wi-Fi si votre installa- 
tion possede un point d'accds sans fil. 
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les Miners de reception TV reseau. a Tirtege de ce modete 
de cher Bgato. sont disponihles pour la TNT, le cable ou le 
satellite. Mais II n'exlste pas encore de versions disposed 


modules EyeTV Netstream, un pour TNT avec 
double tuner (200 euros) compatible avec 
les produits Apple et un pour la reception 
des chaines gratuites du satellite. AVerMedia 
vient, quant a lui, de presenter un moddle 
avec double tuner TNT, le HD HomeFree Duet 
(160 euros). On attend prochainement la ver- 
sion double tuner TNT de PCTV Systems, le 
Broadway 2T, qui sera aussi pare pour diffuser 
la TV vers un IPhone, un iPad ou a travers 
Internet. Les modules TNT de SiliconDust, 
Elgato et AVerMedia sont en test & la fin de 
ce dossier. 


II : Pour les chaTnes TV ADSL 

Si vous possddez la TV par ADSL avec votre box, 
II est possible de visualiser plusieurs chatnes 
simultandment sur differentes machines de 
votre reseau. Un des logiciels gratuits les plus 
connus A cet effet est ADSL TV (http://www. 
adsltv.org). Compatible avec les offres Free, 
Bouygues, SFR et Orange, il doit etre install^ 
sur chaque PC souhaitant afficher les chaines 
de votre FAI. Mais selon le FAI, tous les canaux 
ne sont pas forcemeat disponibles. C'est, par 
exemple, le cas de TF1, sauf chez Free. Pour 
que plusieurs PC puissent afficher une chalne 
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n'est pas simple a configurer mais fonctionne 
tres bien et prend meme en charge plus de 
chaTnes qu'ADSL TV avec certains FAI. Elle 
reclame ('installation de I'outil serveur sur un 
des PC du reseau, meme s’il s'agit du poste qui 


Une des dernieres alternatives efficaces, et 
cette fois payante, est le logiciel DVBLink for 
IPTV (www.dvblogic.com, 21 euros). II affiche 
les chaines IPTV de Free et d'Orange au sein 
de Windows Media Center et peut, en plus, 
etre couple A un autre module payant nomme 
DVBLink Server Network Pack (21 euros), dont 
nous reparlons plus loin afin de creer un ser- 
veur UPnP 

III : Le PC serveur TV 



de serveur avec des cartes TNT et supporte 
le transcodage. II propose plusieurs dAclinai- 
sons de son serveur TV, parmi lesquelles une 
version pour iPhone/iPad et une version basee 
sur Adobe Flash fonctionnant notamment avec 
les appareils sous Android. Ces deux versions 
sont, cela dit, encore en developpement, vous 
ne pouvez les essayer qu'en faisant une petite 
donation au site. La version Remote/Server 


Si vous possedez deja un PC serveur a la 
maison, vous pouvez trSs bien lui ajouter des 
cartes TV et I'utiliser pour diffuser la television 
surtoutes les machines du rAseau. II existe de 
nombreux programmes destines a cet usage, 
mais ils n’offrent pas tous les memes fonction- 
nalites, notamment le support de la diffusion 
TV A travers Internet, celui des cartes TV avec 
Common Interface, ou encore de I'UPnP qui 


en meme temps, il faut, en revanche, que 
votre connexion Internet dispose d'une bande 
passante suffisante. Selon la quality de votre 
connexion, vous ne pourrez peut-etre pas regar- 
der en meme temps deux chaines HD, ou trois 
chaines SD, ou encore une chalne SD et une 
chalne HD. ADSL TV vous permet, d'autre part, 
de mettre en pause et d’enregistrer les emis- 
sions, et aussi d'utiliser le Picture in Picture. 
Notez egalement que chez Free, et uniquement 
avec la Freebox V6, ADSL TV permet aussi 
d'exploiter le tuner TNT de la box. 


Un autre logiciel gratuit est Vodobox Remote/ 
Server (http://www.vodobox.c-la). II permet de 
visionner les chaines ADSL de Free, Bouygues, 
SFR et Orange, mais peut aussi faire office 



Les besoins de bande passante 

Une connexion reseau A 100 Mbps est dAjA amplement suffisante pour 
lire sans saccades un flux TNT, ou ADSL satellite HD, A travers le rAseau. 
Une chalne HD TNT demande au plus 15 Mbps de bande passante, soit 
un debit reel de moins de 2 Mo/s, alors que I'Ethernet 100 Mbps monte 
a 12 Mo/s. S’il s’agit d’un acces en Wi-Fi, une connexion 802.11n sera 
preferable face au 802.11g. Selon la distance avec le point d'accAs sans 
fil, le debit peut etre trop limite pour avoir une video fluide, surtout si plu- 
sieurs clients sontconnectes au boitier/serveur. Lors d’un acces A travers 


pour le streaming TV 

Internet, la bande passante limitAe en upload A environ 80-90 ko/s de nos 
connexions ADSL ne permettra pas d'envoyer le flux brutde la reception TV. 
Un transcodage A la volee effectuA par I'application TV est obligatoire pour 
le compresser dans une petite resolution et un faible debit de donnees. La 
qualite sera done fortement degradee. Une connexion fibre sera, ici, bien 
plus confortable et permettra de streamer le flux 1080i des chaines HD. 
II faudra egalement penser A configurer votre box/routeur afin de diriger le 
port utilisA par le serveur TV vers son IP locale. 
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autorise la detection du serveur par divers 
peripheriques compatibles. Si certains fonc- 
tionnent avec les iPhone et iPad, les tete- 
phones Android sont, en revanche, rarement 
supports. Tous sont, par contre, capables 
de diffuser le flux brut de la reception TV, la 
quality est alors identique a la source sur les 
postes clients. 


est capable de gdrer plusieurs tuners en meme 
temps et avec prise en charge des modeles 
avec Common Interface. II suffit d'installer 
le module serveur sur le PC serveur, puis le 
module client (ou ('application integrate) sur 
chaque machine du reseau. Nous vous propo- 
sons a la fin de ce dossier un guide pratique 
pour ce logiciel, ainsi que pour DVBViewer. 

Pour alter plus loin et diffuser les flux TV sur 
divers appareils compatibles UPnR un logiciel 
comme DVBLink Server Network Pack qui se 
combine a DVBLink TVSource (www.dvblogic. 
com, 38 euros le pack) est interessant. II 
supporte le multituner, ainsi que les cartes TV 
avec Common Interface et aussi les chaines 
ADSL de Free et Orange, avec le module sup- 
plemental que nous avons cite plus haut, 
DVBLink for IPTV. II n'est pas des plus simple 
d configurer mais se montre trds efficace. Du 
cote des machines clients, vous avez le choix 
d'utiliser le lecteur DVBLink, Windows Media 
Center, DVBViewer, Windows Media Player, ou 



encore un navigateur Web. Les appareils tels 
que les consoles de jeu ou les lecteurs multi- 
rctedias le verront dgalement, tout comme les 
iPhone, iPad, iTouch via leur navigateur Web. Le 
support pour Android est prevu prochainement. 

Parmi les autres applications serveurs TV, on 
peut citer Beyond TV (UPnR 99 dollars, plus 
29 dollars pour le plugin Beyond TV Link), Sage 
TV (UPnR 99 dollars avec le plugin Placeshifter), 
Nero MediaHome (UPnR30 euros), Orb (gratuit, 
UPnR supporte n’importe quel appareil a tra- 
vers Internet et un navigateur Web) ou encore 
les solutions de Vodobox (versions Server/ 
Remote, pour les produits Apple ou en Adobe 
Flash). Et pour ceux qui possdderaient une 
machine sous Windows Home Server (meme 
la nouvelle version 2011), un plugin nomme 
TV4Home, base sur le serveur TV de MediaPor- 
tal, est dgalement disponible (http://tv4home. 
codeplex.com). 

Notez, enfin, qu’un serveur TV n’a pas besoin 
d’etre tres puissant pour exploiter et diffuser 
plusieurs canaux TV sur un reseau. Avec un 
serveur DVBViewer, une machine sous Core 
i3-2100 ettrois clients connects, I'usage CPU 
n’a pas depassd 7 %. 


Pour une diffusion destinee 3 des PC, notre 
ptetere est le logiciel TV que nous recomman- 
dons regulterement, DVBViewer. II est payant 
(15 euros) mais c’est un des plus complets et 
des plus performants, et il dispose par defaut 
d'un serveur TV nomme DVBServer. II se base 
sur les capacites de I'application principale 
et a done I'avantage de pouvoir exploiter de 
nombreux tuners simultandment, et de difte- 
rents types, et done de multiplier le nombre de 
clients pouvant regarder une chatne TV. II sup- 
porte parfaitement les modeles avec Common 
Interface, pour capter les chaines payantes, a 
I'aide de vos cartes & puce d'abonnement. Et 
grace A son autre module DVB HTT Server, il est 
possible de programmer des enregistrements 
avec un navigateur Web a travers Internet. Sur 
chaque poste client, I'enregistrement et le 
Timeshifting sont supportes. 

Si vous cherchez une solution gratuite, Media- 
Portal est une solution a envisages Lui aussi 


A retenir 

• Toutes les solutions serveurs TV d&alltees dans ce dossier permettent d’acceder i la television de n’im- 
porte ou chez vous, grace au Wi-Fi ou a votre reseau RJ-45 et sans que la machine dispose d'un tuner TV. 

• Les bottlers reseau de reception TV sont dlsponlbles pour la TNT, le cable ou le satellite, mais pas encore 
pour les chaines payantes. Ils disposent, pour la plupart, d'un double tuner afin que deux PC puissent 
acceder a un canal simultanement. Et en multipliant les boitiers sur le reseau, vous augmentez le nombre 
de clients possibles. 

• Avec une bonne application, la solution serveur TV PC permet de cumuler un grand nombre de tuners 
dans la machine, meme de differents types, et aussi d'acceder aux bouquets payants. 

• Certalnes applications de serveurs TV exploltent le protocole UPnP Tous les appareils compatibles, 
comme les consoles de jeu ou les lecteurs multimedias, peuvent done detector le serveur et afficher ses 
chaines TV. D'autres proposent aussi le support des iPhone et iPad, mais celui des telephones Android 
est rarement au programme. 

• Vous pouvez proliter des chaines TV ADSL de votre FAI sur plusieurs machines du teseau avec les pro- 
grammes adequats, mais le nombre et le type SD/HD de canaux affichables simultanement depend de la 
vitesse de votre connexion Internet. 

■ Streamer une chalne TV a travers Internet reclame une bonne bande passante montante. Nos 
connexions ADSL en sont incapables, a moins de transcoder le flux dans une petite resolution avec 
un faible debit de donnees. 
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GUIDE AVEC DVBVIEWER 


A vant de pouvoir utiliser DVB- 
Server, I'application DVB- 
Viewer doit etre installee sur 
la machine serveur. Demarrez 
alors le module DVBServer, present dans le 
repertoire du programme du menu Demarrer, 
et allez a I'onglet d'options Settings. A I'onglet 
Network, choisissez un des trois param&tres a 
la ligne Streamtype. Si vous comptez exploiter 
votre feseau Wi-Fi sur les clients accddant au 
serveur, optez de preference pour Unicast, qui 
produit moins de trafic sur le feseau. Utilisez 
aussi Unicast si vous avez des problemes de 
connexion en Multicast avec vos clients, car ce 
dernier mode n’est pas forcement supports par 
tous les routeurs/switchs. Ensuite, a la ligne 
Interface des options Control Server, entrez 
I’adresse IP de votre serveur et modifiez, si 
besoin, le port qui sera utilise par le serveur. 
Dans les parametres de droite, si vous avez 
choisi le mode Unicast, selectionnez I'adresse 
IP de votre serveur, a la ligne Interface des 
options Unicast. Les autres options n'ont pas 
besoin d’etre modifies, a part peut-etre le 
nombre maximum d'utilisateurs autorises. Si 
vous avez choisi le mode Multicast, selectionnez 
I'adresse IP de votre serveur, A la ligne Interface 
et entrez 224.0.0.1 a la ligne IP-Subnet. 

Allez maintenant A I'onglet Hardware. Ici, cliquez 
sur Scan Devices. Si les tuners TV sont instalfes 
correctement sur votre machine et compatibles 
avec DVBViewer, ils s'afficheront dans la fenetre 
Device. Ddfinissez ceux que vous souhaitez 
exploiter ou non, avec les options du parametre 
State. Le serveur est maintenant configufe, lan- 
cez-le en appuyant sur le bouton Start. A I’onglet 
System, vous pouvez demander au serveur de 
demarrer automatiquement avec Windows. 

Du cofe des clients, installez DVBViewer sur 
chaque machine. Allez au menu Parametres/ 
Options, puis aux parametres du menu Cartes 
DVB, pour fegler le tuner. Cliquez sur le bouton +, 
puis augmentez le nombre Unicast ou Multicast 
£ 1, selon le mode que vous avez choisi sur le 
serveur et validez. Une carte Unicast Network 
Device ou Multicast Network Device apparatt 
alors dans la liste Choix de la carte. Cliquez sur 
elle et definissez son type de reception TV £ la 
ligne Type de tuner. Cliquez ensuite sur le bouton 
Options. A la ligne Adresse, des options Serveur 
DVB, entrez I'adresse IP de votre serveur et le 
port correspondant (4012 par ddfaut). Lais- 
sez I'option Interface des parametres Diffusion 
monoposte du signal DVB sur Automatic, et 
vdrifiez que les autres options sont identiques 
£ celles du serveur. Si tout est configufe cor- 



rectement, vous devriez voir apparattre le nom 
du PC serveur dans la fenetre Autoddtection. 
Les feglages dans le cas d'une carte Multicast 
Network Device sont les memes, en dehors du 
parametre Groupe, ou II faudra entrer la meme 
valeur que celie de I’option IP-Subnet du ser- 
veur. Une fois ces feglages valides, il ne reste 
plus qu'£ effectuer une recherche des chatnes. 
Allez, pour cela, au menu Canaux/Chercher les 
canaux de DVBViewer. Placez I'option Type de 
reception sur le bon parametre, selectionnez 
France £ la ligne Satellites, puis lancez le scan 
avec le bouton Satellite. Tout est maintenant 


pfet pour lire les chatnes TV sur votre machine 
client, £ partir du serveur. Si vous souhaitez 
acceder aux options de programmation d’enre- 
gistrements £ distance de DVBViewer, sur le ser- 
veur, lancez egalement le module Web Interface 
V 1.5. Selectionnez I'adresse IP de votre ser- 
veur, puis cochez la case Activate pour demarrer 
ce serveur HTTP Pour y acceder ensuite, tapez 
I'adresse IPdu serveur dans un navigateurWeb, 
suivie du port 80. Dans le cas d'un acces £ 
travers Internet, n'oubliez pas de diriger le port 
80 vers ITP du serveur, dans votre routeur/box. 
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Compatible avec tous les sockets du marche ! 
(LGA1366, LGA1155/6, LGA775, AM2, AM2+ 
et AM3). Fourni avec 2 ventilateurs 120mm P12 


24 numeros 
+ 1 ventirad 


NOCTUA NH-U12P SE2 

le NH-U12P est devenu une reference du 
refroidissement haut de gamme silencieux. 
II est quipe de deux ventilateurs NF-P12 pour 
une performance accrue. 
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Paiement classique 
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Rajouter 24 € de Irais de port CEE (reste du monde 40 €) 
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GUIDE AVEC MEDIAPORTAL 


A l'installation de MediaPor- 
tal sur le PC serveur, veillez 
a choisir I’option de prise 
en charge TV, puis sdlec- 
tionnez le mode d'installation avancee. 
Vous avez alors la possibility de n'instal- 
ler que le serveur TV sur la machine. Line 
fois cela terming, lancez la configuration 
du serveur TV MediaPortal. Au menu TV 
Server et au sous-menu portant le nom 
du PC serveur, les cartes TV detectees 
par I'application sont llstees. Cochez les 
cartes a exploiter et vdrifiez qu'elles sont 
ddfinies sur le bon type de reception et 
que leurfonction CAM est activde, si elles 
en possbdent un (bouton Edit si ce n'est 
pas le cas). Cliquez ensuite sur chaque 
carte TV dans le sous-menu portant le nom 




sdlectionnez les codecs v 
utiliser pour le decodage du signal TV. Tout 
est maintenant pret, vous n'avez plus qu'a 
lancer MediaPortal, allez dans le module 
TV et visionnez vos Emissions. Vous pou- 
vez utiliser le Timeshifting et aussi enre- 
gistrer les emissions qui seront stockdes 
sur le serveur. 





du PC serveur, puis lancez une detection 
des canaux pour chacune d’entre elles, 
aprds avoir choisi le pays et la rdgion. 
Organisez ensuite vos canaux comme vous 
le souhaitez, au menu d'options TV Chan- 
nels. Vous pouvez dgalement activer le 
guide des programmes au menu DVB EPG/ 
TV EPG Grabber. 

Du cotd des PC clients, installez MediaPor- 
tal avec son module TV et, dventuellement, 
seulement I'application client, puis lancez 
la configuration de MediaPortal. Au menu 
TV/TV Client, entrez le nom du PC serveur 
a la ligne TV-Server de I'onglet General 
Settings. Au menu Codecs and Renderer, 
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TROIS BOlTIERS RESEAU 
DOUBLE TUNER TNT EN TEST 



I : HDHomeRun 

i le HDHomeRun ne brille pas par 

revanche, assez compact pour se 
cacher dans un coin de la maison 
et se montre parfaitement au point. II dispose 
de deux tuners compatibles TNT et cable, qui 
doivent chacun etre relids a la prise antenne. II 
est done obligatoire d'investir quelques euros 
de plus dans un dedoubleur en forme de T, qui 
n'est pas foumi, pour alimenter les deux tuners 
(deux cables antenne sont par contre Iivr6s). 
Pour exploiter le bottier, il faut installer les 
pilotes sur chaque PC, afin de erder les deux 
tuners virtuels. Le panneau de configuration est 
simple a prendre en main, vous devrez selec- 
tlonner votre pays et region, activer les deux 
tuners, puis ddfinir I'application qui sera utili- 
sde par la machine pour recevoir les canaux. II 
n'y a aucun rdglage rdseau a faire, le HDHome- 
Run s'attribue une IP automatiquement avec 
le DHCP de votre box/routeur. Le bottier est, 
de base, compatible avec Windows Media Cen- 


FICHE TECHNIQUE 

• Nom : HDHomeRun 

• Constructeur : SiliconDust 

• Tuners : deux DVB-T/DVB-C 

• Interface : RJ-45 

• Prlx : 179 euros 


a Compatible avec de nombreuses 
applications TV 

D Simple et efficace 

a Possibilitd de cumuler plusieurs bottiers 
sur le rdseau 

H Demande I'achat d'un dddoubleur 
antenne en T 

a Ne fonctionne que sur PC sans 
application tierce 



ter, Beyond TV, GB-PVR, MediaPortal, Sage TV, 
TotalMedia, XBMC et plus encore, ainsi qu’avec 
d'autres programmes DVB, bien que leur sup- 
port ne soit pas garanti. DVBViewer a tres bien 
fonctionnd par exemple. L'EPG est egalement 
supportd. Sous tous ces programmes, vous 


devrez lancer une detection des chatnes TV. 
Vous pouvez aussi passer par I'outil maison 
HDHomeRun Quick TV, a condition d'avoir effec- 
tud, au prdalable, un scan des chatnes a partir 
de I'outil de configuration du HDHomeRun. 
Ce logiciel est sommaire et ne permet que 
de zapper entre les diffdrents canaux, pas de 
mettre un programme ou de I'enregistrer. D'oti 
I’interet de passer par d'autres programmes. 
Windows Media Player est aussi supportd, le 
HDHomeRun s'affichera dans sa bibliotheque 
avec les diffdrents canaux comme liste de lec- 
ture. Notez d'ailleurs que SiliconDust ne fournit 
aucun codec audio et viddo, il faudra done 
que I'OS ou I'application utilisde integre les 
decodeurs MPEG-2, h.264, AC3 et Dolby Digital 
Plus. Le bottier est aussi directement deteetd 
dans la bibliothdque de Windows. 
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Avec un bottier sur votre rdseau, vous pou- 
vez enregistrer deux chaTnes differentes sur le 
meme PC, en enregistrer une en en regardant 
une autre, ou mettre une chaTne en pause 
pendant qu'une autre est capturee. Avec deux 
clients connectes au bolder simultanement, 
vous pouvez regarder, enregistrer et mettre en 
pause une seule chaine sur chaque PC. Mais 
il est possible de cumuler les HDHomeRun au 
sein du reseau. Ainsi, avec deux boitiers, quatre 
machines peuvent regarder une chaine en 
meme temps et deux machines peuvent visuali- 
ser une chaine et en enregistrer une autre. 


L'allocation dynamique de s tuners 

Selon I'application, le bottier est capable d'al- 
louer dynamiquement ses tuners. Cette fonc- 
tion est compatible avec WMC, MediaPortal et 
TotalMedia. Cela signifie qu'avec ces logiciels, 
si vous visualisez une chatne, alors qu'une 
autre est dejS en cours de lecture sur un autre 
PC, le programme utilisera automatique le tuner 
llbre. Avec un logiclel qui ne supporte pas cette 
capacity, II est obllgatoire de le regler sur le 
premier ou le deuxieme tuner. Si, par exempie, 
un PC visualise une chaine avec le premier 
tuner sous WMC, et qu'une seconde machine 
utilisant une application ne supportant pas 
l’allocation dynamique est configuree pour ce 
premier tuner, vous n'aurez pas d'image. 

La qualite d'image, bien que dependante du 
codec utilise, est excellente, puisque le bot- 
tier n’effectue aucune compression du signal 
video. La rapidity de changement des chatnes 
est appreciable avec I’outll maison QuickTV, le 
changement est aussi rapide dans Windows 
Media Center, mais ddpend, au meme titre que 
les tuners USB/PCI, de la quality des applica- 
tions TV utilisdes. 

En bref, il n’y a pas grand-chose a reprocher £ 
ce bottier TNT reseau, qui plus est compatible 
Mac et Linux, si ce n’est I'absence de solution 
pour diffuser le signal TV vers d'autres appa- 
reils que des PC. 

II : AVerMedia HD 
HomeFree Duet 




Le bottier TNT HD HomeFree Duet d'AVerMe- 
dia integre un double tuner et, contrairement 
au HDHomeRun, n'a done besoin que d'une 
seule connexion a la prise antenne de votre 
domicile. Plus joli mais un peu plus volumi- 
neux que le produit SiliconDust, il dispose 
d'une interface Ethernet et necessite (’ins- 
tallation de pilotes pour I'exploiter sur PC. 
Aucun rdglage rdseau n’est demands, le 
bottier s'attribuera une adresse IP automati- 
quement avec votre DHCR mais il reste pos- 
sible de dSfinir une IP statique. Le bottier 
est compatible avec Windows Media Center, 
il peut aussi etre utilise avec I'application 
maison AverTV et supporte le guide des pro- 
grammes DVB-T. II est detects par d'autres 
applications TV mais le rSsultat n'est pas 
garanti. Bien que DVBViewer le reconnais- 
sait et pouvait scanner ses canaux, I'image 
restait noire. L'un de ses avantages est de 
pouvoir fonctionner avec les iPad, iPhone et 
iTouch, a partir de I'application HomeFree 
Player gratuite disponible sur I' Apple Store. 
L'application AverTV se montre relativement 
complete et supporte, bien entendu, I'en- 
registrement et le Timeshifting, mais elle 
presente quelques lenteurs, notamment 
au dSmarrage. Le temps de zapping des 
chatnes ne prend que quelques secondes, 
mais uniquement d'une chatne SD a SD ou 
HD S HD. Si I'on passe d’un canal SD a HD, 
cela prend plus d'une dizaine de secondes. 
Ce n'est pas le cas dans Windows Media 
Center qui est plus performant. Bien que 
ses codecs audio/video soient efficaces, 
on regrette que le programme ne laisse 
pas la possibility d'en choisir d'autres. La 
quality d'image obtenue sur les PC clients 
est excellente et equivalente a la source 


puisque le boitier n'effectue aucune com- 
pression. AverTV ne supporte pas I'allo- 
cation dynamique des tuners. II faut done 
ddfinir correctement I'application de lecture 
TV sur le premier ou le deuxidme tuner, si 
un autre PC du reseau en utilise ddja un des 
deux. Pour le moment, il n'est pas possible 
de cumuler les bottiers sur un rdseau afin 
d'augmenter le nombre de chatnes affi- 
chables simultanement par les clients PC, 
mais cette fonctionnalitd va etre ajoutee 
dans le prochain firmware. Avec un seul bot- 
tier, il est done possible que deux machines 
du reseau diffusent, enregistrent ou mettent 
en pause un programme, ou qu'une seule 
exploite les deux tuners pour diffuser et 
mettre en pause un canal, pendant qu’un 
second est en cours de capture. 


FICHE TECHNIQUE 

• Nom : HD HomeFree Duet 

• Constructed : AVerMedia 

• Tuners : deux DVB-T 

• Interface : RJ-45 

• Prlx : 160 euros 


O Simplicity et efficacite d'usage 
□ Support pour iPhone, iPad et iTouch 
o Possibilite de cumuler plusieurs bottiers 
sur le reseau avec un futur firmware 

B Pas assez d'applications compatibles 
B Lenteurs d'AverTV 
B AverTV ne supporte pas l’allocation 
dynamique des tuners 
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III : Elgato EyeTV 
netstream DTT 

Le EyeTV netstream DTT possede lui aussi un 
double tuner TNT ne ndcessitant qu'une seule 
prise antenne. Encore plus compact que le 
HDHomerun, le boitier est mignon, il pourra 
se cacher facilement dans la maison et meme 
s'accrocher a un mur si besoin. Au meme titre 
que les deux modules prdcddents, aucune 
configuration reseau n'est requise pour son 
interface RJ45 bien qu'il soit possible de lui 
attribuer une IP manuellement. II est ddtectd 
automatiquement par ('application TV a partir 
du moment ou ses pilotes sont installs sur la 
machine. Sur Mac, il fonctionne avec le logiciel 
EyeTV 3, sous Windows il s’agit du logiciel TV 
HomeCinema de Terratec livrd avec ses tuners 
TV. Windows Media Center est egalement sup- 
ports, tout comme VLC qui peut recevoir le 
flux TV en utilisant une playlist M3U generee 
a partir de 1‘interface HTTP de configuration du 
boitier. Cette interface s'accede facilement en 
double cliquant sur I'dldment EyeV Netstream 
visible dans I'explorateur reseau. Elle permet 
de visualiser I'etat d'occupation des deux 
tuners, la qualite du signal et de definir les 
parametres rdseau. Nous n'avons par contre 
pas reussi a faire marcher I'appareil avec 
d'autres programmes comme MediaPortal ou 
DVBViewer. Notez que Elgato fourni egale- 
ment une application payante a destination 
des iPhone, iPad et iTouch sur I'Apple Store. 
Nominee eyeTV (3.99 euros), elle affiche le 
flux TNT sur ces appareils, que ce soit en Wi-Fi 
ou en 3G. 

Le programme TV de Terratec nous avait deja 
convaincu lors des tests des tuners de la 
marque, il n'y a done pas de surprise, il dispose 
de toutes les fonctions utiles et se montre 
performant. Le temps de zapping ne prend que 
quelques secondes, il supporte I'enregistre- 
ment, le timeshifting, le PIP et I’EPG, et laisse 
la possibilite de choisir les codecs audio et 
video. Au meme titre que Windows Media Cen- 
ter, il gbre I'allocation dynamique des tuners. 
Pas besoin de configurer precisement un des 
deux tuners, a partir du moment ou un d'entre 
eux est deja occupe sur le reseau par un client. 


le second tuner sera disponible automatique- 
ment pour une autre machine. Et si besoin, 
vous pouvez placer plusieurs boitiers eyeTV 
netstream DDT sur votre rdseau afin de multi- 
plier les tuners accessibles. A I'instar des deux 
boitiers precedents, la qualite video et audio du 
streaming sur les PC clients est identique a la 
source, car sans compression. 

IV : Lequel choisir ? 


aux canaux tele, il faudra s'orlenter vers le 
HDHomerun. Si la fonctionnalite de streaming 
sur les appareils Apple vous interesse, le 
modele Elgato comme Avermedia conviendront, 
a vous de voir selon votre budget. Le premier 
revient plus cheravec I'application Apple, mais 
son logiciel TV est plus complet que celui du 
HomeFree Duet. 



Si vous comptez exploi- 
ter Windows Media Center 
pour recevoir la TV sur vos 
PC, notre preference va au 
modele AverMedia, tout sim- 
plement car il est le moins 
cher et qu'il fonctionne tres 
bien avec cette centrale mul- 
timadia. Si vous souhaitez 
utiliser le boitier avec un bien 
plus grand nombre dupli- 
cation TV, ce qui permettra 
entre autre d'utiliser des pro- 
grammes UPnP pour que vos 
consoles de jeu ou lecteurs 
multimedia puissent accdder 


FICHE TECHNIQUE 

• Nom : eyeTV netstream DTT 

• Constructed : Elgato 

• Tuners : deux DVB-T 

• Interface : RJ45 

• Prlx : 200 euros 


o Simplicife et efficacitd d'usage 
D Possibilita de cumuler plusieurs boitiers 
sur le rdseau 

D Support pour iPhone, iPad et iTouch 
D Application Terratec HomeCinema 
compiate 

B Pas assez d'applications compatibles 
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juvelle gamme AURUM Series affic 


idement de 4-90%, i 


S.B. Ready 
Compatible 


les plateformes Intel les plus recentes. 


r.FSPLifeStyle 


AURUM 

Premium Power, Gold Standard 


Technologie MIA 1C™ 

La nouvelle gamme AURUM Series affiche une efficacite 

des performances sans precedent. 

Technologie Arrow Flow™ 

Structure en flux de fleche, un systeme unique 
permettant une circulation optimisde des flux d'air en 
extraction, pour une alimentation idealement ventilee. 


Conception des Rails 1 2 V avec Hybrid Synergy 
Le concept Hybrid Synergy applique aux rails 1 2V qarantit 
une totale compatibility avec les cartes graphiques les plus 



COMPRENDRE 30 ANS DE CPU 


Lexique 


30 ANS 
DE CPU PC 

1 RE PARTIE DE LA PREHISTOIRE AU 486 


• CISC : Complexe Instruction 
Set Computer, processeurs 
a instructions complexes 
qui requiErent plus de cycles 
d'horloge, mais qui possedent 
beaucoup d'instructions preca- 
blees (cas des x86. Motorola 


En 30 ans de PC, les processeurs sont passes de 5 a 3800 MHz, 
de 29 000 a plus d’un milliard de transistors, d’un a six cceurs, 
des progres qui donnent le vertige. Pour satisfaire votre 
plaisir et votre curiosite, voici I’histoire des CPU, ponctuee 
de benchs recents. 



Set Computer, processeurs avec 
des instructions plus simples et 
moins nombreuses. focilitant les 
Evolutions de fabrication et la mon- 
tee en frequence (cas des IBM/ 
Motorola PowerPC, Alpha. ARM, 
MIPS...) 

• Reglstre : emplacement 
memoire interne a un CPU, 
au sommet de la hiErarchie 
mEmoire. C’est la mEmoire la 
plus performante de tout le PC, 
couteuse et en quantitE limi- 
tee, rEduisant le nombre de 
registres a quelques dizaines 

• Instruction opEration 
de base qu'un programme 
demande a un processeur. C'est 
I'ordre le plus simple envoyE au 
processeur. II existe de nom- 
breux types d'instructions, de 
transfert, logiques, d'entree/ 
sortie, branchement, etc. L'en- 
semble des instructions forme 
le jeu d'instructions. x86, le 
nom donnE E la famille de pro- 
cesseurs la plus cEIEbre, est le 
nom du jeu d'instructions. 

• ALU : unitE arithmEtique et 
logique, partie du processeur 
qui effectue tous les calculs 
principaux. 

• FPU : unitE de calcul en vir- 
gule flottante. 



4 



En quelques mots 

L'histoire du CPU PC est intimement liee 
a celle d'lntel. Tout commence quand, au 
debut des annees 80, IBM s'associe avec 
I’inventeur du mlcroprocesseur pour son tout 
nouveau Personal Computer. Les premiers 
PC sont dquipes du CPU 8088, cadence 3 la 
frequence de 4,77 MHz. En 1984, IBM joue 
encore le role de moteur et munit son PC AT 
(pour Advanced Technology) de I'lntel 80286. 
Mais deux ans plus tard, en 1986, c'est Com- 


Durant ce regne sans fin, quelques opposants 
connaissent de temps a autre un succds. 
Seul veritable survivant, AMD qui fabrique des 
processeurs PC depuis toujours est decou- 
vert par le grand public, grace e son 5x86, 
sorte d’hybride 486/Pentium tres populaire 
au debut des annees 90 (ainsi que K6-2 et 

son premier veritable trait de gloire est le 486 
DX2/40 et 80). AMD toujours frappe un grand 
coup avec I'Athlon au changement de mille- 
naire et fait meme trembler Intel avec I'Athlon 
64 sorti fin 2003. Sans tomber dans I’anec- 
dotique, Cyrix/IBM vendent beaucoup de pro- 
cesseurs entre 1996 et 1997, les 6x86, des 
concurrents au Pentium bon marche. 

Du 386 au Core i7-980X, les progrds sont 
tenement faramlneux qu’il est meme difficile 
de les exprimer en pourcentages. Rien que 
pour calculer 32M de ddcimales de Pi sur 




Super Pi, le temps que nous avons mesurd 
est divisd par 80 000... sachant qu'un seul 
des six cores a travailld sur cet exercice ! 
Mais avant de voir ce que nos chers ancetres 
avaient dans le ventre, rememorons-nous leur 
genese, leur vie et leur mort. 

L’histoire debute avant le PC 

Pour I’historien, I’informatique passe partrois 
phases principales. Au milieu des annees 
50, la mini-informatique remplace peu a peu 
les gros systemes. Le prdfixe mini caracte- 
rise les nouveaux ordinateurs qui tiennent 
dans un boitier digne d’une bonne armoire 
normande. Mais c'est a comparer a leurs 
alnes, des antiquitds electromecaniques a 
tubes conques dans les annees 40 et 50 et 
qui occupent des pidces entieres pour une 
puissance infdrieure A la moindre calculette 
moderns. La mini-informatique coincide ega- 
lement avec I'apparition de la notion de stoc- 
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« Dans les annees 80, de nombreux 
processeurs etaient soudes a meme la 
carte mere, impossible d’upgrader » 


kage (de programmes comme de donnSes), le 
premier disque dur ayant vu le jour en 1956. 
Jusque-13, les » logiciels » etaient des cartes 
cartonnees perforees indlquant a la machine 
comment enchainer difterentes actions. L'in- 
vention du transistor, en 1948 par le labo- 
ratoire de I'Arttericain Bell Telephone, est a 
I'origine de cette revolution. C'est un compo- 
sant electronique fondamental qui joue le role 
d'un interrupteur commande. Avant lui, pour 
faire circuler un signal vers une direction ou 
une autre, il fallait utiliserdes tubes bien plus 
lents, couteux, volumineux et fragiles. 

Les progres de la chimie accomplis dans les 
annees 50 permettent une miniaturisation des 
composants dlectroniques, notamment, du tran- 
sistor. A tel point qu'ils sont regroupes par cen- 
taines au sein d'un composant unique : le circuit 
integre est ne. Quelques annees plus tard, en 
1971, un circuit integre particulierement perfor- 
mant et versatile voit le jour : Intel sort le 4004, 
le tout premier microprocesseur du monde. La 
particularite du CPU teside dans sa faculte a 
etre programme pour effectuer toutes sortes de 
teches, la oCi les composants traditionnels ne 
savent faire qu'une seule chose pour la plupart. 
Pour I’anecdote, ce monstre a 16 pattes est un 
processeur 4 bits qui contient 2 300 transistors. 
D3j3, ce dernier est capable d’effectuer pas loin 
de 92 000 instructions en une seule seconde, 
une prouesse en ce temps oti la calculatrice est 
encore un luxe. D’ailleurs, si vous n'etiez pas 
berce depuis des annees par des nombres aussi 
delirants que 730 millions de transistors ici (Core 
i7 Bloomfield 4 cores), 1,17 milliard IS (Core i7 
Gulftown 6 cores), ne trouveriez-vous pas d4ja 
etonnant que Ton puisse loger 2 300 transistors 
dans quelques millimetres cartes ? Aujourd'hui 
encore, les transistors que Ton manipule pendant 
les cours de physique au college ne tiennent que 
par 4 ou 6 sur cette surface. 

Si Intel estunejeune entreprise avec le vent dans 
le dos, d’autres monstres comme Texas Instru- 
ments ou General Instrument sont egalement sur 
les starting-blocks, feisant des annees 70 une 
decennie ttes disputee, 3 qui teussira a imposer 
sa vision du microprocesseur. Rapidement, ils 
passent d'un design 4 3 8 bits et quelques puces 
se taillent un nom dans la jungle des references 
proposees. Intel connatt toujours le succ3s grace 
a son 8080 (1974), il est concurrence par le 6800 
(1974) de Motorola, mais les deux stars de la fin 
des annees 70 sont sans hesiter le 6502 (1975) 
de MOS Technology et le Z80 (1976) de Zilog. Pour 
la petite histoire, le 6502 est concu par la meme 
dquipe d'ingenieurs qui a cree un peu plus tot le 
6800 de Motorola. S'il vaut 300 $ a sa sortie, le 
prix baisse rapidement et ce processeur prend 
place dans quelques machines parmi les plus 
celebres au monde, dont I'Apple lie, I'Atari 800XL 
et le Commodore 64. Suivant les machines, il 


toumait entre 1 et 2 MHz. Le Z80, un peu moins 
performant, est aussi moins cher et plus facile 
3 integrer, ce qui lui offre egalement un grand 
succes commercial dans des microordinateurs 
comme le RadioShack TRS80, les Amstrad CPC 
ou la sdrie ZX de Sinclair. Bon 3 tout faire. nous 
retrouvons ce Z80 comme simple controleur sur 
certaines cartes d'extension des premiers IBM PC. 

Tous ces processeurs sont autant de families 
incompatibles les unes avec les autres. Un pro- 
gramme ecrit en assembleur (langage machine) 
pour I'un de ces CPU ne peut pas s’exdcuter 
sur les autres. S'il est ecrit dans un langage de 
programmation tiers, comme C ou Pascal, il faut 
alors le compiler pour chaque processeur sur 
lesquels on souhaite I’executer. Une complica- 
tion qui n'existe virtuellement plus aujourd'hui, 3 
I’heure oil le PC et Windows dominent outrageu- 
sement le monde de I’informatique grand public. 
Cette periode pionni3re voit des centaines d’or- 
dinateurs tous incompatibles entre eux deferler 
sur le marche. Beaucoup echouent, faute de logi- 
ciels... Qui se souvient encore des Oric Atmos, 
des Thomson T07, des MSX ? Parmi eux, un 
monstre qui va bouleversertout le paysage micro, 
meme si 3 I'epoque, tout le monde s’interroge 
sur I'avenir de cet etrange engin, passe presque 
inaperqu tant les annonces sont legion, I'lBM PC. 


1981-1988 
8088, jeune premier 

Les PC les plus anciens, qu'il s'agisse des veri- 
tables IBM (PC 5150, Portable PC 5155, PC XT 
5160...) ou des premiers « compatibles PC », 
utilisent tous le processeur 8088. Ce dernier, 
concu par Intel en 1979 (deux ans avant la sortie 
du premier PC I), est en fait une version allegde du 
8086 conqu en 1978. Dans les deux cas, il s'agit 
d'un processeur 16 bits (qui utilise des registres 
16 bits), mais tandis que le bus de donnees 
exteme du 8086 est egalement large de 16 bits, 
celui du 8088 se contente de 8 bits, teduisant 
sensiblement le coiit d’une carte mere 3 I'epoque. 

Ce monstre est grave avec les technologies de 
I'epoque. Les plus anciens, fabriques selon le pro- 
cess baptist: HMOS (remplacS au fil des annees 
par HMOS-II, puis HMOS-III), utilisent des pistes 
de 3,2 pm. Cette valeur offre une perspective inte- 
ressante, car depuis I'apparition des hexacores 
Gulftown, Intel utilise une gravure de 32 nm, si bien 
qu'en un peu plus de 30 ans, la gravure est deve- 
nue exactement 100 fois plus fine, passant done 
de 320 3 32 nm. Avec les quelque 29 000 tran- 
sistors qu’il embarque, le die d'un vieux 8088 
mesure 33 mm 2 . Alimente en 5 V, il est cadence 
3 la frequence unique de 4,77 MHz. Plus ptecise- 
ment, les tout premiers 8088 sont limites 3 5 MHz, 
mais ceux febriquSs en HMOS montent jusqu’3 
8 MHz. Mais en ces temps ptehistoriques, over- 
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docker signifie dessouder le quartz generateur de 
frequences pour le remplacer par un plus rapide. 
Si certains ont pu s’y risquer sur des machines 
plus abordables ou ouvertement dediees aux elec- 
troniciens, il fallait plus de courage pour oser le 
faire sur des PC a plusieurs milliers de dollars ! 
Les 4,77 MHz furent determines pour permettre 
un bon usage du PC sur un teteviseur, un veritable 
moniteur infomiatique coOtait une fortune. 4,77 
est un multiple (4/3) de la frequence du standard 
video americain de I’epoque, le NTSC. 

Propose en deux formats physiques : le DIP 
40 broches a enfoncer dans un support (le plus 
courant, comme sur la photo) et un peu plus tard, 
le PLCC 44 broches a souder ou glisser dans un 
logement ancetre du socket (les broches etant sur 
les cotds), le 8088 ne connalt pas de concurrence 
a ses debuts. Nettement plus perfoimant que les 
6502 et autres Z80, il faut attendre que Motorola 
propose le 68000 en 1980, qu'IBM a failli utiliser 
a la place du 8088 1 



Jusqu'au 286 Indus, Intel c oncddalt des licences a de 
nombreux fabrtcants comme Siemens, auteur de ce modele. 


Le 68000, d’abord envisage, s'est heurte au 
juteux contrat echangeant la production du 8088 
pour le PC par Intel, contre les droits des memoires 
a bulles dTBM (les memoires de ce type n'ayant 
jamais connu le succes). Les 8088 ont ete fabri- 
ques par de nombreux constructeurs, Intel n’etant 
pas assez developpe a I'epoque pour assurer seul 
la fourniture des CPU reclames par le maiche. 
Parmi les licences concedees, nous trouvons les 
rares societes capables de graver des compo- 
sants comme Texas Instruments ou, plus amu- 
sant, AMD ! Quelques clones (sans licence) ont 



voiture correcte, equipait surtout les bureaux des 
entreprises d'une certaine taille. Un CPU capable 
de telles prouesses ne se destinaitqu'au directeur 
financier imageant les performances de la societe, 
sous la forme de mirifiques graphiques en quatre 
couleurs, grace aux tout premiers tableurs, notam- 
ment Multiplan qui illustra toutes les publicites de 
I’epoque. Mais il est a comparer au MOS 6502 a 
1,78 MHz du pourtant couteux Atari 800. 

Cote mdmoire vive, les 8086/8088 sont capables 
d'adresser jusqu'a 1 Mo, dont au maximum 640 ko 
pour les programmes. Outre le prix de la mdmoire, 
plus contraignant qu'aujourd'hui, cette barriere 
arbitraire paraissait monstrueuse pour I'epoque. 
Du reste, bien des annees plus tard, un periodique 
informatique titrait avec un rare sens premonitoire : 
■ 512 ko, pour quoi faire ? -, a la sortie de I'Atari ST. 

Le 8086, et par extension le 8088, est le tout pre- 
mier microprocesseur de type x86, du nom du jeu 
d'instructions qu’il supporte. Du fait de son adop- 
tion par IBM pour le PC et de la standardisation de 
cette plateforme a I’echelle mondiale depuis, les 
processeurs x86 ont le monopole des ordinateurs 
de bureau. 100 % des PC qui ont ete produits sont 
compatibles x86, ce qui a toujours represente une 
large part du marche et meme 100 % aujourd’hui 
puisqu'Apple a rejoint le camp x86 en 2005. 


Autrement dit, si vous vous amusiez a reinstaller 
PC-DOS (IBM par Microsoft) ou MS-DOS (Micro- 
soft) sur un PC dernier cri en Core i7-2600K, vous 
pourriez exdcuter les programmes les plus ages 
qui soient. Le Mac ayant change partrois fois d'ar- 
chitecture processeur (Motorola m68k, puis IBM 
PowerPC, puis Intel x86), essayez done d'installer 
un vieux Mac OS de la fin des annees 80 sur un 
iMac de 2011 ! 

1984-1990 
80286, mode protege 

Des 1982, enrichi par IBM, Intel concoit son 
second processeur de type x86. II s'agit du 
80286, couramment abr6ge en 286 (il existe 
entre deux le 80186, mais celui-ci n’a jamais 
ete utilise dans un PC). II est adopts par I'itv 
dustrie deux ans plus tard, au sein de ITBM 
PC AT pour commencer. Produce entre 1984 
et 1987, cette machine est d'une importance 
magistrate puisqu'elle a ete la plus copiee 
et, de fait, a impose le standard des PC AT 
qui ont ete utilises jusqu'a la fin des annees 
90, avant que I'ATX ne prenne la re I eve ! Le 
format de la carte mere a done ete copie par 
les constructeurs concurrents, le brochage de 
I'alimentation, tout. Parmi les nouveautes qui 


Motorola 68k 


Si Intel est devenu un standard grace au succes du PC et S son par- 
tenariat avec IBM, Motorola etait un concurrent tres serieux autrefois. 
Sa serie de processeurs 680x0, abregee en m68k. etait performante 
et financierement bien placee. A tel point que nous avons retrouve ces 
processeurs dans de tres nombreuses machines populaires comme 
les Atari ST, les Commodore Amiga, les Apple Macintosh et meme les 
consoles de jeu SNK NeoGeo et Sega Mega Drive ou encore des sta- 
tions de travail haut de gamme Sun et Silicon Graphics. En fin de vie. 
durant les annees 90, ils furent meme recycles dans des calculatrices 
scientifiques haut de gamme telles que la TI-92 de Texas Instruments. 
Void les declinaisons les plus cetebres : 

• 68000 : 16/32 bits (ALU 16 bits, registre 32 bits), present dans 
Atari ST. Amiga 1000/2000/500/600. 

• 68020 : 32 bits, 16 a 25 MHz, present sur Macintosh II et LC, Amiga 
1200 et CD32 (68EC020. version low-cost avec registre memoire 
24 bits). 


• 68030 : 32 bits, plus de cache. MMU integree, de 20 a 50 MHz. 
present sur Atari TT et Falcon 030, Amiga 3000, stations de travail Unix. 

• 68040 : 32 bits, MMU + FPU, 20 a 40 MHz, present sur Amiga 4000, 
Macintosh Quadra et Performa. 

■ 68060 : 32 bits, superscalaire, 50 a 75 MHz. Un echec commercial 
malgre de tres bonnes prestations (concurrent du Pentium, deux a 
trois fois plus rapide qu'un 68040 a frequence egale), mais le PC et 
les processeurs x86 se sont imposes au monde, alors que les Mac 
passaient au PowerPC. 
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« Tant qu’il n’utilise que le jeu 
d’instructions x86, un programme PC 
tourne sans modif du 386 au Core \ 1 » 


leurs, un veritable signe extdrieur de richesse. 
Sur le tard, fin des anndes 80, la sortie de 
jeux gourmands comme Prince of Persia revela 
toutefois I'intdret du 286 puisque les PC XT 
et clones en 8088 ne sont plus capables de 
faire toumer ce genre de jeux avec fluidity. 
Pour ne pas jeter des PC ayant coOtd 30 ou 
40 000 francs, des slots d'extension 286 en 
ISA 16 bits upgradent les machines ddrivees 
du PC XT ! 

1986-1992 

80386, passage au 32 bits 

Le 80386 est annoncd par Intel en 1986 mais, 
comme toujours en ces temps reculds, il faudra 
quelques anndes pour que celui-ci soit rdelle- 

des PC 386 des 1986, mais leur tarif etait si 
dlevd (parfois le prix d'une petite voiture !) que 
rares etaient leurs utilisateurs, surtout chez 
les passionnes. Mais au moment de changer 
de decennie, les prix ont bien baissd et les per- 
formances devenant vraiment d’un bon niveau, 
de plus en plus de joueurs commencent A 
lacher leurs fiddles Atari et Amiga pour passer 
au PC ! Pour beaucoup, le 386 fut le premier 
processeur PC possede/utilise. 

D'un point de vue technique, le 386 est 
un sacrd bon en avant par rapport au 286. 
Premier changement, de taille, c'est le pre- 
mier processeur a fonctionner en interne sur 
32 bits. Autrement dit, sans parler de vitesse 
d'execution, un 386 est toujours capable de 
faire toumer la majority des logiciels PC en 
2011 ! Du moins, ceux qui ne reposent pas 
sur les jeux d’instructions complementaires 
sortis apres lui (MMX, SSE, extension 64 
bits...). Autre difference de taille, la MMU est 
integree au CPU pour la premiere fois chez 
Intel. MMU (Memory Management Unit) est 
ce que I'on appelle aujourd'hui le controleur 
de mdmoire. Celle-ci, permettant justement 
I'adressage 32 bits, porte le maximum de 
RAM utilisable a 4 Go ! Une valeur totalement 
dementielle pour I'epoque, les PC bien por- 
tants ayant 1 000 fois moins de mdmoire vive 
(4 Mo). La mdmoire 32 bits (barrettes SIMM 
72 pins FPM) est, en prime, plus performante, 
moins couteuse et plus flexible d’emploi que 
les vieilles mdmoires 8 bits (barrettes SIMM 
30 pins, voire puces a insurer dans des soc- 
kets a meme la carte mere) ; sur un 286 (16 
bits), les barrettes 8 bits etaient d utiliser 
obligatoirement par deux. Sur un 386 (32 bits), 
les cartes meres bas de gamme en memoire 
8 bits imposaient quatre barrettes identiques 
au minimum ! Avec le nouveau format, une 
seule barrette 32 bits et hop ! Le 386 permet 
egalement de simuler la mdmoire paginde 
au-dela de ses 384 ko. Ceux-ci, initialement 
reserves aux periphdriques, sont grignotds 
par MS Dos qui, avec EMM 386, pourra enfin 
exploiter la mdmoire au-deld de 1 Mo. Le 
mode protdgd du 286 est utilisable par ce 
processeur, mais I'apparition d’un troisidme 
mode (386 dtendu) offrira un accds direct 
et partagd a la memoire jusqu’a 4 Go. Dos 
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COMPRENDRE 30 ANS DE CPU 


a toujours fonctionnA dans le mode rAel des 
8086. C'est par le biais d'extensions qu'll va 
gerer le mode protege, puis Atendu. En I'oc- 
currence, le gestionnaire de memoire etendu 
EMM386 permettra aux programmes reecrits 
pour s'en servir de respirer un peu, mais n’ou- 
blions pas le fameux DOS/4G explolte par 3D 
Studio 1 par exemple. C’est Windows 3.0 qui 
quatre ans plus tard generalise le princIpe 
pour le grand public. Ainsi, les PC deviennent 
un peu plus multitaches et plantent moins 
grace a ce processeur. Electronlquement par- 
lant, le 386 premier du nom est compose de 
275 000 transistors graves en 1,5 pm. Les 
premieres versions toument A 16 MHz (12 MHz 
meme, durant les tout premiers batchs, la 
frequence de 16 MHz n’Atant pas totalement 
maltrisee), mais au fil des annees, Intel a peu 
a peu grimpA en ajoutant les modeles a 20, 
25 et 33 MHz. En 1989, pour Avincer le 286 
et imposer le 386 meme en entrAe de gamme, 
Intel sort le 386SX. Celui-ci, contrairement a 


son aTne, utilise un bus de communication de 
16 bits seulement (et un adressage mAmoire 
24 bits). II est ainsi plus facile a transplanter 
sur des cartes meres conques pour le 286. 
Pour eviter toute confusion, le 386 original 
est rebaptise 386DX. Avec les mdgahertz qui 
s'envolent, la chaleur dAgagAe augmente et 
pour la premiare fois, la dissipation thermique 
devient une contrainte. En plus de I'unique 
ventilateur du PC place dans I'alimentation, 
un petit radiateur passif apparaTt, collA sur 
le processeur. La notion de consommation 
apparaTt Agalement grace au 386SL, un CPU 
concu pour les portables, propose neanmoins 
en 20 et 25 MHz. Ce dernier est le premier a 
introduire la notion de sleep modes pour eco- 
nomiser de la batterie. II embarque egalement 
quatre fois plus de cache (64 ko au lieu de 
16 ko) pour eviter d’avoir a en souder sur la 
carte mAre. Finalement, avec tous ces ajouts, 
le 386SL contient trois plus de transistors 
qu'un 386DX de base I 



Les tout premiers Overdrive etaienl corpus pour delivrer plus 
ou moins la puissance du DX-2 66 MHz sur les premieres 
cartes meres n’acceptant cue les tout premiers 486 en 5 Vet 
les premiers sockets. 

Du temps des 8088 et 286, Intel concede A ses 
concurrents (AMD, Nec, Texas Instruments...) 
des licences pour fabriquer des puces iden- 
tiques, afin de rApondre a la demande du 
marche, notammentcelle d'lBM. DotA d’usines 
bien plus grosses et sur de I'avancAe techno- 
logique de son 386, le geant de Santa Clara 
change son fusil d’Apaule et ne dAlivre plus 
de licences a qui que ce soit I Les premieres 
annees, les concurrents continuent a fabri- 
quer du 286 equipant surtout des PC d’en- 
tree de gamme (un PC pas cher, a la fin des 
annees 80, valant encore I’Aquivalent de 1 500 
A 2 000 6). Mais finalement, A force de reverse 
engineerings qui ont abouti A plusieurs proces, 
plusieurs concurrents se sont mis A fabriquer 
du 386, notamment AMD qui en a AcoulA des 
centaines de milliers et a poussA la frequence 
jusqu'A 40 MHz, rendant peu intAressants les 
premiers 486 A 16 et 25 MHz. 

Le 386 a AtA le premier PC pour de nombreux 
joueurs, grace au peu couteux SX25. II rem- 
placait, au changement de dAcennie, les bons 
vieux Atari et Amiga 8 bits. Par la suite, un bon 
DX 33 permettra d'exAcuter I’ensemble des 
jeux depuis I'apparition du PC jusqu’aux titres 



Gordon Moore, ingAnieur cofbndateur d'lntel, est cAlebre pour avoir AnoncA 
plusieurs lois qui, si elles n'ont rien de scientifique, se sont vArifiAes durant plu- 
sieurs dAcennies. En 1965, dans un magazine d’Alectronique, II Anonce que la 
■ complexitA des semkxrnducteurs proposAs en entrAe de gamme ~ doublera 
tous les ans. A un prix comparable. Un peu plus tard, en 1975, il revisa ses 
propos en affirmant que le nombre de transistors contenus dans un micropro- 
cesseur doublerait tous les 1,96 an. Souvent reprise dans diffArentes revues 
spAcialisAes, la Loi de Moore s'est peu A peu transformAe en ■ quelque chose 
double tous les 18 mois •. II s’agit tantot du nombre de transistors, tantot de 
la vitesse, tantot de la puissance, mais quoi qu'll arrive, tous les magazines et 
la croyance commune sont tombAs d'accord sur cette duree de 18 mois, qui 
ne se retrouve jamais dans les Acrits originaux. Aussi peu fiable qu'une telle 
annonce paraisse, elle s'est tevAIAe valable durant de longues annAes et n'est 
pas tres loin du compte en 2011 1 


8086/8088 (1978) : 2! 
80286 (1982) : 134 OC 
80386 (1986) : 275 OC 
486 (1989) : 1,2 millior 
Pentium (1993) : 3,1 rr 
Pentium Pro (1995) : 5 
Pentium II (1997) : 7,5 
Pentium III (1999) : 9,5 
Pentium 4 (2001) : 42 
Core 2 Duo (2006) : 2 
Core 2 Quad (2006) : 
Core i7 4 cores (2008) 
Core i7 6 cores (2010) 
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« Les annees 90 marquent le debut 
de I'assemblage PC, les passionnes 
jouent alors avec des 386 et 486 » 



sortis en 1992 environ. Au-delA, les titres les 
plus gourmands rAclamaient plus de puis- 
sance pour rester fluides. Pour I'anecdote, les 
premiers 386 avaient un bug qui pouvait faire 
planter le PC en utilisant des programmes 
32 bits. Du coup, apres avoir examine toute 
sa production, Intel a marque d'un double 
sigma EE les modeles non affectes et a grave 
en lettres capitales 16 BITS/W ONLY sur les 
CPU bugges. Intel n'a arrete la production 
des tout derniers 386 qu'en octobre 2007 ! 
En effet, cette puce eprouvee et parfaitement 
stable etait encore utilisee dans de nombreux 
appareils industriels, parfois tres perfection- 
nes (certains satellites places en orbite). 

Premier CPU 32 bits, le 386 est done le pre- 
mier processeur benchable avec des outils 
“ modernes ». Si notre 386SX a refuse de 
passer I'ensemble des benchs (plantage sys- 
tematique avant la fin), le 386DX 33 MHz (le 
plus gros modeie produit par Intel, attention !) 
a reussi la prouesse de passer a la fois Super 
Pi 1 M et Super Pi 32M ! Alors qu'un power 

(comprendre sous les 10 secondes a Super 
Pi 1 M), les 275 000 transistors de notre 
ancetre se sont derouilie les pattes et ont 
accompli ce calcul en a peine... 3 jours. Quoi 
? Vous trouvez pa lent ? Mais e'est tres rapide 
au contraire ! Un intemaute a realise un Super 
Pi 1 MB sur le plus petit des 386 (SX 16 MHz), 
en 16 bits sous Windows 3.1, il ne lui a fallu 
pas moins de 27 jours pour y parvenir I II y 
a un facteur 9 entre le CPU le plus lent et le 


plus rapide de la meme generation, e'est com- 
parable aux ecarts releves entre un Pentium 
G6950 et un Core i7-980X, les deux extremes 
d'aujourd'hui (en usage multicore). 

1989-1994 

486, 1' explosion du PC 

Intel est devenu leader du marche, en situation 
de monopole de fait depuis I'interdiction de 
fabriquer des 386. Poursuivant sans cesse 
la recherche, le geant continue d’avancer et 
presente le 486DX des le printemps 1989. 
Ce processeur, qui va equiper la majorite des 
PC de la premiere moitie des annees 90, 
n'est pas une revolution, compare a ce que 
fut le 386 vis-a-vis de ses atnes. Le 486 est 
un 386 nettement ameiiore maximisant les 
performances. L'architecture a, pour ce faire, 
ete grandement remaniee, notamment avec 
une memoire cache a I'interieur du die (et non 
soudee a proximite) de 8 ko. Desormais, a 
I'aide de pipelines allonges, de nombreuses 
instructions tres couramment utilisees peu- 
vent s’executer en un seul cycle d’horloge, 
faisant ainsi gagner beaucoup de temps par 
rapport au 386 qui demandait deux cycles. 
Pour la premiere fois, la FPU (Floating Point 
Unit) dedide aux calculs des nombres A virgule 
flottante est integree au processeur, ce qui ne 
change pas grand-chose pour le joueur, mais 
qui acceiere grandement les calculs des pro- 
grammes scientifiques. Certains programmes, 


comme le pionnier de I'imagerie de synthese 
3D Studio, impose une FPU pour se lancer. Du 
temps des 8088, 286 et 386, il Atait possible 
d'installer une FPU dans son PC, en I'achetant 
separement (8087, 287, 387) et en la logeant 
dans un second socket prevu a cet effet. Dans 
les jeux, I'utilisation massive de la FPU n'est 
venue qu’en 1996, avec la sortie du premier 
opus de Quake. La MMU a AtA egalement amA- 
liorAe pour maximiser les performances. Les 
premiers 486DX, cadences A 16, 20, puis 25 
et 33 MHz, sont graves avec le meme process 
que les derniers 386, c'est-A-dire en 1 pm. En 
fin de vie, la fabrication a progressA et les 486 
sont en 600 nm. Les 486 sont toujours ali- 
mentes en 5 V, du moins les plus ages d'entre 
eux. Le 486 est le premier CPU A depasser le 
million de transistors, une valeur dAja detirante 
A I'Apoque, A comparer aux 29 000 d'un 8088 ! 

Debut 1992, pour forcer la disparition des 
386 sur les machines d'entree de gamme, 
Intel sort le 486SX. Ce suffixe ne signifie pas 
la meme chose que pour le 386 I Le 486SX 
est toujours un processeur 32 bits beneficiant 
d'un bus et d'un adressage 32 bits, mais il 
ne comprend plus de FPU. Une aubaine pour 
les joueurs sans le sou, car il n'y a pas une 
grande difference pour eux entre un SX 33 et 
un DX 33, si ce n'est le prix de vente. Un peu 
plus tard la meme annee, Intel propose une 
petite revolution en sortant le 486DX2. Pour 
la premiAre fois. confronts A la difficulty de la 
montAe en frequence 
differents bus 
autres memoires 
Intel decide 
d'accroltre seulement 
la frequence interne du 
CPU et introduit alors 
la notion de multiplica- 
teur vis-A-vis du bus de 
communication, rebap- 
tise pour I'occasion 




SuperPI 1M 2j 22h 2j llh 2h 13mn lh 17mn Ih 11s 307ms 

SuperPI 32M N/A N/A 7j lOh 5j lh 4j 7h 9m 25s 

wPrime32 N/A lj 13h 3h40mn 2h limn lh lOmn 9s 452ms 

wPrimel024 N/A N/A 4j 18h 2j 21h lj 15h 5m 49s 

Lame MP3enc N/A N/A 14m 22s 9m 45s 6m 16s 9s 

Photoshop N/A N/A lm 25s 38s 27s Moins d’l s 
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FSB (Front Side Bus). Les DX2 50 et 66 MHz 
sont done des processeurs AquipAs d'un coef- 
ficient de 2, par rapport aux bus respectifs 
qu'ils utilisent de 25 et 33 MHz. AMD joue les 
trublions en proposant le DX40, generant des 
debats sans fin sur ses performances com- 
pares A celles du DX2/50. Le DX2 66 MHz 
deviendra rapidement un best-seller pour les 
joueurs car. delivrant des performances excep- 
tionnelles pour un prix accessible, il offre une 
plus grande perennite que ses compares. Pour 
preuve, blen que des CPU plus puissants soient 
sortis des 1993, un PC DX2 66 suffit a lancer 
plus ou moins tous les jeux video jusqu'A 
I'avenement de la 3D vers 1996. Calculer une 
image de synthese en ray tracing prend trois a 
quatre fois moins de temps sur un 486DX2 66 
que sur un 386DX 33 ! On passe alors de deux 
jours pleins a une nuit a peine, le bonheur ! 
Avec les performances, la chaleur augmente I 
Le 486DX2 66 MHz fonctionne encore avec un 
simple radiateur, les processeurs plus puis- 
sants adoptant un refroidissement actif. Nous 
entrons dans une triste Apoque remplie d'hor- 
ribles petits ventilateurs de 30 ou 40 mm plus 
assourdissants qu'efficaces. 

En 1994, alors que le Pentium existe dAjA et que 
le DX2 est vraiment devenu trAs abordable, Intel 
sort le 486DX4. Comme son nom ne I’indique 
pas, celui-cl utilise un coefficient 3. Ainsi, les 
modSles a 75 et 100 MHz sont commercialisms, 
sur bus 25 et 33 MHz. Comme ce fut le cas 
pour le 386, Intel commercialise Agalement des 
versions basse consommation de son 486. Mais 
si le 486SL est reserve aux notebooks, les 486 
avec un suffixe en S (exemple 486DX2-S) peu- 
vent toumer en 3,3 V et autorisent la mise en 
veille, une fonction qui n’a plus ou moins jamais 
marche sur un PC assemble, meme 20 ans plus 
tard. AMD a poussA le 486DX4 jusqu'a 120 MHz 
(3 x 40 MHz). C’est le 486 qui a standardise la 
notion de ZIF socket (Zero Insertion Force) avec 
un bras de levier pour facilement verrouiller/ 
deverrouiller le processeur. Les 486 utilisent 
plusieurs sockets, le plus courant en fin de vie 


etant baptise socket 3. Jusqu'ici, le processeur 
Atait enfiche de force et pour le retirer, il fallait 
associer un bon coup de poignet A I'aide d'une 
fine lame et une priere au Dieu de la micro. 

Cote performances, le 486 a beau etre proche du 
386 dans son design, les optimisations appor- 
tees par Intel en font une bete de course ! Si ce 
n'etait pas vraiment mesurable A I'Apoque, sauf 
A jouer du tout premier 3D Studio, notre 486DX 
33 MHz ne requiert que 2 heures et 10 minutes 
pour Super Pi 1M. C'est cedes 900 fois plus lent 
que les gros CPU d'aujourd’hui... mais c'est 30 
fois plus rapide que le 386 de meme frequence 
II II faut dire que ce bench est egalement trAs 
exigeant pour la RAM, le 386 utilisant de la vieille 
SIMM 8 bits et le 486 de la plus rapide SIMM 
32 bits. Sous wPrime, il y a egalement un trAs 
gros progrAs, mais le facteur est divise par deux. 

Depuis la fin du 386 et la multiplication des 
modAles de CPU, les cartes mAres commen- 
cent A se harder de jumpers permettant d'ajus- 
ter de nombreux reglages, dont la frAquence de 
bus I Pour certains, c'est le dAbut de I'overcloc- 
king facile, de nombreux processeurs avec un 
bus de 20 ou 25 MHz tournant A FSB 33 MHz 
et ceux A 33 MHz grimpant A 40 MHz sur les 
cartes mAres prAvues A cet effet. 


Nonobstant le rAgne Atabli du PC sur les autres 
plateformes qui s'Ateignent tour A tour, le 486 
n’est pourtant pas le roi du monde des CPU. 
D'autres families existent, parfois trAs perfor- 
mantes. Ceux qui ont connu cette Apoque se 
souviennent, Amus, du prestige des proces- 
seurs SPARC qui ont notamment AquipA les 
stations de travail du meme nom, chez Sun 
Microsystems. Trap cher pour le grand public 
et totalement inutile, vu qu'il n'existait pour 
ainsi dire que des applications de CAO sur 
ces machines, qa faisait tout de meme rever. 
En 1992, alors que le DX2 66 Atait le fier 
reprAsentant du monde PC, le SuperSPARC I 
comptait dAjA 3,1 millions de transistors et 
IntAgrait en son sein un cache L2 de 2 Mo I En 
ce temps-IA, I'imagerie de synthAse explose 
et le calcul des images en bonne dAfinition 
(c'est-A-dire du XGA 1 024 x 768 plutot qu'un 
simple VGA 640 x 480) passe de dizaines 
d'heures sur PC A quelques heures seulement 
sur ces bAcanes de rAve. Pour I'anecdote, Toy 
Story, pionnier des films d’animation, a AtA 
calculA en 1994 sur un SPARCserver 1000 
de 8 processeurs, ainsi que 117 SPARCs- 
tation 20, dont 80 biCPU et 30 quadriCPU ! 
Rendu dans une resolution de 1 536 x 922, il 
aura fallu 800 000 heures machine au total I 
Les passionnAs se rappellent Agalement les 
superbes machines Silicon Graphics, works- 
tations de luxe des annAes 90 I Abandonnant 
les premiers Motorola 68k au profit de pro- 
cesseurs MIPS au dAbut des annAes 90, d’un 
look toujours sensationnel, les stations Indigo, 
Indy, 02 et autres Octane ont fait rever plus 
d’un PCiste. D’autant que SGI allait jusqu'A 
accorder I’Acran, le clavier et la souris aux cou- 
leurs flashys des unitAs centrales. Le succAs 
des Silicon Graphics vient initialement de leur 
puissance, bien supArieure aux PC d'Apoque, 

plus rapides et surtout, aux logiciels trAs per- 
formants qui sont nAs dessus, comment Maya, 
vieux concurrent de 3D Studio. 

L'histoire ne s’arrete pas IA, au contraire, tout 
s’accAIAre I Rendez-vous le mois prochain pour 
vous remAmorer les nombreux progrAs rAalisAs 
du Pentium au Core i7, de 1 A 6 cores, de 60 
A 3 800 MHz. 
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SELECTION 

SOFTWARE 


Acronis True Image 2011 

Revenant en version 2011, Acronis True Image (www.acro- 
nis.fr) n'offre pas de nouveautes marquantes, si ce n'est 
une refonte complete de I’interface tant sur le plan visuel 
qu’ergonomique, esperant repondre a la fois aux besoins 
des utilisateurs avances et des neophytes. Parmi les autres 
ameliorations de ce logiciel reference, citons le support de 
I'USB 3.0 mais aussi la fonctionnalite Non Stop Backup qui, 
a la maniere de Time Machine sur Mac, permet de realiser 
des sauvegardes permanentes et completes du systeme. 
Vous pourrez alors naviguer chronologiquement dans vos 
sauvegardes et voir exactement a quoi ressemblait votre 
ordinateur a une date donnee. Notez, pour finir, la possibilite 
de sauvegarder/restaurer le systeme independamment de 
votre materiel, a I'image de la fonction Restore Anyware avec 
Norton Ghost, a condition d’opter pour le pack Plus payant et 
qui permet, en plus, de creer un environnement WinPE en lieu 
et place de I'environnement Unux propose par defaut 


Nettoyez le Service Pack 1 
de Windows 7 

A I'exception du support des instructions 
AVX 256 bits introduites par les rdcents 
processeurs Sandy Bridge, permettant 
notamment d'acceierer les calculs en 
virgule flottante utilises dans les traite- 
ments video ou encore les rendus 3D, le 
Service Pack 1 de Windows 7 n’est rien 
de plus qu'un ensemble de mises a jour 
et de correctifs de securite deja publies, 
ainsi que des corrections de bugs assu- 
rant entre autres une meilleure prise en 
charge de certains materiels audio HDMI. 
Indispensable, le SP1 occupe nSanmoins 
beaucoup d'espace disque puisqu'en 
plus des fichiers temporaires gdneres, 
une sauvegarde des fichiers systeme est 
realisee pour permettre a I'utilisateur de 
ddsinstaller le SP1 en cas de probleme. 
Apres avoir vdrifid que votre systame ne 
presente aucun signe d'instabilita pen- 
dant quelques jours, un petit nettoyage 
s'impose a I'aide de la commande dfsm 
/online /cleanup-image /spsuperseded 
que vous devrez saisir dans une fen§tre 
invite de commandes en mode adminis- 
trateur (clic droit dans le menu Ddmarrer, 
puis Exdcuter en mode administrateur, 
suivi d'une confirmation a I'UAC si elle 
est activde sur votre PC). Dans le cas 
de I'edition integrate 64 bits Windows 7, 
nous avons ainsi pu libdrer 2,4 Go d'es- 
pace disque. 


Des mises a jour centralisees pour Windows 


de nombreux utilisateurs Windows, Npackd (http://code.google.eom/p/windows-packageHTianager) 
centralise gratuitement la mise a jour des programmes et autres modules du systeme, sous une meme 
interface graphique. De quoi faciliter I'administration de Windows, d'autant plus que Npackd compte deja 
un catalogue de plus de 200 programmes et modules. De par sa relative jeunesse, II faudra toutefois 
attendre une prochaine version pour voir debarquer des applications 64 bits. Dommage que Microsoft n’ait 
jamais songe a integrer, par defaut, ce principe de mises a jour avec Windows, auquel les smartphones 
nous ont habitues. II gare, en prime, les desinstallations mais ga, au moins, Windows sait deja le faire ;) 
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Office passe au cloud 

Se presentant sous la forme d’un bandeau dans I'interface de la suite bureautique Office 2003, 
2007 et 2010, Google Cloud Connect (http://tools.google.com) est un plugin gratuit sous 
Windows permettant de synchroniser tous les documents Word, PowerPoint et Excel vers le ser- 
vice en ligne Google Docs. De quoi faciliter le partage, le travail collaboratif et la gestion des 
prScedentes versions de vos documents. 
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Parted Magic, un outil de maintenance incontournable 

Bien qu'il soit meconnu, Parted Magic (http://partedmagic.com) est un environnement 
Linux amorgable, integrant de nombreux outils de maintenance. Vous pourrez ainsi 
gdrer vos partitions a froid (btrfs, ext2, ext3, ext4, fatl6, fat32, hfs, hfs+, jfs, linux- 
swap, ntfs, reiserfs, reiser4, xfs), tester, sauvegarder, cloner et restaurer vos disques, 
tecuperer des donndes, effacer de maniere securisee des donnees sensibles, tester 
la memoire, reparer des grappes RAID logicielles, ou encore reparer le MBR de votre 
disque systeme. Difficile de se passer d’un tel outil, d'autant plus que la nouvelle ver- 
sion integre le dernier noyau Linux assurant une meilleure reconnaissance materielle, 
mais aussi une interface plus conviviale et ergonomique. 



Complete Internet Repair 

Complete Internet Repair (www. 
rizone3.com) est un petit outil gratuit, 
leger et portable qui d'un simple clic, 
resout les problemes de connexion 
les plus courants. De quo! restau- 
rer le protocole TCP/IR Winsock, les 
parantetres du pare-feu Windows, les 
DNS, teparer Internet Explorer, une 
connectivite reseau limitee ou encore 
le systeme de mises a jour Windows, 
sans qu'il soit ndcessaire de mani- 
puler la base des registres ou divers 
fichiers systeme sensibles. 



ISO Workshop 

ISO Workshop (www.glorylogic.com), gratuit, ctee, edite, convertit et grave une plethore de 
formats d'images disque (iso, cue, bin, nrg, mdf, cdi, etc.). Toutefois et contrairement au 
logiciel reference UltralSO qui est payant, ISO Workshop se montre pour I'instant incapable 
de cteer des images disque amorgables. Esperons que sa prochaine version, apres ce coup 
d'essai deja reussi, comblera cette lacune et ainsi pourra devenir une veritable alternative 
A UltralSO. 


Surveillez toute activite 
etrange sur votre PC 

Patriot NG (www.security-prqiects.com) est un petit 
logiciel gratuit capable de ddtecter en temps reel 
les attaques reseau que votre systeme Windows 
pourrait subir. Ce dernier surveille I'installation de 
nouveaux services et pilotes, des changements 
i nopines dans la base des registres, I'execution 
de nouveaux programmes lors du demarrage 
Windows, I'ajout de nouvelles operations dans 
le planificateur de taches, le lancement cache 
duplications, I'apparition de fichiers inconnus 
A des emplacements sensibles du systeme, les 
ports ouverts, ou encore la creation de nouveaux 
comptes d'utilisateurs. 





Hardware Magazine 79 




GEEKITUDE 


& 


GEEKITUDE 



Zoom surla RED Epic, 
la camera de Peter Jackson 

Peter Jackson, vous connaissez certainement La trilogie du Seigneur des 
anneaux, c'est lui. Et il continue a ddctiner son adaptation des oeuvres de 
Tolkien sur grand Scran, en toumant en ce moment Le Hobbit 
Mais plutot que de nous interesser a I’histoire et au film, interessons- 
nous d la camera qu'il utilise : la RED Epic. Ou plutot les 30 RED Epic, 
puisque Peter Jackson realise son film en 3D en utilisant cette quantity 
de cameras. Rien que ca, c’est ahurissant. Prix unitaire : 58 000 $. Cout 
de I'ensemble du pare RED Epic : 1 740 000 $. Joli budget 

Capteur 5k 

La RED Epic, c’est une camera 5k construite sur un capteur Super 
35 mm Mysterium-X de 14 megapixels. Le Super 35 mm est un for- 
mat de capteurs propre au cinema, de 24,4 mm de large sur 13,7 de 
haut. II est assez difficilement comparable aux capteurs de nos reflex 
en termes de taille, puisqu’il est un peu plus large et un peu moins 
haut (logique pour un format cinema en 16:9), mais se rapproche 
furieusement de I'APS-C de boltiers comme les Nikon D7000 ou 
Canon EOS 60D/600D. 

Mais attention, la comparaison s'arrete IS. Ces capteurs sont fails pour 
le cinema et contrairement aux reflex qui filment en Full HD, n'utilisant 
au passage qu’une infime partie de la resolution de leur capteur, la RED 
Epic filme en 5k. Les images produites sont S la pleine taille du capteur, 
soit 5 120 x 2 700 et enregistrees en RAW, codees sur 12 ou 16 bits, 
aux formats 5k, 4,5k, 4k, 3k, 2k, 1080p et 720p. C'est du lourd ! 


Stockage sur SSD 

Pour enregistrer les images produites, la RED accepte les cartes 
CF de 8 ou 16 Go. Mais ces petites capacites ne sont rien face a 
un flux 5k en RAW. La RED permet done d'enregistrer directement 
sur des SSD de 256 Go, plus spacieux et plus rapides, mais aussi 
horriblement chers. L’image produite est donnee pour un rapport 
signal/bruit de 66 dB. On considere habituellement 30 dB comme 
un bon rapport dans lequel le bruit ne mange pas trap le detail. 
60 dB sont consideres comme parfaits ; mais ces Schelles ne sont 
pas fermees vers le haut et avec ses 66 dB, la RED Epic devrait 
proposer une image d'une qualite exceptionnelle. 

Dynamique impressionnante 

Le reste des proprietes est tout aussi impressionnant puisque RED a 
beaucoup peaufine une caractdristique visuelle primordiale, la dyna- 
mique. Plus un capteur a une plage dynamique dlevee, plus les details 
sont riches dans les zones Claires et les zones sombres. Les reflex les 
plus performants en la matiere sont les modeles APS-C utilisant les der- 
nieres generations de capteurs Sony : les Pentax K5, Sony Alpha 580 et 
Nikon D7000. Leur plage dynamique est mesuree a 14 EV. C'est dnorme. 
La RED Epic est ci 13,5 EV en standard et a 18 en utilisant la fonction 
HDRX integree. La encore, c’est colossal. 

Les seuls points qui ne soient pas colossaux avec cette camera, ce sont 
sa taille et son poids. On pourrait s’attendre A voir un bazooka dote d'une 
optique. Mais non, la RED Epic ne pese que 2,5 kg sans les optiques 
ni les batteries, et est de meme volume qu'une camera HD profession- 
nelle actuelle. Cameras hors norme, sujet fabuleux. . . nous, on part faire 
provision de popcorn pour regarder Le Hobbit en boucle des qu'il sort 
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iPad 2 : Apple face a 
la concurrence 

En devoilant son iPad 2, Apple entend bien reprendre 
une position dominante mise a mal par la recente 
rafale d'annonces de tablettes sous Android (et sous 
WebOS pour HP). 

Son SoC A5 dissimule une architecture ARM Cortex 
A9 dual coeur ; chaque coeur toumant a 1 GHz, 
I'iPad 2 se retrouve dans la • norme ■ Tegra 2. 
devolution par rapport a I’iPad 1 est d'ailleurs assez 
sensible, puisque si le coeur A9 est en gros similaire 
a celui de l’A8 (utilisd dans le SoC A4), il opte pour un 
moteur d'exdcution ■ out of order ■ (les instructions 
ne sont pas obligatoirement traitaes dans I'ordre de 
leur amission, comme sur un CPU de desktop), un 
pipeline raccourci (9 dtages contre 13 sur l'A8) et 
une unita d'exacution FPU compiatement pipelinae. 
Sur le fond de la puissance processeur brute, I'iPad 2 
rattrape done le train des tablettes Tegra utilisant ddjA 
une architecture dual core Cortex A9. 

Les performances sont done tras logiquement en 
forte hausse, laissant I'iPad de premiare ganaration 
assez loin derriare. Les tests Java comme SunS- 
pider mettent a present I'iPad 2 sur un pied d'dga- 
lite avec la Xoom de Motorola par exemple, ce qui 
represente un gain de performances de I'ordre de 
50 %. Confbrtable. Et comme le hardware n’est rien 
sans le software pour I'utiliser, iOS 4.3 d’un cote 
et Honeycomb de I'autre rivalisent d'optimisations 
pour chaiger et exacuter les pages et contenus Web 
plus ou moins rapidement Les proApple daclareront 
volontiers leur iPad 2 vainqueur des duels CPU contre 
les machines concurrentes en Tegra 2. Nous nous 




iu fait de 


optimisations de code et les mises a jour pouvant 
a tout moment changer la donne. La seule certitude 
pour I'heure dtant que, architecturalement, I'iPad 2 
est bien dans la course. 

Partie graphique dopee 

Mais e'est la partie graphique qui suscite le plus 
d'interrogations. Apple I'annonce neuf fois supd- 
rieure a celle de I'iPad 1. C'est dnorme. Qu'en 


peu abscons des solutions PowerVR. le 543MP est 
identique en architecture a ce que Sony integre(ra) 
dans sa NGP La seule difference etant, bien enten- 
du, le nombre de coeurs graphiques utilises. Et c'est 
la fin du nom du GPU qui donne I'indice : le MP2 
utilise deux coeurs graphiques d'une architecture 


permettant d'en utiliser jusqu’a seize. Et le fait que 
I'iPad 2 soit bien plus performant que les machines 
en Tegra 2 dans les benchmarks 3D n’est pas une 
surprise. Le mois dernier, nous avions daja explique, 
entre autres, qu'un seul coeur PowerVR543 est plus 
puissant que I'unite graphique des Tegra 2 actuels. 
Et fort logiquement, les deux coeurs combines de 
I'iPad explosent tout. 20 millions de triangles par 
seconde, la oil la Xoom en traite entre 9 et 10 ; 
mais c'est le fillrate qui donne le ton : pres de 
900 Mtexel/s pour un PowerVR543MP2 de I'iPad 2 
contre 180 pour le Tegra 2. Le changement de 
generation est plus que benefique a Apple et, au 
passage, on ne pourra que saluer le boulot d'lma- 
gination Technologies... Reste que pour etre au top 
dans les jeux, Apple a sacrifie la resolution d'ecran, 
qui reste en 1 024 x 768. Si pour vous, une tablette 
est avant tout un outil de surf et pas une console de 
jeu, les tablettes Android et leur resolution gendrale- 
ment en 1 280 x 800 seront bien plus confortables. 

La concurrence est deja la 

Car si I'iPad frappe assez fort la concurrence n’est 
guere loin derriare. Les flopees de tablettes annon- 
caes le mois dernier adoptent, certes, une architec- 
ture Tegra 2 daja un peu ancienne puisque lancee 
en 2009. La premiere reponse a arriver sera certai- 
nement de nouveau slgnde nVidia avec les solutions 
Kal-EI. Les premiers produits integrant cette solution 
prometteuse sont prevus pour cet ata. Kal-B sera le 
premier SoC quad core base sur une architecture 
Cortex A9, associee a un processeur graphique 
nVidia a douze coeurs (mais dont la repartition et 
I'architecture ne sont pas encore davoilaes) capable 
de faire toumer des applications en 3D stereosco- 
pique, sur des dalles de 10 pouces et de gerer des 
resolutions allant jusqu'a 2 560 x 1 600. 

Premier a degainer, nVidia ne restera pas sans 
concurrence bien longtemps, puisque Texas Instru- 
ments a daja annonce son Omap 5. Pour en savoir 
plus sur les processeurs ARM, notre dossier dans 
ce mame numero eclaire les perspectives ambi- 
tieuses de cette famille de CPU. 


Quant au reste, I'iPad offre un spectacle 
plutot mitiga. Tantot tr6s bon comme avec 
I'autonomie qui attaint des sommets (plus 
de 10 heures en 


de films, la ou la Xoom tient 8 heures, ce qui 
est daja excellent). Et tantot teme comme, par 
exemple, I'utilisation de cameras ddlivrant une 
image de qualitd execrable. Les fans d'Apple, 
rarement fdrus de jeux, qui atterrdaient I'adoption 
d'dcrans Retina en seront pour leurs frais. Mais 
le choix semble logique. Bien que techniquement 
moins sexy, cette resolution de 1 024 x 768 
(soit 20 % de pixels en moins, ce qui fait un bel 
aliegement de charge) en fait une tueuse de PSP 
Les tablettes et autres smartphones sont, en 
effet, devenus les principaux rivaux des consoles 
de jeu, et si I'usage est ludique, I'enjeu est une 
manne financiare pour les constructeurs. Apple 
est un excellent vendeur d'apps ; c'est d'ailleurs 
significant de voir qu’ Apple, connu pour ses tarifs 
exorbitants, est ici le mieux place en prix. II vise 
le tres grand public et compte gagner de I'argent 
avec les 30 % soutirds a quiconque veut lancer 
un soft sur ses produits. Combien de temps cette 
politique commerciale pourra-t-elle durer ? Vous 
imaginez Microsoft demander 30 % pour tout logi- 
ciel installs sur un PC Windows ? Le grand public 
semble accepter avec indifference cette situation 
fevoltante. Apple peut-il done tout se permettre ? 
Comment ne pas esperer qu'Android ou Windows 
8 rdpdte I'histoire du PC ouvert dcrasant le Mac, 
interdit de clones, dans les annees 80 ? 


Autre initiative qui interpelle, en ce moment, 
c'est incontestablement celle de Sony avec le 
programme PlayStation Suite ddsormais ouvert 
aux tablettes Tegra 2. Les jeux PlayStation sur 
votre smartphone ou survotre tablette... promet- 
teur. Et rassurant puisque si la course A la puis- 
sance est bel et bien engagde, les constructeurs 
ont semble-t-il bien compris que le contenu dtait 
toutaussi important Et a ce petit jeu-la, le client 
est toujours gagnant. 
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Impressions sur la premiere console 3D sans lunettes 


La 3DS est la premiere console portable 
dotee d'un ecran 3D ne necessitant pas le 
port de lunettes, pour profiter d'effets de pro- 
fondeur dans les jeux. Sympa. Et aprgs avoir 
passe quelques heures dessus, tres impres- 
sionnant egalement. L’effet est vraiment Id et 
bon. Mais comment cela fonctionne-t-il ? 

Barriere de parallaxe 

Pour rendre ce relief, Nintendo utilise I'un des 
plus vieux effets 3D au monde : celui de I'au- 
tostereoscopie a barriere de parallaxe. Cette 
methode a ete inventee d la fin du 19e siecle. 
Comme tous les precedes d’imagerie en 3D, 
elle a pour objectif d’envoyer une image dif- 
ferente d I'oeil droit et d I’oeil gauche. La 
methode dite de la barriere de parallaxe fait 
dlstribuer ces images d chaque oeil grace a 
un filtre (la barriere). 

Mais si la technique est ancienne, la 3DS uti- 
lise une version mise d jour du precede. C'est 
Sharp (a priori... car ce dernier n'a jamais 
vraiment confirms fournir les ecrans 3D de la 
3DS) qui a recemment ameliord le processus. 
L'astuce est double. Arranger les pixels RVB 
verticalement et non plus horizontalement et 
utiliser un interrupteur de reglage de profon- 
deur. L'ecran affiche une resolution de 800 
x 240 pixels, ce qui permet d'affecter 400 
pixels de large a chaque oeil pour une defini- 
tion pergue de 400 x 480, un peu meilleure 
de ce que propose le second Scran de la DS, 
un “ traditionnel • 320 x 240. 

Ce bouton, prSsent sur le bord droit de I'Scran 


3D de la 3DS, permet de dSsactiver la barriere 
de parallaxe et d'avoir une vue en 2D ou de 
I’activer en en variant I'intensitS... ou du 
moins I'impression d'intensitS. II commande 
I' activation du filtre (la barriSre de parallaxe) 
qui vient couvrir I’Scran 3D ; I'Scran peut done 
etre 2D, ou plus ou moins 3D, en fonction du 
ressenti souhaitS. 

En vrai ? 

Et ga marche vraiment trSs bien. Tous les yeux 
n'Stant pas Sgaux devant la 3D, jouer sur ce 
rSglage lorsqu’on utilise la 3DS est primor- 
dial. On commence par trouver le bon niveau 
de profondeur... et on joue. Des titres comme 
Street Fighter, Steel Diver, Zelda, Ridge Racer 
ou Asphalt 3D en profitent vraiment pleine- 
ment et prennent une tout autre dimension. 
Au debut, le passage a la 3D est dSroutant. 
II faut un petit moment pour s'y faire et pour 
trouver le bon rSglage d'intensitS. Mais on 
s'y fait assez vite et une fois qu'on y a gouts, 
difficile de s'en passer. Lorsqu’on y joue en 
3D, on a I’impression de tenir un petit monde 
entre ses mains. C'est vraiment agrSable et 
autant que nous avons pu en juger, guSre de 
maux de tSte a I'arrivSe. Mais a priori chacun 
est diffSremment sensible au phSnomSne 
et il se pourrait que chez certains la 3D soit 
synonyme d'aspirine. Mais toute mSdaille 
a son revers. Et la technologie des Scrans 
autostSrSoscopiques nScessite d’etre pile en 
face de I'Scran. Le moindre dScalage ruine 
le tout, dSdoublant I'image. La plupart du 




temps, avec une console, on joue pile en face 
de I'Scran... c'est done un demi-probleme. 
Sauf pour les copains auxquels il devient 
impossible de montrer la supercombo en 3D. 
L'autre talon d'Achille de la 3DS, c'est la 
consommation Slectrique induite par le sys- 
teme 3D. Vous tenez a peu pres 5 heures 
en jouant en 2D, et seulement 3 avec la 3D 
S fond. C'est plus que restraint pour une 
console portable et il faudra certainement 
limiter I'usage de la 3D en cas de voyage un 
peu long. Et le constat est d'autant plus cruel 
si on se souvient des 15 a 19 heures d’auto- 
nomie proposSes par la DSLite. 

Reussite... 

mais peut mieux faire 

Toutefois, ne nous y trompons pas. La 3D 
a StS une belle Svolution dans le monde du 
jeu PC. Elle I'est tout autant dans celui des 
consoles et cette 3DS en est un exemple 
bien maltrisd. Comme souvent, on pourra 
reprocher a Nintendo un hardware vraiment 
limite compare a ce que la concurrence, Sony 
en tete, s'apprete a lancer. Et c'est surtout 
la definition qui peche, comme d'habitude 
chez Nintendo. Mais le passage a la 3D 
apporte un vrai plus. C'est I’essentiel de ce 
que ddmontre cette 3DS. La concurrence n'a 
plus qu'a suivre et Nintendo a doper un peu 
le hardware de sa console, pour la doter d'une 
definition enfin digne de 2011. 
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Les APN du mois : Canon a I’honneur 



un look carbone 


a n’importe quel support 


_e 3M Di-NOC (http://solutions.3rnfrance.fr) est un film ddcoratif pouvant s'appliquer sur de nombreuses sur- 
aces aussi bien en interieur qu'en exterieur (metal, bols, plastique, plexi. verre, etc.), imitant divers materiaux. 
Notre choix dispose d’un look carbone vraiment seduisant. Ce n'est, en effet, pas un simple motif imprimd, mais bel 
et bien un film avec le relief du vrai carbone. Ce film, d'une epaisseur de 210 d 215 micros, est en prime capable de resister 
su feu (non inflammable), aux intemperies, a I'abrasion, aux taches et peut etre nettoye a I 
vrai dire, il a dte concu pour §tre applique sur des voitures, on imagine done sa resistance. Plus seduisant encore, 
e'est un film adhesif thermoconfbrmable repositionnable, se posant sans plis ni bulles, a I’aide d'un bon sfechecheveux. L' 
etant d’utiliser un decapeur thermique et une paire de gants de protection. Bien que tres simple en apparence (on decoupe 
un morceau de film £ peine plus grand que la surface a recouvrir, on enleve I'opercule, on pose et on chauffe), la pose di 
film demande un peu de pratique, de rigueur et de patience pour eviter les bulles et les plis. Surtout avec les surfaces 
presentant de nombreux arrondis puisqu’il ne sera pas rare de devoir repositionner le film pour un resultat parfaiL Si 
le film venait a se froisser, un simple coup de decapeur thermique et quelques eti remen ts doux suffiront pour que le 
film retrouve son aspect initial. Extremement flexible et peu onereux (environ 9 € le film de 30 x 20 cm), le film 3M 
Di-NOC est ideal pour recouvrir I'arri6re d'un smartphone, la porte latdrale ou I’integralite d’un boitier PC, le capot d'un 
PC portable et n'importe quel autre pdrlphdrique, a I'image de la souris Logitech G5 que nous avons utilisee pour 
illustrer cet article. Tout compris, demontage, nettoyage, pose du film et remontage, cela nous a pris environ 1 heure. 


Commencons par le 1100D. Ce boitier d'en- 
trde de gamme (450€) vient piocher pour son 
hardware dans la masse de boitiers existants 
chez Canon. Le capteur 12,2 megapixels vient 
probablement du trSs bon EOS 450D. Et, 
plus marquant, I'entree de gamme de Canon 
abandonne definitivement le Digic III au pro- 
fit du Digic IV qui equipe maintenant tous 
les nouveaux borders de la marque, ce qui 
permet I'utilisation d'une plage ISO dtendue 
de 100 3 6400. II embarque egalement I'AF 
sur 9 points dejci integre 3 des modules plus 
onereux, et le moteur de mesure d'exposition 
IFCL (focus, color luminance) introduit avec 
I’EOS 7D. Enfin, le HOOD integre la video. Oh 
on reste cantonne au 720p, mais e'est deja 
pas mal, et indispensable pour pouvoir exister 
face S la concurrence. 
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Photoshop css 


Photoshop CS5 

Adobe n'en flnit pas d'occuper li 




HDR Extremes 

Magnifique ! Cet adjectif 
resume parfaitement le 
travail de David Nightin- 
gale (www.pearson. 
fr) qui, A travers cet 
ouvrage, nous devoile 
toutes les ficelles pour 
realiser des photos 
ultrarealistes HDR. Line 
technique qui consiste 

combinant les parties 
les plus claires et les plus sombres d’une meme scene. Le contenu 
est dair, richement illustrd et distille habillement les bases techniques 
de la HDR, bien qu’il n'ait pas ete possible a I'auteur de couvrir tous les 
logiciels de fusion HDR, comme par exemple The Gimp, les plugins HDR 
Efex Pro et HDR DxO pour Photoshop. L'auteur prefere ainsi s'appuyer sur 
Adobe Photoshop CS5, FDRTools Advanced et Photomatix Pro qui sont, 
d'apres lui, bien mieux implantds sur le marche. 


La Photo creative avec I'iPhone 

Pour photographier A I'improviste ou 
faire face a des situations soudaines et 
imprevisibles, il n'y a lien de tel qu'un 
smartphone. C'est dans cet esprit de 
photographie alternative qu'Eric Marais 
nous propose, avec La Photo creative 
avec I'iPhone (www.pearson.fr), un 
ouvrage ddtaillant toutes les elds pour 
martriser les caracteristiques techniques 
de I'APN integrd dans le smartphone 
d'Apple et rdussir des cliches. A la lec- 
ture de ce dernier, nous n'imaginions pas 
que I'iPhone offrait autant de possibilites grace A sa bibliotheque 
logicielle consdquente. De quo! aborder des effets photo aussi 
varies que le holga, le HDR, le traitement croise, la 3D anaglyphe 
et stereoscopique (une paire de lunettes est livrde avec le livre), 
les virages, le fisheye ou encore la photo dessinee. Dommage 
qu'aucun chapitre n'ait ete consacre aux smartphones Android. 



La saison 2 de Noob 
enfin en DVD ! 

Pour ceux qui vivent enfermes 
dans leur garage depuis la nuit 
des temps, Noob (http://noob-tv. 
com) est une serie francaise qui a 
choisi d'illustrer de nombreuses 
situations A la fois grotesques 
et droles issues du quotidien de 
nombreux joueurs de MMORPG. 
Alors que la saison 1 etait une 
suite de gags montrant la pro- 
gression de la guilde des noobs 
composde de Sparadrap, Omega Zell, Artheon et Gaea dans 
le monde virtuel d'Olydri, la saison 2 s'offre une nouvelle 
dimension avec des episodes moins nombreux, plus longs, 
plus d'effets speciaux et surtout, un fil directeur rythmant 
cette nouvelle saison du ddbut A la fin. A savoir echapper au 
courroux des maitres du jeu en detruisant le bAton cheate de 
Sparadrap, qui provoque catastrophe sur catastrophe. En plus 
de ces nouvelles aventures vraiment reussies, I ' integrale de 
la saison 2 de Noob en DVD (www.kaze.fr) offre un DVD bonus 
contenant notamment deux episodes inddits, dont un crosso- 
ver avec la Flander’s Company. Un pur regal ! 



Da Google Code 

A travers ses 150 pages illustrdes au format poche, Da Google Code (www.pearson.fr) 
nous invite A ddcouvrir les multiples facettes du moteur Google : son fonctionnement, 
les criteres utilises pour indexer les informations, le pagerank, mais aussi ses defauts. 
Google se montre, par exemple, moins performant que les reseaux sociaux pour couvrir 
les actualites les plus recentes, se montre peu A I'aise pour indexer rapidement les nou- 
veaux sites, ou encore estime que le site le plus important est celui dont tout le monde 
parle. L'auteur arrive sans trop de peine A ddmontrer que Google n'est pas foredment 
le meilleur moteur de recherche et aborde le cas des moteurs sdmantiques capables 
d’interpreter le sens d'une requete, les moteurs fondds sur I'aspect collaborate des 
internautes, ainsi que les moteurs de recherche de niche ou specifiques. Mais l'auteur 
nous explique aussi, A travers de nombreux exemples, comment formuler correctement 
nos requetes pour A la fois rdduire le volume de rdponses et obtenir des informations 
plus pertinentes. De quoi gagner en productivitd en utilisant Google autrement. 
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ARM :TEGRA 2,A5, 
SNAPDRAGON... 


QUEL SERA LE CPU DEVOTRE FUTURE TABLETTE 


L'avenement des smartphones et tablettes met sur le devant de la scene les SoC avec de noms 
comme Tegra, Snapdragon, OMAf?bref des processeurs ARM bases sur une autre architecture 
que nos x86, le RISC. Alors qu'lntel et AMD ont bien du mal a investir les mobiles, ARM pretend 
meme mettre a mal I’hegemonie du x86 dans nos chers PC... Voyons done quelles sont leurs 
differences et leurs atouts afin de savoir ce que sera I'informatique de demain et mieux connaitre 
les performances des tablettes d’ajourd’hui. 



D epuis 1978, les proces- 
seurs x86, lances par Intel, 
domlnent outrageusement 
le monde PC et meme Apple 
a du y passer. Pourtant, du 
cot£ des appareils mobiles ou des appareils 
necessitant des processeurs chauffant peu, 
le x86 n’a jamais rdellement convaincu et 
perce meme si recemment les solutions Intel 
Atom, VIA C7, AMD Fusion, etc. sont des 
exemples d'implementatlon de design x86 
32 et 64-bit dans le marche des appareils 
compacts. 

Mais la majority des telephones portables, 
des smartphones, des tablettes, des lecteurs 
MP3 et appareils assimiles utilisent pour 
leur part des processeurs tres diffdrents, le 
plus souvent des ARM. Ceux-ci, derives d'une 
architecture differente du x86, le RISC, ont 
des qualites propres. Voyons ce qui les distin- 


gue et a exclu Intel de ce marche porteur. Sans 
oublier qu'apres avoir ete totalement exclu du 
monde des PC, ils comptent bien y revenir ! 
Alors qu'A I’inverse, Intel espere bien qu’x86 
reprendra pied dans les mobiles. 

CISC : le hardware au secours 
du software 

Afin de bien comprendre ('architecture RISC, il 
est bon de revenir sur celle qui I 'a precede : 
CISC. Quand I'informatique et les ordinateurs 
n'en etaient encore qu’a leurs balbutiements, 
les langages de programmation complexes 
n’existaient pas et la majorite du travail etait 
realisee en assembleur. Les architectes ont 
alors combie ce manque de complexite logi- 
cielle en inserant davantage d'instructions 
dans le hardware. II en results des pro- 
grammes plus petits en taille et necessitant 
moins de recours a la memoire. En effet, un 
disque dur ou de la memoire coutaient des 
sommes astronomiques dans les annees 60 
et 70. C'etait aussi un temps ou le design d'un 
CPU etait plus facile £ mettre en place que 
celui d'un compilateur, d’oti cette tendance £ 
integrer la complexite logicielle dans le hard- 
ware. Pour I'anecdote, ce n’est que lorsque 
que I’architecture RISC est arrivee que cette 
maniere de penser fut appeiee en opposition 
CISC pour Complex Instruction Set Computer. 


RISC : une tres vieille 
architecture toujours 
d’actualite 

RISC signifie « Reduced Instruction Set Com- 
puting II s’agit d'un design de processeur 
base sur le precepte que des instructions 
simplifiees fournissent davantage de perfor- 
mances grace £ une execution plus rapide. 
Cette architecture existait dej£ quand x86 est 
apparu puisqu'on trouve les premiers designs 
RISC des 1975. Depuis lors, RISC a continue 
son petit bonhomme de chemin et est utilise 
par AMD, ARC, ARM, MIPS et SPARC, entre 
autres. Au fil du temps, les processeurs RISC 
ont comporte de plus en plus de jeux d’ ins- 
tructions et en incluent aujourd'hui plus que 
les processeurs CISC. Le Reduced de RISC ne 
signifie done pas que les jeux d'instructions 
sont absents ou peu nombreux. C’est plutot 
pour signifier que chaque instruction effectue 
un travail rdduit, la plupart du temps ne neces- 
sitant qu’un seul cycle de memoire par oppo- 
sition au CISC qui en ndeessite une douzaine. 
Au milieu des seventies, epoque ou le design 
CISC predominait, des chercheurs ont ddmon- 
tre que les instructions et les fonctionnali- 
tes incluses dans le hardware etaient peu 
utilisees par les compilateurs. De surcroit, 
avec certaines architectures, des operations 
complexes etaient executees plus lentement 


RISC et x86, des architectures nees 
il y a plus de 30 ans... et toujours 
d’actualite ! 
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qu'une sequence d'opfirations plus simples 
effectuant la meme chose. Commenca alors 
a se profiler la mise au point de processeurs 
capables d’effectuer ces operations plus 
simples tres rapidement. 

Autre caractdristique des processeurs RISC, 
la mdmoire externe n'est accessible que par 
un ensemble ddfini d'instructions. Toutes les 
autres instructions sont limitees aux registres 
internes au processeur. Cela permet de sim- 
plifier la conception des processeurs avec des 
instructions de longueur limitde, des pipelines 
simplifies, etc. C'est ce qui donna au RISC 
aussi le nom d'architectures « load/store » car 
les architectures RISC separent les entrees/ 
sorties (I/O) du traitement des donnees. 

Si les processeurs RISC sont toujours d'actua- 
lite, c’est parce que leur architecture repond 
aux besoins d'un marche en croissance per- 
manente : I'Slectronique embarquee et les 
appareils mobiles. En effet, un processeur 
RISC necessite moins de transistors pour le 
cceur d'execution et des lors conserve une 
enveloppe thermique tr&s basse. Accessoire- 
ment, cela permet aux concepteurs de gonfler 
la taille des registres et d'augmenter le paral- 
lelisme interne. 

Les CPU RISC ne se sont pas retrouvds dans 
nos PC puisque le principe meme de son 
universality reposait sur un unique jeu de 
code, garant d’une compatibility totale. Les 
applications PC sont en effet toutes ycrites 
pour les processeurs x86, a commencer 
par Windows. Ce n'est que recemment lors 
du CES 2011 de Las Vegas que Microsoft 
a annonce que la prochaine version de 
Windows sera dyclinde pour les proces- 
seurs ARM, qui utilisent I'architecture RISC. 
Les precedentes initiatives sporadiques de 



ARM : 


une success 
story RISC 


Les processeurs ARM 
sont souvent la ou on 
ne les attend pas 

Au depart, les processeurs ARM ne se sont 
retrouvds que dans les ordinateurs Acorn 
avec peu de succes, le PC ycrasant toute 
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concurrence, avant que I'outsider ne licencie 
sa technologie. Avec reussite si on en croit 
ses rAsultats financiers de 2010. La marque 
a realise un chiffre d'affaires de 476 millions 
d'euros. Pas mal pour une society qui ne 
fabrique rien mais qui se contente de faire 
payer des licences aux marques qui utilisent 
ses designs puis assurent la fabrication. Au 
quatrieme trimestre 2010, ce ne sont pas 
moins de 1,1 milliards de puces ARM qui 
ont Ate ecoulAes A destination des appareils 
mobiles. Durant la meme periode, 0.7 mil- 
liards de puces ARM ont pris place dans de 
nombreux peripheriques comme des televi- 
seurs, des disques durs ou des SSD. A noter 
qu’en 2010, 85% des disques durs vendus 
Ataient AquipAs d'une puce ARM agissant 
alors en tant que micro-controleur. 

ARM : des puces 
accompagnees 


de System on a Chip (SoC), c'est-A-dire d'une 
puce combinant CPU, controleurs et GPU, voire 
sa propre RAM, la radio FM, etc, afin de faciliter 
I'intAgration. Leur partie graphique qui varie 
d'un SoC A I'autre influence de plus en plus 
fortement le succds qu'il peut rencontrer. Car 
si ces combinaisons CPU/GPU arguaient sur- 
tout de leur consommation, eiles mettent de 
plus en plus en avant leurs performances, tele- 
phones et tablettes pretendant A concurrencer 
netbooks et consoles portables. 

ARM n'est pas depourvu de solution gra- 
phique et propose la gamme Mali, qui est 
souvent dAlaissAe par les fabricants 
profit de solutions plus reputees en 
termes de 3D. II s’agit majoritairement de 
solutions derivees des solutions ex-ATI 
(Imageon a AtA rachetA par Qualcomm) 
PowerVR tandis que Nvidia profrte 
de sa connaissance dans ce domaine 
pour developper son propre GPU dans 
son Tegra. Ces GPU fonctionnent entre 
200 et 333 Mhz sur les SoC actuellement 


disponibles. 

Ce marche a aussi la particularite d'etre essen- 
tiellement compose de societes qui ne dispo- 
sent pas d'usines de production et qui des lors 
font appel A des fondeurs tiers comme TSMC 
ou Samsung. Ce dernier est par exemple le fon- 
deur choisi par Apple pour sa puce A4 que Ton 
retrouve dans les iPhone et iPad. C'est un des 
points faibles des solutions ARM car il n'est 
jamais bon de dApendre de la maltrise d’un pro- 
cessus de fabrication par un fournisseur. Mais 
ce cas de figure constitue le quotidien de nom- 
breux concepteurs de puces et seuls de grands 
noms comme Samsung et Intel peuvent se 
targuer de pouvoir gArer le processus de bout 
en bout. II ne faut nAanmoins pas sous-estimer 
ce facteur et des marques comme Nvidia et ATI 
peuvent en temoigner. Les deux grants de la 
3D ont effet souffert des errements de TSMC 
sur la finesse de gravure en 40 nanometres. 
Les consequences furent un retard dans le 
developpement et une disponibilite faible, ce 
qui a maintenu les prix A un niveau plus Aleve. 



Texas Instruments 


Samsung 


OMAP4440 
OMAP5430 
0MAP5432 
Tegra 2 
Tegra 250 3D 
Tegra Kal-EI 
MSM8255 
QSD8672 
APQ8064 
Hummingbird 
Exynos 4210 
A5 


Q1 2011 
Q3 2012 
Q3 2012 
Q1 2010 
Q1 2011 
Q3,Q4 2011 
Q2 2010 
2011 
2012 
Q4 2009 
Q1 2011 
Q1 2011 


1,5 Ghz 
2 Ghz 
2 Ghz 
1,2 Ghz 
1,2 Ghz 
l,5Ghz 
lGhz 

1.5 Ghz 

2.5 Ghz 
1 Ghz 

1 Ghz 
1 Ghz 


PowerVR SGX540 
PowerVR SGX544MP 
PowerVR SGX544MP 
GeForce GPU 
GeForce GPU 
Geforce GPU 
Imageon Adreno 205 
Imageon Adreno 220 
Imageon Adreno 320 
PowerVR SGX540 
Mali-400 MP 
PowerVR SGX543MP2 


333 Mhz 
400 Mhz 
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Le marche mobile : 
un enjeu enorme 
pour Intel et 
AMD bloques par 
une technologie 
inadaptee 


Cette meme finesse de gravure aura un impact 
sur le rendement de production, ce que I'on 
appelle le yield e savoir le nombre de puces 
par galette de silicium, et sur les possibility 
de reduction de la consommation. [.’interaction 
entre les acteurs du marche des solutions ARM 
est done primordiale et peut etre source d’dven- 
tuelles difficultes ou freins au ddveloppement. 
L’argent qu'un constructeur est pret a mettre 
sur la table est notamment primordial pour se 
garantir un volume de production garanti. 

Un marche qui interesse 
fortement Intel et AMD 

Le succfes des processeurs ARM comme cer- 
tains modeles dvoques ci-apres interpelle 
les geants comme AMD et Intel. Meme si 
les processeurs Atom ont permis de creer 
un nouveau type de portable compact et a 
basse consommation, leur TDP est encore 
trop eleve par rapport aux processeurs 
ARM depassant rarement le watt. Intel a 
neanmoins des plans en tete pour reduire 
au maximum I'enveloppe thermique de ses 
processeurs et enfin envahir tablettes et 
smartphones, a I'avenir radieux. 

Son processeur Medfield grave en 32 nano- 
metres s'attaque par ailleurs aux marches 
des telephones portables de type smart- 
phones, il est deje sample auprds des 
fabricants dans I'espoir de lancements 
commerciaux. Intel a ajoute que ce CPU 
supporterait Android, passage oblige vers 
le succes tant cet OS promet de dominer le 
monde des smartphones. 

Avec ce projet, Intel tente une fois de plus 
d'attaquer de front ARM dans un marche 
qui pour le moment lui echappe, ce qui 
evidemment ne doit pas etre a son gout. En 
effet, avant Medfield, des telephones bases 
sur des solutions Intel ont ete presentes 
mais sont toujours restes A I'etat de pro- 
totype. II s'agissait de telephones mus par 
les fameuses puces Moorestown, derivee 



il aura plus de difficul- 
tes face aux processeurs ARM 
I'architecture x86 qui necessite de plus 
gros decodeurs pour ses jeux d'instructions 
plus lourds, ce qui gdnere une plus grande 
consommation. 

La commercialisation de produits integrant 
ce nouveau processeur reste vague, Intel 
espere 2011 mais les Motorola et autres 
Nokia devront suivre. On ne peut exclure 
que ce projet ne capotera pas comme le 


consommation de ses proces- 
Fusion a peine sortis, 
es versions au TDP de 
5 watts. La cible avouee est le 
marche des tablettes mais 5 
restent bien trop eieves 
alors que I'autonomie demeure 
une caracteristique essentielle. 
pour arriver a 5 watts, AMD est 
contraint de reduire les fonctionnalites de 
ses processeurs au niveau des entrees/ 
sorties. Le nombre de modules memoire 
supportes est en baisse egalement. AMD 
a clairement annonce qu'il s'agissait d'une 
solution temporaire en attendant Wichita 
qui sera un APU specifiquement developpe 
pour les tablettes et utilisant un processus 
de fabrication en 28 nanometres. Si u 
x86 peut offrir en theorie davantage di 


i SoC 


Intel* Atom” Processor Roadmap 

' Generation! ( Generation 2 ‘ Generation 3 



Apple, gros consommateur de produits 
m'CJSS ARM congoit desormais ses puces 
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Les concurrents les plus crPdlbles PetlPad 2. com me ce Motorola Xoom. seront pour la plupart propulses par une solution ARM le&a 2 


Tegra : I’arme fatale 
de Nvidia contre Intel ? 

Nvidia a un ennemi avoue, ATI devenu desor- 
mais AMD, sur le marche des cartes gra- 
phiques. Mais la firme au cameleon a aussi 
une cible officieuse qui n'est autre qu'lntel. 
Apres avoir tentd de concurrencer le gdant de 
Santa Clara dans le domaine des chipsets, 
avec la fin funeste que Ton sait, la firme a sou- 
vent eu envie de sortir des processeurs x86. 
Mais Intel ne I’a jamais entendu de cette oreille 
et n'a pas octroye de licences x86. 


Nvidia s'est alors rabattu sur les processeurs 
ARM, qui eux au contraire, sont toujours ravis 
de vendre une license. Tegra etait nd. L'idde 
est intdressante puisqu'avec son expertise en 
matidre de GPU, Nvidia a les moyens de propo- 
ser des solutions amides pour offrir des effets 
visuels au top. D'un point de vue technique, 
Tegra est un SoC qui intdgre un processeur S 
architecture ARM done, un GPU, un northbridge, 



Apple et ARM, le grand amour 


Nvidia reve de concurrencer Intel sur 
son propre terrain avec ses Tegra... 
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Tegra : 

des evolutions programmees 


TEGRA ROADMAP 



La premiere generation de Tegra, avec les 
modeles APX 2500 et 2600 etait basee 
sur un processeur ARM 11 et dotAe d'une 
solution graphique gerant une resolution de 
854x480 pixels et de 1280x1024 pixels 
via la sortie video vers un LCD. Les codecs 
videos se limitaient alors au H.264 et VC-1 
en 720p avec entre autres un support de 
I'OpenGL ES 2.0. Le Tegra 600 visait pour 
sa part les GPS et les systemes embarques 
dans les voitures, comme chez Audi par 
exemple avec son fameux MM I qui permet 
de tout piloter, des reglages des siAges a la 
lecture de MP3 en passant par le GPS, le tout 
de maniAre trAs visuelle. La aussi, la base 
est un processeur ARM 11. 

Le Tegra 650 fut plus ambitieux et visait la 
partie graphique des smartphones, voire des 
ordinateurs portables. L'architecture ARM11 
etait toujours de mise tandis que la partie 
graphique supportait le Full HD 1080p. A 
noter que le TDP de cette solution n'excAde 
pas 1 watt ! Tegra fut un premier essai de 
la part de la firme au cameleon mais qui ne 
fut pas forcemeat convaincant 3 cause du 
recours A une puce basee sur le processeur 
ARM11 alors que la majority des concurrents 
utilisaient le plus rAcent et plus puissant 
ARM Cortex-A8. Le succAs commercial ne fut 
d'ailleurs pas au rendez-vous. 

Tegra 2 passe la vitesse supArieure avec 
un SoC incluant un processeur dual core 
base sur l'architecture Cortex-A9. La par- 
tie graphique baptisee GeForce ULP (Ultra 
Low Power) double la performance graphique 
par rapport aux Tegra 600. II s'agit ici des 
modAles T20 et AP20H. Ils apportent le 
support des codecs H.264, VC-1, MPEG-4 
en full HD 1080p en decodage mais aussi 
en encodage pour le H.264. Une version 
Tegra 2 3D est aussi lancee avec le meme 
processeur mais cadence a 1.2 GHz au 
lieu de 1 GHz et avec un affichage en 3D. 
A ses balbutiements, elle n'est pas encore 
vraiment utilisAe dans des produits grands 
publics. Le Tegra 2 250 pour sa part utilise 
deux cteurs ARM Cortex-A9 dotes chacun de 
32 Ko de cache LI et de 1 Mo de cache L2. 
II s'agit d'une des solutions ARM les plus 
performantes du moment notamment grace a 
ce recours A deux cceurs d'exAcution. 


Tegra 2 aura mis du temps A se conctetiser 
mais en plaqant la plateforme de Nvidia 
comme reference pour son OS Android 3.0, 
Google a accelere les choses. La deferlante 
de tablettes et de smartphones basee sur du 
Tegra 2 est impressionnante, chez Samsung, 
Motorala, LG ou encore Toshiba. En outre 
grace A leurs possibilites multimAdias, les 
appareils bases sur Tegra 2 dotes d'une sor- 
tie HDMI pretendent A la fonction de Media 
Center de poche, sans oublier I'expertise de 
Nvidia en matiAre de jeux vidAo. A ce niveau- 
IA, la firme au camAIAon peut apporter une 
teelle plus-value aux pAriphAriques mobiles. 
Reste A voir si I’autonomie en pAtira. 

Enfin, lors du CES 2011, Nvidia a annoncA 
I'arrivAe imminente de Tegra 3 qui sera dote 
d'un processeur ARM quadri-cceur basA sur le 
Cortex-A9. Lors du MWC 2011 A Barcelone, 
la firme au camAIAon en a dit un peu plus 
A propos de ce projet baptisA Kal-EI. II sera 
dotA d'un GPU incluant 12 cores et pourra 
gArer un affichage en 2560x1600 via une 
sortie appropriAe. La 3D stArAoscopique est 
Agalement de la partie. Nvidia espAre enta- 

d'aout avec les premiers produits attendus 
pour la rentrAe (difficile A croire vu le temps 
mis A sortir les tablettes Tegra 2). Nvidia 
annonce un niveau de performances 5 fois 
supArieur A Tegra 2, ce qui laisse augurer 
de bonnes choses, d'autant plus que Nvidia 
place son Tegra 3 au niveau d'un Core 2 Duo 
de 2006 en termes de performances. II fau- 
dra le voir pour le croire, qa semble optimiste 


Les GPU 
accompagnant 
les CPU ARM sont 
tallies pour le 
marche du jeu 

L’avenir de Tegra : 
une roadmap ambitieuse ! 

La firme en a profitA pour dAvoiler sa roadmap 
Tegra avec Wayne en 2012, Logan en 2013 et 
Stark en 2014. Wayne est attendu comme 
Atant 10 fois plus performant que Tegra 2, 
Logan 50 fois et Wayne prAs de 100 fois 
plus puissant que Tegra 2. Alors que les pro- 
cesseurs de bureau nous Apatent dAja dans 
la progression de leurs performances pures, 
les bonds de puissance au niveau des pro- 
cesseurs ARM et consorts qui partent de 
trAs loin donnent le tournis, du moins s'ils 
se vArifient... 

Nvidia a aussi parlA de Denver, son pro- 
jet d’un processeur ARM puissant pouvant 
prendre place dans les PC ou les serveurs. 
Le seul frein pourrait Atre que pour I'heure 
ARM ne supporte pas les instructions 64-bit. 
Mais il est probable que le projet Denver 
s'articule sur des designs ARM post Cortex- 
A15 qui eux supporteront le 64-bit. En outre, 
Nvidia a pris une licence dAveloppeur chez 
ARM, ce qui en gros I'autorise A faire un 
peu ce qu'il veut. NAanmoins, Nvidia risque 
de se faire doubler sur le sujet par Apple 
qui a un projet similaire dans ses cartons. 
Et quand on sait que la firme de Steeve 
Jobs n'aime pas etre un suiveur, on peut 
se dire que ce sera effectivement le cas. 
D’autres rumeurs disent que c'est Apple 


Apple et nVidia peuvent compter sur 
qualcomm dont le snapdragon ne 
demerite pas, loin de la 
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Windows 8 et un CPU ARM 
dans nos futurs PC ? 


ARM® 

Cortex"'-A8 

CPU 


■fy OMAP3503 
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Camera i/f Parallel 
Camera i/f Serial 


Master Bus 

Connectivity 
USB 2.0 US USB 2.0 
OTG Host 
Controller Controller x2 


Serial Interfaces 
I |McBSP| I pc I lUARTl 


Program/Data Storage 
SDRC I MMC/ 


qui finance nVidia pour son projet Denver, 
rumeurs impossibles A verifier Avidemment. 

ARM ou un marche 
avec une vraie concurrence 

Apple et Nvidia ne sont bien evidemment 
pas les seuls A produire des processeurs 
ARM. Les plus connus sont Texas Instru- 
ments, Freescale, Imageon, Renesas ou 
encore Qualcomm et son Snapdragon. Texas 
Instruments est trAs actif avec sa solution 
OMAP 3 Aquipant notamment de nombreux 
smartphone Motorola (seuls les Atrix et 
Xoom sont passes au Tegra 2). Le RIM 
Playbook sera AquipA de 0MAP4 a 2 cores A 
1 Ghz. Et sont annoncAs des versions dual 
core A 1,5 Ghz alors que l'OMAP5 4 propo- 
sera A date encore indeterminee 4 cores. La 
marque affirme que son bebe sera capable 
de gArer en simultane quatre capteurs CCD 
pour la visioconfArence en vision sterAos- 
copique ou encore un affichage 1080p A 
30 FPS, toujours en relief. 


Qualcomm, et son SoC Snapdragon, est 
connu pour sa part pour ses solutions 
embarquees dans des smartphones dont 
les fameux HTC Desire. La particularite de 
cette firme est de concevoir en interne ses 
CPU et GPU en ne reprenant au final que des 
jeux d'instructions ARM sans reprendre les 


designs proposes par la firme britannique. 
Autre particularite, Qualcomm fabrique lui- 
meme ses puces, avec une finesse de gra- 
vure en 65 ou 45 nanomAtres IA ou les 
autres ont recours A des fondeurs externes. 

Les processeurs Qualcomm Snapdragon 
ont ete trAs vite cadencAs A 1 GHz, ce 
qui a permis au Desire en son temps de 
se dAmarquer par sa rapiditA. La partie 
GPU baptisAe Adreno est en rAalitA un des 
vestiges des puces ATI mobiles Imageon 
rachetAes en 2008 par Qualcomm qui les 
intAgre dAsormais dans ses SoC. Qualcomm 
a annoncA lui aussi pour 2012 un proces- 
seur Snapdragon dotA de quatre cceurs 
d'exAcution, chacun pouvant fonctionner 
jusque 2.5 GHz. Le chipset qui I’accompa- 
gnera inclura le WiFi, le GPS, le Bluetooth, 
un tuner FM et la 3D stArAoscopique. La 
firme annonce un gain de performances de 
150% et une consommation en baisse de 
65%. La partie GPU Adreno 320 reste floue 
mais Qualcomm nous promet pas moins que 
la qualitA visuelle d'une Playstation 3 dans 
un smartphone... MAme si on reste loin d’un 
bon PC, on demande A voir... En attendant 
et plus proche de nous, l'APQ806 sera 
embarquA dans la tablette HP Touchpad 
bientot disponible. II s’agit d'un dual core A 
1,2 Gha accompagnA d'un GPU Adreno 220. 
Qualcomm sera aussi sans doute le premier 
A sortir un cpu A 1,5 Ghz, le QSD8672. 

Evoquer ARM sans parler de Samsung serait 
cacher un acteur important, ne fut-ce que 
par ses fonderies. Mais le gAant corAen 
propose aussi ses propres processeurs. 
La firme vient par ailleurs d'annoncer le 
lancement de la production de son proces- 
seur dual core Exynos 4210 dotA de deux 
cceurs d'exAcution. 

Enfin, Sony, acteur majeur s’il en est, uti- 
lise aussi des processeurs basAs sur I'ar- 
chitecture ARM. C’est notamment le cas 
dans la prochaine console portable NGP qui 
offre des performances graphiques a priori 
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impressionnantes. Le GPU derriere est un 
PowerVR SGX543MP4+ ddveloppd par Ima- 
gination Technologies et dont un ddrivd se 
trouve dans I'iPad 2 et qui pourrait aussi 
s'integrer a I'iPhone 5. Cette NGP utilisera 
un processeur dote de 4 occurs d'execution 
ARM Cortex-A9. 

Le x86, Intel et AMD 
ont du souci a se faire 

Intel et d'AMD sont done en face d’une 
situation inedite. Pour la premiere fois, on 
sent une contestation generate du role cen- 
tral du PC dans le grand public. Et par conse- 
quence immediate du monopole de x86. 
ARM monte en puissance et avec des CPU 
dual et quadri-cceur, la puissance encore 
ridicule, comparde a nos PC, permet ndan- 
moins beaucoup, grace a des OS tres legers. 
En outre avec son projet Denver, Nvidia voit 
grand et le fait que Microsoft ouvre les 
portes de Windows a ARM est un signe qui 
ne trompe pas. ARM risque fort de faire 
une entree fracassante dans le monde des 
netbooks et ordlnateurs portables dans les 
anndes A venir. Combine avec I'expertise 
de Nvidia en matidre de graphismes et de 
jeux, nous pourrions avoir des portables 
multimedia offrant des autonomies records. 
Car mSme en montant en puissance, les 
processeurs ARM de par leur architecture 
RISC ne consommeront jamais autant que 
les solutions Intel Atom par exemple. Sans 
compter que les solutions graphiques Intel 
GMA sont une catastrophe et ce n'est pas 
pres de s'arranger, Larrabee devenant peu a 
peu une arldsienne. 

Mais Intel et AMD ne sont pas pour autant 
largues en terme de performances. His- 
tolre de situer cela en chiffres, evoquons 
quelques niveaux de performances. Un core 
ARM-v7 cadence A 600 MHz realise un score 
de 1221 dans le benchmark CoreMark alors 
qu'un Intel Atom N280 realise un score de 
5353 ! Un Atom N450 a 1 GHz realise pour 
sa part un score de 2806. Pour memoire, un 
Intel Pentium III 866 MHz obtient un score 
de 1975. Si on se prdoccupe de solutions 
plus recentes comme le Tegra 2 de Nvidia 
dote d'une solution ARM Cortex-A9 dual 
core, on obtient un score de 5866. 

Neanmoins, le systeme d'exploitation que 
doivent gdrer les Intel Atom est nettement 
plus lourd que celui que doivent utiliser les 



processeurs ARM. Entre Windows 7 Starter 
et Android 2.2 ou 2.3, il y a un monde et il 
est logique que les Atom solent plus puls- 


Du cote des GPU pour smartphone, e'est 
actuellement les solutions PowerVr qui 
dominent devant le Tegra 2 de Nvidia et 
I'Adreno 205 de Qualcomm. Par contre, il 
est plus difficile A ce niveau de trouver des 
comparaisons entre ces mini-GPU et les 
GPU classiques que nous trouvons dans 
nos PC car ils gerent bien moins de fonc- 
tions 3D. II apparalt neanmoins clair que 
leurs finalitds sont diffdrentes et que les 
cartes Nvidia et ATI jouent dans la cour 
des grands IS ou les solutions embarqudes 
dans les smartphones se resignent souvent 
a une puissance reduite afin de maintenir 
une consommation minimale. N'oublions 
pas que leurs performances sont tributaires 
des resolutions utilisees et la tendance 
actuelle a alter vers des ecrans proche du 
720p pour la video ne va pas aider les jeux. 
Le meilleur exemple est I'iPhone 4 dont la 
resolution superieure entame le niveau de 
performances. 


Le marche mobile a moins besoin 
d’lntel qu'lntel a besoin du marche 
mobile... 


Quand on lit les roadmaps des solutions 
ARM, on constate des bonds en puissance 
impressionnants dans les anndes a venir 
alors que du cotd du monde du PC, la 
tendance est a ^augmentation moddrde 
des performances. On peut se demander 
quel credit apporter a ces envoldes de 
performances notamment chez Nvidia, roi 
du marketing. Sur quoi se basent ces esti- 
mations ? Et surtout, qu'en sera-t-il de la 
consommation ? Si ces chiffres peuvent 
se realiser, il faut garder a I'esprit que la 
conception de micro-processeurs n’est pas 
une tache simple, au contraire. Les road- 
maps actuelles se basent sur un modale 
assez basique : multiplication des cores 
et diminution de la finesse de gravure, les 
deux etant lids. En effet, une reduction de 
la finesse de gravure permet d'augmenter 
le nombre de transistors par puce tout en 
rdduisant I’enveloppe thermique ou a tout le 
moins en ne I'augmentant pas. Dans cette 
mdcanique qui semble bien huilde, un acci- 
dent est toujours possible. II pourrait s’agir 
d'un processus de fabrication mal maltrise 
ou un choix de conception amenant son lot 
d'errements comme Intel I’a connu avec son 
Pentium 4 Prescott qui marqua un sdrieux 
coup de frein a la montde en frequence 
initialement prevue chez Intel. En multipliant 
les cores, la puissance brute augmente, 
certes, encore faut-il en avoir besoin et que 
les applications soient prdvues pour. L'dvolu- 
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Passion for Performance. 


F?«=voDnVe 


RevoDrive 


Safes 


Vous avez le controle total, aucun doute on hesitation. L'equipe 
communique parfaitement et le but est la seule issue possible. Les 
joueurs elds, la bonne strategic, et les bons composants sont essentiels 
pour gagner. Toujours rechercher I'amdlioration et atteindre la 
perfection sont I'essence mdme de la passion pour les performances. 
C’est votre choix pour la Perfection. 


■ Performance Maximum 
Lecture Jusqu'd 540 Mo/s 
Ecriture jusqu'a 480Mo/s 
Ecriture alCaloire 4Ko : jusqu’a 75000 10PS 



SQUEEZEBOX, 
SONOS, STREAMIUM 


Les meilleurs lecteurs audio reseau 


Ecouter une radio Internet sous la douche, lancer le dernier album sur la chaTne hi-fi sans quitter 
son bureau, profiter de toute son audiotheque en bricolant a la cave, sans HI. Des fagons d'ecouter 
de la musique passees de science-fiction au contort quotidien, grace aux lecteurs audio reseau. 
Squeezebox, Sonos, Streamium et les autres, qu’allez-vous acheter ? 


couter de la musique en 2011 ne se 
resume plus a mettre un CD dans la 
platine du salon ni meme a lancer un 
MP3 sous Winamp avec son PC. Avec la 
generalisation de standards rAseau et 
multimedias comme UPnP et DUMA, I’explosion du sans- 
fil, la multiplication des appareils Alectroniques com- 
patibles avec toutes ces ameliorations technologiques 
et I'explosion des sources de musique en ligne, les 
possibilitAs de profiter de la musique sont desormais 
infinies I Apres un long dossier consacre a ce sujet dans 
PC Update n° 52, interessons-nous a ce qui faitvraiment 
vibrer les geeks : I'essai de nouveaux materiels. 

Ecouter de la musique en rAseau est possible a I'aide 
d’appareils que I'on possAde deja, comme une Xbox 360, 
une Playstation 3 ou une box ADSL (Livebox, Freebox, 
SFR box, DartyBox, toutes sont capables de lire de la 
musique A distance). Ces appareils, compatibles UPnP 
et DLNA, sont Agalement pilotables A distance. Et si vous 
n'avez pas le courage de vous lever du canape, aucun 
problAme ; un iPhone ou un smartphone Android com- 
plete d'une application adequate joue le role de tAIAcom- 



mande DLNA A merveille et permet de lancer la lecture 
depuis le PC jusqu'A la chatne hi-fi, sans bouger. Mais 
tous ces produits souffrent du meme dAfaut : qui a envie 
d'allumer un tAIAviseur pour choisir un morceau ou chan- 
ger d'ampli juste pour lui ajouter des fonctions reseau. 
C'est ici qu'interviennent les lecteurs audio reseau. 
L'achat d'une Logitech Squeezebox, Sonos ZP90 ou 
autres permet A n'importe quel ampli, meme vieux, sans 
entree numerique, de lire toutes vos musiques reseau 
et Internet. Un peu plus cher, mals Agalement plus 
classe, un ampli Sonos ZP120 accompagne de deux 
enceintes suffit A sonoriser une piece, en profitant une 
fois encore de I'intAgralitA de votre bibliothAque musi- 
cale, le contort d'une commande sans fil en plus, ou 
que vous soyez dans la maison. Et si votre collection de 
fichiers MP3 ou FLAC ne vous suffit plus, de plus en plus 
de solutions de streaming legales tres performantes 
existent. Les plus connues, comme Deezer et Spotify, 
sont desormais utilisables un peu partout, y compris 
depuis ces lecteurs audio reseau ; pourquoi s'embeter 
A pirater tandis que, pour moins cher que le prix d'un 
CD par mois, vous pouvez acceder A des millions de 
titres partout. 
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LOGITECH SQUEEZEBOX 


La Squeezebox, developpee par Slim Devices des 2001, 
a ete reprise par Logitech en 2006. Bien que les 
modeles aient evolue, le principe reste le meme : pro- 
fiter en reseau de la musique dematerialisee, stockee 
sur ordinateur, sur un NAS compatible ou sur sa charne 
hi-fi. Quel que soit le modele, la Squeezebox tecupfere 
la musique via le reseau (Ethernet ou Wi-Fi, selon le 
modele et votre installation) et se branche a un ampli 
integre ou un kit d'enceintes actif, A moins que vous 
n'ayez privilege une Squeezebox equipee de son propre 
haut-parleur, faqon radio-teveil. Par rapport a la majorite 
des lecteurs reseau autonomes et plus ou moins bon 
marche, Squeezebox est un systeme de sonorisation 
multiroom, c'est-A-dire qu'il est possible d'en utiliser 
plusieurs simultanement, pilotees d'ou vous souhartez, 
avec la meme musique ou non. 




La regretlee Squeezebox 3 mariait la simplicity d'un design epure et les 
foncUonnelitds avancde s de toules les Squeezebox , d un prtx inodete. Saif 


mande Wi-R avec Scran couleur, vendu entre 300 et 
350 €. Malgre ce que I'ecran couleur peut laisser 
supposer, c'est un modele moins seduisant que le pre- 
cedent, moins classe et a peine plus pratique A utiliser ; 
I'avantage reside dans I’ecran de la telecommande qui 
autorise un controle distant plus efficace, pas besoin de 
forcer sur sa vue pour dechiffrer ce que la Squeezebox 
affiche A plusieurs metres de IS. La resolution d'ecran 
est perfectible, quoi que lisible. L'ergonomie de la 
telecommande, avec son anneau central qui tourne 
pour defiler dans les listes et menus, est un point sub- 
jects laisse a I'appreciation de chacun, mais nous ne 
sommes pas un grand fan. 

Le systeme est totalement evolutif, vous pouvez ache- 
ter des telecommandes supptementaires A prix d'or 
(230 € alors que des applications sont disponibles sur 
les smartphones, citees plus bas) et surtout propager 
la musique dans toute la maison avec des recepteurs 
supplementaires (130 €). Notons que Logitech n'assure 
pas de support pour une Squeezebox Receiver nue, car 
elle est censee n'etre achetee qu’en complement d'une 
Squeezebox Duet. Mais si vous n'avez pas peur de 
I'installer sans aide (si vous savez installer un Windows, 



La gamme 

Lorsque Logitech a rachetd Squeezebox, la 3e mouture 
etait alors en vente (SB3). Ce modele, qui n'est plus pro- 
duit aujourd'hui, est regrette. II continue de fonctionner 
a merveille grace aux mises a jour de firmware qui ne 
I’ont pas oublie, lui dvitant d'etre obsolete. Rebaptise 
Squeezebox Classic en 2008 A I'occasion de la sortie 
de Squeezebox Duet, il avait deja du Wi-Fi avec antennes 
internes. II dispose d'un petit afficheur texte tres sexy 
et d'une telecommande sans fil. 

Son remplapant, Squeezebox Duet, se compose d'un 
recepteur basique (sans afficheur) et d’une tSIecom- 



vous avez le niveau) et de vous contenter d'un smart- 
phone ou de I’interface Web, c'est une solution pour 
s’offrir un recepteur Squeezebox bon marchd. Prdcisons 
que la configuration Wi-Fi est impossible, sans la tele- 
commande, il faut done adopter Ethernet ou emprunter 
la telecommande d'un ami. 

En haut de gamme, la recente Squeezebox Touch adopte 
un grand dcran couleur tactile (4,3", digne des plus 
grands smartphones). La resolution n'est pas extra- 
ordinaire, mais I’interface est plutot reactive et cette 
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Squeezebox s'utilise facilement de facon autonome. II 
y a d’ailleurs une teldcommande sans fil et, en prime, 
la possibility de lire des musiques stockees sur une SD 
Card ou une cld USB. 

Pour un usage tout 3 fait different, les Squeezebox Radio 
(180 €) et Squeezebox Boom (290 €) sont des versions 
autonomes avec haut-parleurs integres. Ce n'est pas 
du gros son, mais c'est suffisant pour une piece secon- 
daire comme la salle de bains. 

Installation 

Afin de profiter de votre bibliotheque musicale, il faut 
installer sur le PC de votre choix I'application Squeezebox 
Server. Cette demiere est proposee en telechargement pour 
Windows, Windows Home Server, Mac OS, Linux (package 
RPM et Debian/Ubuntu). Certains NAS Netgear disposent 
d’un plugin Squeezebox mais on aurait aime en voir pour les 
principales marques du marche ! Dommage, une ancienne 
version existe pour les modules Synology, mais elle n’est 
plus disponible au teldchargement. Ceux qui ne veulent 
pas laisser un PC allume 24 h/24 en seront done pour 
leurs frais. 

La configuration du logiciel serveur se resume a indiquer 
les repertoires qui contiennent la musique que vous desi- 
rez partager et d eventuellement associer votre compte 
Mysqueezebox (A order sur le site Web du meme nom). 

De son cote, la Squeezebox requiert une prise dlectrique et 
se branche sur un ampli, tous les modeles proposent A la 
fbis des sorties audio numdriques (optique et coaxiale) et 
analogique (RCA stdrdo) pour s'adapter a tout cas de figure. 
La configuration reseau se fait automatiquement, tant le 
Wi-Fi qui se rdgle de fapon intuitive que les paramdtres IP 
rdcupdrds en DHCP (a moins que vous ne ddsiriez spdeifier 
une adresse manuellement). II est possible de constater le 
bon fonctionnement des Squeezebox en vdrifiant qu'elles 
apparaissent dans I'onglet Platines du serveur. II est egale- 
ment conseille de creer un compte (gratuit) sur le site www. 
mysqueezebox.com afin de profiter des nombreux services 

ou de radios comme Digitally Imported et BBC. SpotHy est 
egalement disponible depuis fin janvier. 


Usage 

La lecture peut dtre lancde depuis I'interface de com- 
mande du serveur Squeezebox, c’est meme la seule 
fapon de faire pour le rdeepteur d'entrde de gamme 
qui ne possede ni ecran ni teldcommande. II n’est 
pas obligatoire d'aller systematiquement sur le PC qui 
accueille le logiciel serveur, on peut le piloter via son 
navigateur Web a I'adresse [nomduserveur]:9000. Si 
vous possddez plusieurs Squeezebox, le menu en haut 
d droite vous permet de passer de I'une a I'autre. II est 
possible de jouer simultanement des morceaux diffd- 
rents et a des volumes differents. Mais il est egalement 
possible de synchroniser toutes les Squeezebox pour 
lire la meme musique partout et sans ddcalage. Succds 

Bien que Logitech ne propose aucune application offi- 
cielle, il est possible de prendre le controle des Squeeze- 
box sans fil a I'aide d'applications de commande sur 
votre smartphone. Sur iPhone, parmi les nombreuses 
applications proposees, nous avons retenu Squeemote, 
Squidy et le plugin iPeng, tous trois disponibles sur I' App 
Store pour un prix raisonnable. Squeemote est le plus a 
jour, il detecte automatiquement le serveur local, permet 
de profiter des applications ajoutees comme Deezer et 
gere la synchro sur plusieurs Squeezebox. Sur Android, 
il y a egalement de quoi faire avec, parmi d'autres 
solutions, Squeeze Commander et SqueezeControl. 
Squeeze Commander ne requiert aucun rdglage, tout 
fonctionne automatiquement. Sous Windows Mobile, 
c’est encore maigre. Quelques projets existent, comme 
Slim Remote, mais ils ne sont pas aboutis et ne procu- 
rent pas le meme contort d'utilisation. 

Les formats audio lus par les Squeezebox sont : MP3, 
WMA, Ogg, FLAC, Apple Lossless, WMA Lossless, WAV 
et AIFF. Les fichiers avec DRM ne sont pas supportes. 
II y a bien une interaction proposee avec iTunes, mais 
seuls les fichiers achetds sur iTunes Plus sont lus (ceux, 
un peu plus chers, sans DRM). Les Squeezebox sont 
exclusivement stdrdo, il n'est pas possible de profiter 
de pistes encoddes en 5.1. Les mises a jour de firm- 
ware sont proposdes automatiquement. 



Verdict 

Le son ddlivrd par une Squeezebox est excellent, seu- 
lement limite par le format du fichier d'origine. Meme 
si vous ne possddez pas un ampli avec entree nume- 
rique, la vieille Squeezebox 3 de 2005 proposait deja 
un DAC Burr-Brown 24 bits de tout premier choix, pour 
garantir une sortie analogique de grande qualite. La 
Squeezebox n'a beau pas respecter le standard DLNA, 
c'est un produit performant, trds fonctionnel, dldgant et 
facile a trouver dans le commerce. Rien n'interdisant 
de mixer DLNA et Squeezebox Server sur le mdme PC 
central, pa n'est pas trds genant. Pour ne rien gacher, 
les programmes et plugins sont souvent mis d jour et les 
anciens produits ne sont pas abandonees. D’ailleurs, si 
I'achat d’ occasion ne vous effraie pas, ne ndgligez pas 
une vieille SB3 ou Squeezebox Classic d 100 ou 150 € 
plutot qu'une Squeezebox Touch ou Duet neuve (300 d 
350 €), il ne vous manquera aucune fonction, la qualite 
n'est pas moins bonne et I’objet est, en prime, plus 
dldgant. Un constat d mediter par Logitech... 
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SONOS 



Sonos est un systeme de musique partagee multiroom 
haut de gamme, une alternative a Logitech Squeezebox 
ou toute solution de streaming via DLNA. Les produits 
Sonos sont generalement classes dans I'equipement 
hi-fi et non PC ou multimedia et ga se sent, certes cote 
finition, exemplaire. mais aussi cote prix. La musique 
est lue, en reseau, depuis votre PC ou Internet et 
controlee, au choix, depuis un ordinateur, le controleur 
optionnel de Sonos ou I'application officielle gratuite 
pour iOS ou Android. 

La gamme 

Chez Sonos, les iecteurs audio sont baptises ZonePlayer. 
Trois types se partagent vos faveurs, baptises S5, ZP90 
et ZP120. Elitistes, ces produits sont vendus au tarif 
de 399, 349 et 499 € (le prix est le meme en dollars, 
merci la conversion...). Le ZonePlayer S5 est un appareil 
autonome qui conviendra pour une salle de bains ou une 
cuisine, il integre ses propres haut-parleurs amplifies. 
Le ZonePlayer ZP90 est I'dquivalent d’une Squeezebox 
Receiver, c'est-A-dire un appareil qui report la musique 
en streaming via le reseau et la restitue sur un ampli 
externe via une connectique numerique (optique et 
coaxiale disponibles) ou analogique (RCA steteo). Enfin, 
le ZP120 est un recepteur qui s’inspire du ZP90, mais 
qui integre directement un ampli de puissance 2 x 55 
W. Nous I'avons teste sur des Klipsch RF52 et des 
JBL LS80 et il s'est revele neutre et efficace. Tous les 
recepteurs Sonos beneficient d'une entree ligne RCA 
stereo pour profiter d'un appareil externe, en plus des 
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musiques numeriques. C'est 
d'autant plus utile sur les S5 
et ZP120 qui ne sont genera- 
lement pas places e proximite 
d’une chalne hi-fi complete. 

Mais autour d'une tele accom- 
pagnde d'un decodeur et d'une 
console, c'est trop peu. Mieux 
vaut alors utiliser un ZP90 avec 
un ampli HO. 

Sonos vend egalement un controleur, 
sorte de teiecommande qui permet d' 
ser le systeme. Au prix peu lucide de 350 €, 
c’est un appareil sans grande raison d'etre 
Sonos donne gratuitement une application de controle mabm'Jeuie 
pour iPhone, pour iPad et, c’est tout neuf , pour Android, biancaer sur le . 
Au pire, achetez un smartphone d'occasion I lls coutent u " Sofl 
moins de 200 € meme pour les meilleurs et ne se limi- 
tent pas a controler la musique avec Sonos. Du reste, 

I'application tourne meme sur les premiers iPhone. Ces 
telephones relativement ages ne valent meme plus 
100 € en occasion. 

En complement, Sonos vend le ZoneBridge a 100 €. 

Ce dernier, qui peut dtendre la portee du teseau sans 
fil utilise entre les appareils Sonos, a egalement grand 
interet pour les maisons qui ne sont pas cabiees en 
Ethernet, nous allons y revenir ttes rapidement. Les 
aficionados d'iPod seront egalement interesses par le 
Sonos Wireless Dock, un petit appareil qui permet de 
poser son iPod, tout en le chargeant pour beneficier de 
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Everyday I Love You Less ... > 


Yours Truly Angry Mob 


sa bibliotheque musi- 
cale. II supporte les 
iPod Touch de 1", de 
2' et de 3* generation, 
I'iPod Classic, I'iPod 
Nano de 3®, de 4* et 
de 5 e generation, sans 
oublier I'iPhone 4. 

Installation 

Des ie deballage, nous consta- 
tons I'extreme quality des pro- 
Sonos. Les Squeezebox ne font pas 
pitiA, mais Sonos, c'est la grande classe. Un design 
pur, des couleurs modemes, blanc et gris mats, peu de 
salons s'offusqueront de leur presence. Si I'installation 
du logiciel Sonos, qui fait A la fois office de serveur et 
de controleur sur les PC, ne reserve aucun heurt, c6te 
reseau, c'est plus surprenanL D'abord, votre premier 
recepteur Sonos doit obiigatoirement etre relie en Ether- 
net au reseau local. Le Wi-Fi n'est pas une alternative, 
la communication sans fil pourtant presente sur tous les 
produits Sonos sans exception utilisant 
ici un protocole special SonosNet. Mais 
celui-ci n'assurera la communication 
qu'entre le player martre et d'eventuels 
players secondaires, il ne communique ni 
avec une box ADSL, ni avec un bridge Wi-R 
par exemple. Pour associer un recepteur 
Sonos a votre controleur, il suffit de lancer 
une detection, puis d'appuyer simulta- 
nement sur les boutons Volume + et 
Mute du recepteur, c'est enfantin. Dans 
votre logiciel de controle, vous pouvez 
personnaliser chaque recepteur en lui 
attribuant un nom (par exemple, Salon ou 
Chambre) et meme parametrer ses pro- 
priAtAs audio (basses, aigus, loudness). 
La bibliotheque specif e ou sont stockes 
les fichiers musicaux, qui peuvent etre 
repartis sur plusieurs ordinateurs. Sonos 
permet egalement de profiter de radios 
Internet soit en ajoutant vous-meme leur 
adresse (il suffit de connaitre le stream, 
ne pas oublier d'ajouter http:// avant), 
fcaad soit en piochant dans une liste prAetablie 


remarquablement complete. II existe egalement quelques 
plugins pour utiliser des abonnements musicaux comme 
Deezer ou, depuis peu (logiciel actuel, version 3.3), Spotify. 
Avant de les utiliser, vous devez entrer dans les reglages 
pour preciser votre nom de compte et votre mot de passe. 
Si vous n'avez pas de prises Ethernet dans la maison, le 
Bridge a 100 € prend du sens car vous pouvez vous en 
servir pour le brancher en Ethernet sur la box ADSL et c'est 
ce dernier qui etablira les liens avec les diffArents players. 

Usage 

Sonos fonctionne a merveille et le controleur pour les 
smartphones iPhone ou Android (tant attendu) est par- 
ticuliArement reussi, AlAgant et fluide. II est possible de 
contrdler toutes les zones de facon independante ou, 
au cholx, de les lier et de synchroniser pour apprecier la 
meme musique partout. 

L'entree ligne, qui peut servir par exemple a brancher un 
tuner FM, est encodee a la volee et elle aussi distribuee 
dans toute la maison ! Les options avancees du Sonos 
Controller sur PC permettent de choisir si le son de I'en- 
tree ligne est compresse ou non. Tout est question de 
bande passante du reseau sans fil. Si vous avez plus de 
quatre recepteurs ou une reception de mauvaise qualite, 
activez la compression. Pour une qualite maximale, ne 
I'utilisez pas mais dans nos tests, sur une distance d'en- 
viron 15 m au travers de plusieurs murs, nous n'avons 
pas pu percevoir de dAperdition. 

Les formats audio supportAs par le systAme Sonos sont : 
MP3, WMA, AAC, iTunes, Ogg, Audible, Apple Lossless, 
FLAC, WAV, AIFF. Les mises A jour sont automatiques. 

Verdict 

Sonos est un peu cher, son rapport qualite/prix n'est 
peut-etre pas le meilleur, mais le resultat est la. Le sys- 
tAme est ultrapratique, les applications pour les smart- 
phones n'y etant pas pour rien, les produits trAs bien 
finis, il n'y a pas grand-chose A critiquer, a part peut-etre 
cette obligation d'utiliser au moins un recepteur en filaire. 
Reste que le seul veritable avantage de Sonos sur une 
solution DLNA intAgrAe a un ampli ou une TV reside dans 
une parfaite synchronisation entre plusieurs players. A 
mediter au moment de renouveler un ampli. Pour le prix 
d'un ZP90, on peut parfois passer au modele supArieur 
sur une gamme d'amplis HC et profiter du DLNA... 


Aller plus loin avec RipNAS 


HFX, cAIAbre pour ses boltiers home cinema A la plastique parfaite, vend 
RipNAS, une serie d'appareils dont le but premier est de ripper auto- 
matiquement le contenu d’un CD audio et de le Stocker en fichier audio 
numArique sur le disque dur interne, pour le proposer en streaming. 
Fonctionnant avec du materiel PC (Atom, Windows Home Server), les 
RipNAS sont entierement prAconfigurAs et administrables A distance 
via une interface Web. II n'y a rien A faire dessus, il n'est meme pas 
possible de brancher un Acran. II est amusant de constater que RipNAS 
fonctionne A merveille avec les produits Sonos (partages Windows 
SMB/CIFS standard) et Squeezebox (logiciel Squeezebox Server pre- 
installA). HAIas, RipNAS n'est pas donnA, il faut compter 1 000 € pour 
les versions les moins chAres ! 




RipN\S 
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LES AUTRES 



Philips Streamium 

La gamme Streamium du geant Philips regroupe les appareils 
capables de lire de la musique en rdseau. Nous distinguons 
trois types de produits, les tout-ervun avec haut-parleurs, les 
appareils A brancher sur un ampli et enfin, les microchalnes 
completes. Pour une raison incomprehensible, seuls les 
modeles autonomes qui se branchent sur un ampli sont 
compatibles avec les fonctions ■ multirooms •, c'est-adire 
la possibility de lancer de la musique dans une ou plusieurs 
pieces et de piloter la musique a distance. La logique veut 
que nous testions done les representants de cette categorie, 
mais malheureusement, Philips n'en vend plus, e'est une 
serie en fin de vie. Dommage, le petit NP-1100 tout simple, 
vendu 139 €, eta it un bon entree de gamme, une bonne alter- 
native aux Squeezebox plus chores egalement. La nouvelle 
gamme multiroom, qui sort au mois de mai, s'Acarte encore 
plus du PC, puisqu'il s'agira de modules qui se connecteront 
exclusivement a une chaine Philips compatible. 

A propos de chalnes, puisqu'il en existe, nous avons tout de 
meme souhaite tester les atouts de la marque en matiere 
de musique numerique et rSseau. C'est la microchalne 
MCI900 que nous testons. \fendue 900 €, cette demiAre est 
composee d'un premier Element qui fait office de panneau 
de controle, d’ampli et de recepteur reseau (Ethernet et Wi-Fi), 
un second morceau est un lecteur CD/DVD qui propose une 
sortie HDMI pour visualiser des films sur DVD video. Pour 
le Blu-Ray, on repassera. II y a egalement un disque dur de 
160 Go, il s'agit sur ce modele d'un disque externe 2,5" bratv 
che en USB et pose sur un petit socle. Enfin, deux enceintes 
atypiques completent le tout, avec un boomer oriente vers le 
plafond et un tweater debaffle dirige sur I'auditeur. 
L'installation se deroule sans trop de problemes, la telA- 
commande est indispensable pour saisir des morceaux de 
texte, comme votre ctA WEP/WPA. II est ties facile d'enrichir 
la bibliotheque musicale de la chaine, puisque le disque dur 
externe se branche aisement sur PC. Bonne nouvelle, la 


SOLUTIONS 

chaine est totalement compatible UPnf? c'est-Adire qu’il est 
possible de lire de la musique a travers le rAseau, depuis 
n’importe quel serveur UPnP (NAS, PC avec Media Player ou 
autres serveurs), mais egalement d'envoyer de la musique 
sur la chaine qui fait office de lecteur, depuis son PC. Heureu- 
sement d'ailleurs, car Philips ne prevoit aucune integration 
avec le PC, a I'exception d'un logiciel qui permet de gerer le 
contenu du disque dur. II n'y a pas de logiciel de commande 
de la chaine pour son PC ou son smartphone, mais cette 
derniere est reconnue par les applications de remote UPnP 
comme 2 Player ou Skifta sur Android. 

Revers de la mAdaille, si I'ergonomie estcorrecte, nous avons 
connu plusieurs plantages (oblige de debrancher electrique- 
ment la chaine) durant nos essais. Quant A la quality du son, 
si c'est Acoutable, c'est sans rapport avec le tarif, un kit PC a 
140 € comme le Logitech Z623 faisant dejA mieux ! 

Revo Mondo Wi-Fi 

Depuis les regrettes Logitech Squeezebox 3 (Classic) ou Phi- 
lips NP-1100, la lecture musicale a travers le reseau manque 
de simplicity. Tout le monde n'a pas forcAment les moyens 
ni meme I'envie de depenser 300 €, surtout si c’est pour 
ajouter des fonctionnalites pas franchement essentielles. 
C'est pourquoi, nous avons apprAciA le petit boitier Mondo 
Wi-Fi de I'Anglais Revo. Commercialise a 140 €, il s'agit d'un 
petit appateil design, qui respire la quality, A brancher sur 
votre chaine hi-fi (ou, pourquoi pas, sur un kit d'enceintes PC). 
Son Acran est simpliste, deux lignes de texte, ainsi que les 
boutons, au nombre de quatre. L'installation est ties simple, 
vous branchez le transformateur Alectrique, un cordon RCA 
(foumi) vers I'ampli et demarrez pour effectuer la configura- 
tion du Wifi. Si votre old WEP/WPA est complexe, vous le 
paierez en rentrant un A un les caraeteres a I'aide de deux 
pauvres touches qui font defiler tout I'alphabet. 

Fonction premiere du Mondo WiFi : la radio sur Internet En 
partenariat avec le site Reciva, il propose une liste impres- 
sionnante de 12 000 radios, du monde entier. Parmi toutes 
ces radios, bon nombre sont 
tent que sur le Net), mais 
nous n’avons pas de mai 

commerciales de France 
que nous apprdcions, par 
exemple RTL2, TSF Jazz, 

Radio FG ou le service public 
comme France Info. L'appa- 
reil peutmemorisercinq sta- 
tions en acces direct depuis 
la tdlecommande, c’est un 
must tant il est pdnible de 
chercher sa radio prdferde 
via I’interface simpliste du 



Et la qualite dans tout qa ? 

A propos de qualite, ne perdons pas I'essentiel de vue. Bien que 
certains integrates de la hi-fi ne comprennent pas que I’on puisse 
utiliser d'autres sources qu'un CD lu par une platine qui vaut trois fois 
le SMIC, sans parler des inconditionnels du crepitant vinyle, les nom- 
breuses sources numeriques que nous presentons dans ce dossier 
sont excellentes. A condition de ne pas trop tirer sur la corde (il est 
clair qu'un MP3 96 ou 128 kbps n'est pas aussi bon qu'un CD, c'est 


audible), les materiels et mAdias modernes sont tout A fait A la hau- 
teur et, meme avec des enceintes a 4 000 euros la paire et une piece 
A I'acoustique travaillAe, mesurer une difference qualitative relAve 
plus du subjectif que du rationnel. Pas besoin de depenser un mois 
de salaire dans un DAC, des centaines d'euros dans le cAblage, nous 
vivons une Apoque formidable ou le niveau de qualite des appareils 
les plus courants est devenu suffisant. 


COMPARATIF AUDIO STREAMING 


produit II manque, selon nous, quelque chose d'essentiel : 
la fonction recherche ! 

Au-dela de la fonction radio Internet le Revo Mondo Wi-R sait 
egalement lire les fichiers audio (MC, AIF, AU, MP3, RM, 
WAV, WMA) stockes sur un PC (via les repertoires partages) 
ou n'importe quel serveur UPnPdont le PC peut egalement 
faire partie. Ca fonctionne a merveille, avec un petit bemol 
toutefois, il est impossible d'envoyer de la musique (push) 
depuis le PC, seule la lecture commandee depuis le Revo 
(pull) est permise. En bref, c’est un excellent appareil qui 


ne connait pas de concurrence a un si petit prix, mais il ne 
remplace pas la bonne vieille Squeezebox 3 qui, pour a peine 
plus cher.beneficiaitd'un veritable support du PC, pouvait lire 
des fichiers lossless comme le FLAC, etait compatible ecoute 
multiroom et beneficiait egalement de sorties numbriques. 
Parmi ses rares concurrents, citons le DXi 50 WL de Scott, 
petite radio Internet rdseau a un prix comparable (129 €), 
mais la qualite de fabrication n'est pas comparable et il n'est 
pas compatible UPnP quant au lecteur de cartes SD, c’est 
maximum 2 Go (incompatible SDHC). 


TAGUER, NOMMER ET RANGER 
SA BIBLIOTHEQUE MUSICALE 


Mp3lag est 
superperformant 



II n'y a pas besoin d’etre maniaque pour apprecier la musique 
bien nommee et rangee. Et quand les tags sont remplis, que le 
logiciel de lecture afliche le nom de I’artiste, I'album, le titre du 
motceau et meme la jaquette, c’est le top ! C'est une etape un 
peu festidieuse, mais le jeu en vaut la chandelle, comme vous 
le constatez sur les screenshots cicontre. Pour renommer 
les fichiers et remplir les tags, nous allons nous faire aider de 
logiciels specialises, mais avant ca, organisons le stockage. 
Votre bibiiotheque musicale peut etre stockee en plusieurs 
endroits, mais par souci de simplicite, il est conseilie de 
tout regrouper dans un seul repertoire. La meilleuie solution 
consiste a creer un repertoire par artiste, puis autant de 
sous^epertoires que d'albums. Pour les compilations, il 
suffit de creer un repertoire du meme nom, dans lequel il y 
aura un soustdpertoire par compilation. Prenez I'habitude 
de bien nommer tous ces dossiers, avec 
majuscules, accents et espaces IS oil 
il faut, car la majorite des lecteurs se 
basent sur pa pour les fichiers mal ou non 
taguds. Dans le repertoire d'un album, il 
est souhaitable de nommer chacun des 
morceaux 00 - Titredelachanson, oil 00 
est le numero de la piste. Pour eviter toute 
anomalie, ne mettez rien d'autre dans le 
repertoire, a I'exception eventuellement 
d'un fichier image foldenjpg (la jaquette 
de I’album). En suivant cette methode, 
vous etes certain d'afficher correctement 


vos musiques, triables par artiste ou par album, dans la 
majorite des logiciels tels que Windows Media Player, iTunes, 
votre smartphone Android, le serveur Squeezebox, Sonos, 
bref, partout. 


Un tzg est une petite partie informative d'un fichier musical, 
qui renseigne le lecteur sur de nombreux champs, comme le 
nom de I'album, I'annde de production, I'interpr&te, le genre ou 
meme la maison d’ddition. Bien qu’il soit tentant de tout rem- 
plir, mieux vaut en pratique se contenter de I’essentiel, c'esta- 
dire du nom de I'artiste, nom de I’album, titre de la chanson, 
numero de piste et, eventuellement, I'annee et le genre. C'est 
non seulement plus tapide, mais c'est parfois obligatoire, sui- 
vant le type de fichiers que contient votre collection musicale. 
En effet, il existe plusieurs types de tags, chaque format de 
fichiers ne supportant pas toujours les memes. Voici la liste 
des formats les plus courants et, pour chacun, le meilleurtype 
de tags qu'il supporte : 

MP3 : ID3v2 
WMA: WMA Tag 
AAC : ID3v2 
MP4 : iTunes Metadata 
OGG : Warbis Comments 
FLAC : Vorbis Comments 

Ces formats de tags ne sont pas tous egaux, certains propo- 
sant beaucoup plus de champs a remplir que d’autres. La liste 
que nous avons dictee juste audessus est prise en charge par 
chacun d’entre eux. 
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Precisons que le Media Player 12 qui anime Media Center 
dans Windows 7 ne prend pas en charge les fichiers Ogg et 
FLAG. II suffit d'instailer les (litres Directshow a telecharger sur 
www.xiph.oig/dshow, ou meme Ffdshow, pour les lire, mais ca 
n'est pas suffisant pour profiter des tags et pochettes. II feut 
pour pa telecharger un petit plugin a I'adresse www.softpointer. 
com/WMPTagSupporthtm. Ce dernier ajoute aussi le support 
des tags de fichiers musicaux achetes sur iTunes. Bien que 
la page ne parle que de Media Player 10 et de Windows XPil 
fonctionne egalement sous Vista et 7 (32 et 64 bits). Dans 
Media Player, allez dans le menu Bibliotheque, puis Options 
supplementaires et Plugins. Cliquez enfin sur Arriere-plan et 
verifiez qu'il est bien active. 

Reste I'etape, a priori superpenible, de renommage des 
fichiers et remplissage des tags ! Stop, pas la peine de 
s'embeter : des kygiciels font pa tr6s bien, autant en profiter. 
Celebre mais payant, Tag&Rename est une reference depuis 
des annees. Propose sur le meme site que le plugin qui assure 
la prise en charge des tags par le lecteur Windows Media (www. 
soflpointer.com/tr.htm), Tag&Rename est en ddmo pendant 
un mois, puis facture 30 dollars. Bien que nous I'appreciions 
beaucoup, notie preference va done a Mp3tag, totatement gra- 
tuit et offrant les memes possibilites. Ces deux programmes 
offrent I'enorme avantage de pouvoir interroger des bases de 
donnees, notamment celle impressionnante d'Amazon, pour 
recuperer aisSment tous les champs a remplir du tag d'un 
fichier. Une fois les tags remplis, il est egalement tfes facile de 
renommer tous les fichiers d'un coup. Vbus constaterez que, 
suhrant le format il est parfbis possible d'integrer la jaquette 
dans le fichier musical. Nous le faisons, pour etre sur qu'elle 
soit toujours presente, mais n'oubliez pas de cocher la case 
pour I'ajouter egalement dans le repertoire de I'album (folder, 
jpg), pour les formats incompatibles comme le FIAC. Les 
jaquettes, que I'on trouve aisdment sur Internet sont parfois 
en 128 x 128 pixels. Pour assurer une image propre, meme sur 
un grand televiseur HD, privifegiez les pochettes en 500 x 500. 


CHOIXDELA 

REDACTION 



L es produits ei 
mesure de lire 
de la musique 
numerique o 
beau etre trfesnom- 
breux, ceux capables de 
se connecter en rdseau sont moins frequents 
et lorsqu'il s'agit de lire de la musique stockee su 
nos PC, e'est encore plus rare. Si vous avez ddj 
chaTne hi-fi ou un kit son PC inutillse, il est tentant d'acheter 
un lecteur rdseau simple et peu couteux, malheureusement 
le produit parfait n'existe pas vraiment Nous recommandons le Revo 
Mondo Wi-Fi (139 €), a condition que vous I'utilisiez majoritairement pour 
les radios Internet, car la recherche de morceaux de musique sur le PC 
peut se reveler fastidieuse (voire impossible, si vous n’avez pas bien range 
vos fichiers et que vous ne pouvez pas trier par artiste/album) et quelques 
formats comme I'Ogg ou le FLAC ne sont pas supportes. Si vous trouvez 
une boutique qui vend encore un Philips NP-1100 (vers 129 €), e'est peut- 
etre une opportunity a saisir, car il offre plus de souplesse et, surtout, il 
est possible d'envoyer de la musique dessus a distance (compatibility 
UPnP totale). L'achat d'une Squeezebox 3 (egalement appelee Classic) 
d’occasion, entre 100 et 150 €, est egalement une alternative a considy- 
rer, les Squeezebox offrant en plus la compatibility avec diffyrents sendees 
en ligne (notamment Deezer et Spotify) et la possibility de synchroniser la 
musique dans plusieurs pieces de la maison. 

En plus haut de gamme, bien que les autres Squeezebox fonctionnent A 
merveille, le tarif est quelque peu dissuasif, bien que nous trouvions des 
promotions a partir de 250 €. Et quitte a ddpenser beaucoup d'argent, s’offrir 
une solution Sonos est encore plus seduisant pour profiter d’une simplicity 


e, tant st 


ZonePlayer 120 SS NP-1100 NP-2500 MCI900 Mondo Wifi 

2* Ethernet |100 Mbps) et 2* Ethernet (100 Mbps) et Ethernet <100 Mbps) et WiFi Ethernet (100 Mbps) etWiFi (G Ethernet (100 Mbps) etWIH WIFI (S 54 Mbps) 

win (G 54 Mbps) win (G 54 Mbps) (G 54 Mbps) 54 Mbps) (G 54 Mbps) 

N/A Minijack RCA, minijack RCA, mini jack Minijack RCA, mini jack 







COMPARATIF LCD 



LCD 23-24” VA/ 1 PS 

LA QUALITE DIMAGE DES 
DALLES PRO DES 200 EUROS 


Les principaux constructeurs d’ecrans nous proposent enfin des moniteurs VA et IPS (offrant 
une meilleure qualite d’image que les modeles TN) aux tarifs attractifs. Si LG, BenQ et liyama 
ont fait le choix de I'eclairage LED, Asus, Dell et HP continuent a faire confiance aux tubes. 
Lesquels tirent leur epingle du jeu ? 


L es neuf ecrans pour ce comparatif, 
notamment les dernieres versions de LG, 
BenQ et liyama, sont symptomatiques 
de la tendance actuelle. Its viennent de 
commercialiser des modules 23 pouces 
VA et IPS Full HD en retroeclairage LED 
Edge, dont les prix oscillent entre 200 et 280 €, alors 
qu’il faut generalement debourser au minimum 350 € 
pour acceder A ces dalles LCD. II existait deja quelques 
references aux prix reduits, mais le choix etait assez 
limite, c'est done de bon augure pour la suite, car nous 
allons pouvoir nous affranchir des defauts des dalles TN, 
sans y laisser des plumes. A ce prix, les ecrans des trois 
constructeurs font Fimpasse sur le Wide Gamut et propo- 
sent pour la plupart une dalle 6 bits amelioree en 8 bits 
par FRC (Frame Rate Control), mais certains montent A 


Jeremy Panzetta 

8 bits nativement et se montrent bien dquipes. Nous 
avions deja conclu dans un precedent comparatif TN que 
le LED Edge n'apportait rien en termes de performances. 
Ces ecrans ont surtout I'avantage de ne pas avoir besoin 
de chauffer pour atteindre leur luminosity optimale et 
de limiter la consommation, ils sont aussi moins lourds 
et bien plus fins que les modeles CCFL, surtout lorsque 
leur alimentation est exteme. Mais ils ne permettent pas 
d'ameiiorer le contraste ou I'homogeneite de la lumino- 
sity. Le constat est le mime avec les dalles VA et IPS, la 
comparaison avec le 23 pouces de Dell en CCFL present 
dans ce comparatif nous I’a continue. 

Si les ecrans 23 pouces VA et IPS deviennent abor- 
dables, les prix des modeles 24 pouces commencent 
egalement a chuter, mais il va falloir attendre un peu 
pour avoir des tarifs vraiment bas. Nous testons ici deux 
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nouveau* modeles IPS de chez Asus et HP (PA246Q et 
ZR24W), des moniteurs acoessibles sous la barre des 
500 €, qui conservent un dclairage a tube et offrent une 
resolution de 1 920 par 1 200 plus confortable que le 
Full HD. Ils se placent en concurrence directe avec un 
des incontoumables de Dell que nous avons egalement 
recu, l'U2410. 

Si les ecrans LCD a dalle TN offrent des performances 
satisfalsantes pour la majorite d'entre nous, et les tarifs 
les plus intdressants, ils prdsentent des carences qui 
ne peuvent pas convenir a des utilisateurs plus exi- 
geants. A commencer par les amateurs de traitement 
photo et viddo, ainsl que les graphistes qui ont besoin 
d'une excellente reproduction et homogeneite colorime- 
trique. Des domaines ou les dalles TN ne peuvent pas 
concurrencer les meilleurs modeles VA et IPS qui mon- 
tent a une profondeur de couleur de 8 et 10 bits sans 
artifices (contre une dalle 6 bits amdlioree en 8 bits pour 
les TN) et qui offrent plus frdquemment un espace de 
couleur etendu. Les dalles TN sont aussi ties limitdes 
au niveau des angles de vision, les couleurs derivant a 
I'horizontale et devenant rapidement noires vers le bas. 
Bien que les demieres gdndrations TN aient bien pro- 
gressd en taux de contraste, il reste faiblard. Cela les 
empeche d’afficher des noirs profonds qui tendent plus 
vers le gris ou qui sont delavds, et aussi d'dtre precis 
dans les zones sombres d’une image oti les ddtails peu- 
vent disparaitre. Leur fourmillement est, d’autre part, 



marqud en viddo, quand les dalles ne souffrent pas, ei 
plus, d'autres ddfauts d'artefacts. 

Les dalles IPS sont considdrees pour avoir les performance: 
les plus equilibides. Hies offrent ce qui se fait de mieux sur la ' 
reproduction des couleurs et les angles de vision, et 
I’avantage d'avoir dans la grande majoritd des cas une rd 
vite suffisante pour le jeu. Certains ecrans IPS font d'ailleurs 
presque aussi bien que des TN a 2 ms, mais aucun ne sera 
aussi rapide qu'un TN a 120 Hz. Leur plus grand point foible 
vient de leur contraste, souvent faiblard et qui pdnalise done 
la profondeur des noirs, mais pas foredment la prdcision des 
ddtails dans les teintes les plus sombres et les plus claires. 

II erdste plusieurs dddinaisons de dalles IPS (SIPS, WPS, 
e-IPS, PJPS, UH-IPS. . .), certaines offrent des angles de vision 
plus ouverts ou un temps de rdponse et une consommation 
plus foibles, elles peuvent aussi aller plus ou moins haut en 
profondeur de couleur et etre moins couteuses a produire. 

Les dalles VA representent, quant a elles, un bon compromis 
entre les dalles TN et IPS. Hies montrent leur superiorite 
en tenues de contraste. Vous serez pratiquement certain 
d’obtenir des noirs ties profonds. Hies offrent egalement 
des angles de vision bien plus confortables que les TN, mais 
pas autant que les IPS, car elles peuvent etre sujettes A des 
ddviations colorimdtriques ou souffrir de ce que Ton nomme 
le black crush. Dans les teintes les plus sombres d’une 


'es VA peuvent soutfrir de 


is ddtails peuvent alors completement disparaitre 

position, meme en etantface a I’ecran ou s'excen- aroeraconserveraePonsnlVeauxoe i 


selon la position, 
trant un peu. C'est une 

IMPS. Les dalles VA ont, ensuite, la capacitd de mieux limiter 
le fourmillement dans les videos, mais cela depend des 
modeles, car, au mdme titie que les IPS, il existe plusieurs 
types de dalles VA ayant chacun des avantages (PVA, A-MVA, 
SPVA, SPVA, cPVA...). Le temps de rdponse est le plus 
grand defaut de ces ecrans. Certains restent convenables 
pour jouer si vous n’etes pas trop sensible a la remanence, 
mais ce sera insuffisant pour les autres. Cette mauvaise 
reactivite peut aussi se retrouver dans les films oil du flou 
et des trainees apparaissent, mais c’est moins frequent. 
Lorsque ce n'est pas le cas, les dalles VA se montrent les 
mieux adaptdes pour les activites viddo. 
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BENQ 

EW2420 


Dalle : 24 polices, A-MVA 8 ms GTG (1 920 x 1 080) 
Retroeclairage : LED Edge 
Entrees video : VGA, DVI, 2 x HDMI 
Prlx : 280 € 







BENQ 

VW2420H 

Dalle : 24 pouces, A-MVA 8 ms GTG (1 920 x 1 080) 
Retroeclairage : LED Edge 
Entrees video : VGA, DVI, HDMI 
Prlx : 230 € 





Le VW2420H dispose de la meme dalle A-MVA en 8 ms que l'EW2420, ainsl 
que la surface semi-glossy, mais il est moins bien equipe. La deuxieme 
entree HDMI, les enceintes et les fixations VESA disparaissent et I'ergo- 
nomie reste limitee avec la presence d'un seul pivot. La sortie casque est 
conservee mais ne peut fonctionner qu'en recuperant le flux audio a partir de 
I'entree HDMI. Plus fin que l'EW2420 en raison de son alimentation externe, 
il affiche un design moins travaille et une coque toujours en plastique noir, 
brillante. Son pied est, en revanche, un peu plus joli avec un contour dore. 
Cote performances, puisqu'il s'agit de la meme dalle, on retrouve les points 
forts et points faibles du precedent modele. Bien que le delta d’usine soit 
meilleur avec une valeur mesuree a 5.6, les couleurs ne sont pas justes, 
elles sont un peu fades et les gris ont tendance a tirer vers le jaune. Du 
bandingestaussi present mais facilement corrigeable en baissant le gamma 
dans I'OSD. Le contraste est, en revanche, excellent avec 2 430:1 mesure 
pour une luminosite a 243 cd/m 2 . Les noirs sont toujours aussi profonds 
et les details sont bien conserves dans les teintes les plus sombres. Aucun 
des quatre profils preenregistres n’ameliore les choses au niveau de la 
colorimetrie. Les modes Film, Photo et Jeu sont toujours inutilisables, en 
raison d'une nettete bien trop poussee et non corrigeable. Le pilote ne fait 
pas mieux, mais permet de pousser encore plus le contraste a 2 640:1 pour 
237 cd/m 2 . Avec un calibrage a la sonde, pour une luminosite de 200 cd/ 
m 2 , on tombe a un delta de 2.7 pour 2 220:1 de contraste. A 120 cd/m 2 , le 
delta esta 2.6 pour 2 420:1 de contraste. On retrouve, d'autre part, une uni- 
formite moyenne de I'eclairage. La luminosite est plus forte dans les coins 
et le long de I'extremite superieure de la dalle, et provoque une deviation 
bleue et une disparition des details des noirs. La reactivite est aussi criti- 
quable, mais I’ecran est etonnamment un peu plus rapide que l'EW2420. 
Les trainees sont moins visibles, mais cela ne sera toujours pas suffisant 
pour les joueurs. Les angles de vision sont apprdciables, mais ils souffrent 
d'un l£ger • black crush ». Les couleurs ne devient pas plus que ga avec 
de Tangle horizontal ou vertical, mais elles deviennent plus lumineuses. La 
consommation est, quant a elle, dans la moyenne avec 29 W aux reglages 
par defaut, 27 W a 200 cd/m 2 et 21 W a 120 cd/m 2 . Notez, enfin, que cet 
ecran est decline dans une version VW2420 un peu moins chere et qui se 
dispense de connectique HDMI. 
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lMATERIEL.NET 


Fanless 

4QQ/4BOW 


76D/B5QW 


105Q/1250W 

(Disponible prochainement) 

Fan less = O dBA [For X-4DQ/4BO Fanless) 

Economies d’energie 

Design '!□□% modulaire D2D [brevetd^peB* 

Topologie avancee : Rectif icateur LLC + synchrone 

Garantie 5 ans 


Recommande par 


5GO/G6QW 


Green Innovation Powers Your Life 





Cadeau 
special gamers 

1 MICRO/ CASQUE OZONE 


12 numeros 
+ 1 casque 

Ozone Attack Snow 


Coussinets confortables, matieres douces, 


micro retractable, commande du volume 
filaire : concentrez vous sur vos frags, 
oubliez votre casque. 

Edition llmltee blanche. 

Haut parleurs : 040mm, Im- 
pedance : 320, Frequences : 
15~25kHz, polds : 258g 
Senslblllte : 98dB±3dB, cor- 
don: 2.5m, Prises: 3.5mm mi- 
nijack x2 (casque + micro) 


bon de commande 




□ Oui ! je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 70 € 



Nom Prenom 

Code Postal Ville Pays 

Date de Naissance Email 

Paiement par : 

□ par cheque a I’ordre de Axiome 

□ par carte bancaire Nom du titulaire de la carte 

N° Date d’expiration 

Veuillez indiquer le code a trois chiffres figurant au dos de votre carte 
Signature du titulaire de la carte : I Date : 


o 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussl envoyer un tax au 04 93 79 31 56 
Bulletin d'abonnement a retourner a I'adresse sulvante : 

Axiome Abonnement Presse, I'Engarvin, 06390 COARAZE 



nement 







Dalle : 23 pouces, UH-IPS 5 ms GTG (1 920 x 1 080) 

Retroeclalrage : LED Edge 
Entrees video : VGA, DVI 
Prlx : 245 € 


Dalle : 23 pouces, UH-IPS 6 ms GTG (1 920 x 1 080) 
Retroeclalrage : LED Edge 
Entrees vidSo : VGA, DVI, HDMI 
Prlx : 230 € (219) 




COMPARATIF LCD 



IIYAMA 

PROLITE X2472HD 

Dalle : 24 pouces, PVA 8 ms GTG (1 920 x 1 080) 
Retroeclalrage : LED Edge 
Entrees video : VGA, DVI, HDMI 
Prlx : 215 € 



ASUS 

PROART PA246Q 


Dalle : 24 pouces, P-IPS 6 ms GTG (1 920 x 1 200) 
Retroeclalrage : CCFL 
Entrees vldSo : VGA, DVI, HDMI, DisplayPort 
Prlx : 499 € 
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DELL 

U2311H 


Dalle : 23 pouces, e-IPS 6 ms GTG (1 920 x 1 080) 

Retroeclalrage : CCFL 

Entrees video : VGA, DVI, DisplayPort 

Prlx : 286 € 



DELL 

U2410 


Dalle : 24 pouces, H-IPS 6 ms GTG (1 920 x 1 200) 

Retroeclalrage : CCFL 

Entrees video : VGA, 2 x DVI, HDMI. DisplayPort, 
Component, Composite 
Prlx : 600 € 


O Prlx □ Ergo 



H Ergonomle a Sept entrees video avec Picture In Picture 
EJ Lecteur de cartes memolre et ports USB 2.0 EJ Angles de vision 




COMPARATIF LCD 



HP 

ZR24W 


Dalle : 24 polices. S-IPS 7 ms GTG (1 920 x 1 080) 

Retroeclalrage : CCFL 

Entrees video : VGA, DVI. DisplayPort 

Prlx : 410 € 





Assez epais en raison de son eclairage CCFL, le ZR24W de HP presente des 
llgnes classlques, mais agreables, et une coque noir mat agrementee d'une 
bande argentee sur sa tranche. II dispose d’un grand pled avec passage de 
cables, offrant tous les pivots necessaires, ainsi que quatre ports USB et 
trois entries video, dont une DisplayPort (cable fourni), mais il se dispense 
de HDMI. II est equipe d'une dalle S-IPS a 7 ms offrant une profondeurde 
couleur native de 8 bits sans Gamut etendu et une resolution confortable 
de 1 920 par 1 200. Bien qu'avec les reglages de base, ses couleurs tirent 
legerement vers le rouge, il offre un bon delta de 2.7. Le contraste est, en 
revanche, faiblard avec 510:1 mesure pour 355 cd/m 2 . Cela se ressent 
dans les noirs qui derivent assez vers le gris, ainsi que sur la precision oil les 
details disparaissent rapidement plus I'image devient sombre ou claire. Les 
differents profils disponibles sont moins bons, mais restent proches ou infe- 
rieurs d'un delta de 3. Bien qu'on puisse descendre le delta a 0.4 a I’aide 
d’une sonde, nous n'avons pas reussi a ameliorer sensiblement le point noir 
et le contraste. II est obligatoire de baisser fortement la luminosite, ce qui 
ne conviendra pas a tous, et cela n'ameliore pas assez les choses, I'ecran 
a toujours du mal a etre precis dans les noirs les plus bas. L'activation du 
contraste dynamique se montre efficace et permet de booster les noirs, 
ce qui sera utile dans les films ou les jeux, mais il ne fait pas de miracles 
sur la conservation des details. La reactivite de I’ecran est, par contre, 
appreciable, elle est un ton en dessous de cede de 11)2410 et s'approche 
aussi de cede des dalles TN, ce qui lui permet d'etre a I'aise quelle que 
soit la situation. Les angles de vision sont tres bons, equivalents a ceux 
de FU2410, et conservent I’equilibre des couleurs. Le contraste diminue 
en prenant beaucoup d'angle horizontal, ce qui engendre un delavage des 
teintes sombres, mais rien de vraimentpenalisant. L'eclairage de la dalle est 
plutot homogene, des pointes de luminosite sont detectables sur les coins 
inferieurs et le bord superieur. mais vous ne les distinguerez pas en jour- 
nee et nous n'avons pas remarque de bavures marquees sur les bords. Au 
meme titre que la majorite des moniteurs IPS a eclairage a tube, le ZR24W 
consomme pas mal par defaut, avec 80 W releves mais il devient plus eco- 
nome en baissant la luminosite (46 W a 200 cd/m 2 , 40 W a 120 cd/m 2 ). 
Notez, enfin, que cet ecran existe en version 22 pouces sous la reference 
ZR22W, toujours en Full HD, pour environ 100 € de moins. 


Eclairage Contraste 


BenQ EW2420 24 pouces, A-MVA 8 ms GTG, LED Edge 

1920 x 1080, 8 bit 

BenQ VW2420H 24 pouces, A-MVA 8 ms GTG, LED Edge 
1920x1080, 8 bit 

LG IPS231P 23 pouces, UH-IPS 5 ms, LED Edge 

1920 x 1080, 6 bit + FRC 

LG IPS236V-PN 23 pouces, UH-IPS 6 ms, LED Edge 
1920 x 1080, 6 bit + FRC 

liyama Prolite 24 pouces, PVA 8 ms, 1920 x LED Edge 

X2472HD 1080, 8 bit 

Asus ProArt 24 pouces, P-IPS 6 ms, 1920 CCFL 

PA246Q x 1080, 10 bit * FRC 

Dell U2311H 23 pouces, e-IPS 8 ms, 1920 CCFL 

x 1080, 6 bit + FRC 

Dell U2410 24 pouces, H-IPS 6 ms, 1920 CCFL 

x 1200, 8 bit + FRC 


3000:1 
3000:1 
1000:1 
1000 :1 
3000:1 
1000 :1 
1000:1 
1000:1 


HPZR24W 24 pouces, S-IPS 7 ms, 1920 CCFL 1000:1 
x 1200, 8 bit 


CHOIXDELA 

REDACTION 


L TPS231P de LG est I’ecran se demarquant le plus de ce 
comparatif. Abordable pour un modele IPS (245 €), il a 
I’avantage d'etre exploitable sans aucun reglage des le 
deballage. Sa bonne rdactivite lui permet dgalement d’etre 
a I’aise dans les jeux et les films, il dispose d'un contraste 
appreciable pour ce type de dalles, de tous les pivots, 
ainsi que d'angles de vision tres confortables, bien que pas irreprochables. 
L’U2311H de Dell est aussi un bon investissement, il vous coutera environ 
40 € de plus, mais vous gagnerez une entree DisplayPort et quatre ports 
USB, pour des performances du meme acabit La colorimetrie d'usine est un 
peu plus juste sur le Dell, selon le profil, mais il presente quelques defauts 


Si vous comptez plutot investir dans un modele 24 pouces, il faudra mettre 
la main d la poche. L'Asus PA246Q est alors un bon choix (499 €). II va plus 
loin que les deux moniteurs precedents en termes de colorimetrie, grace a 
son espace de couleur etendu, il possdde un profil sRGB bien calibre, est 
toujours suffisamment rapide pour lejeu et est tres bien equipe. II ne peche 
que par sa profondeur au niveau des noirs. 

Si les dalles VA vous interessent grace a leur excellent contraste avantageux 
pour le rendu dans les jeux et les films, notre reference etait jusque-la le 
F2380M de Samsung, un modble en dalle cPVA (250 €) disposant d'une 
bonne ergonomie. L'arrivee des BenQ et liyama ne change pas la donne, bien 
qu'ils ne souffrent que tres peu de black crush, Tun des gros points faibles 
du Samsung. Mais meme si I’overdrive de ce dernier permet de bien reduire 
les effets de flou en video, il ne conviendra pas aux joueurs exigeants, surtout 
pour des FPS, qui se dirigeront vers une dalle TN, idealement en 120 Hz, 
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Luminoslte Angle de vision Entr< 
horizontal/vertical 


Entrees/Sorties audio Pivot horizontal/vertical/avant- 
arrlere/Mode Paysage 




250 cd/rrP 178°/178° 
250 cd/nP 178°/178° 
250 cd/nP 178°/178° 
250 cd/m ! 178°/178° 
250 cd/rrP 178°/178° 
400 cd/nP 178°/178° 
300 cd/nP 178°/178° 
400 cd/rrP 178°/178° 

400 cd/nP 178°/178° 


2x HDMI, DVI, VGA Entree et sortie mini jack, Non/Non/Oui/Non 
sortie casque minijack 

HDMI, DVI, VGA Sortie casque minijack Non/Non/Oui/Non 

DVI, VGA Entree minijack Oui/Oui/Oui/Oui 

HDMI, DVI, VGA Sortie casque minijack Non/Non/Oui/Non 

HDMI, DVI, VGA Sortie casque minijack Non/Non/Oui/Non 

Display Port, HDMI DVI, Sortie casque minijack Oui/Oui/Oui/Oui 

VGA 

DVI, VGA, Display Port N/A Oui/Oui/Oui/Oui 

HDMI, 2 x DVI, VGA, Sortie audio minijack Oui/Oui/Oui/Oui 
Display Port, Component, 

Composite 

DVI, VGA, Display Port N/A Oui/Oui/Oui/Oui 


Oui/Oui (4)/Non 280 € 

Non/Non/Non 230 € 

Oui/Non/Non 245 € 

Non/Non/Non 230 € 

Non/Non/Non 215 € 

Non/Oui (2)/0ui (7 en 1) 499 € 

Non/Oui (4)/Non 286 € 

Non/Oui (4)/Non 600 € 

Non/Oui (4)/Non 410 € 
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CORSAIR. ENERMAX, RSR SCYTHE 

5 alimentations de 500 a 750 W a moins de 100 € 


Corsair sort une serie 
pour gamers abordable, 
Enermax renouvelle son 
entree de gamme, FSP 
vend les alimentations 
Gold les moins cheres 
du marche et Scythe 
propose du Bronze 
modulaire a 70 €. 
De vraies nouveautes 
toutes a moins de 100 €. 

Thomas Olivaux 


V mentations pour gamers (entendez 
puissantes et lookSes) abordables, la 
Corsair GS se place en concurrence des 
Antec HCG, Cooler Master GX et OCZ StealthXStream 2. 
Les caracteristiques se ressemblent ; I 'expertise de 
Corsair et un ventilateur dont on peut choisir la couleur 
d'eclairage suffiront-ils a faire mieux ? En parallele, le 
cSlebre fabricant de memoire remet a jour I'un de ses 
classiques, la gamme TX. La nouvelle version, tout sim- 
plement baptisSe TX V2, promet un meilleur rendement 
et un bruit en baisse. Voyons si le contrat est respects, 
tout en restant competitive. 

Les Corsair que nous essayons sont respectivement a 
85 et 105 € en 700 et 750 W, si c'est trop cher, pour- 
quoi ne pas s'intSresser a I'Enermax Naxn ? A 70 €, 
elle cumule une robe noire, des fils 100 % gainSs et 
une certification 80 Plus, pas mal avec 500 W. Mais si 
c'est le rendement qui vous fait vibrer, vous serez pro- 
bablement interesse par I'essai de la FSP Aurum. Cette 
gamme, 80 Plus Gold, explose les prix habituellement 
eleves des Gold puisqu'ils sont compris entre 60 et 
115 €, de 400 A 700 W I 

Enfin, si vous desirez surtout une alimentation modu- 


laire pour maltriser au mieux votre montage et I'esthe- 
tique de votre PC, Scythe sort I’une des gammes les 
moins cheres du genre, la Gouriki 3 Plug-in. 

500 a 700 W 
La bonne puissance 

En regie generale, les constructeurs souhaitent nous 
envoyer la version la plus puissante de leurs alimenta- 
tions, le fleuron de la gamme. Sachant que la majorite 
des configurations fonctionnent sans problbme avec 
300 W et que nous tenons h conserver des prix conte- 
nus en parlant d'alimentations d'entree et de milieu de 
gamme, nous avons demands a tester des blocs entre 
500 et 700 W, exit les monstres de 800 W et plus. 
Une alimentation de 500 ou 600 W est iddale pour une 
machine de gamer monoGPU. Un tel PC tire en charge 
entre 250 et 400 W suivant son CPU et son GPU, ce qui 
signifie qu’une alimentation de 500 A 700 W fonctionne 
a mi-charge ou a peine plus. C'est dans ces conditions 
que les alimentations foumissent leur meilleur rende- 
ment. De plus, en evitant de travailler pres de la limite 
haute des alimentations, c'est un bon moyen de maxi- 
miser leur duree de vie et le silence de fonctionnement. 
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CORSAIR GS 

700 W, 80 PLUS STANDARD - 85 € 


Neanmoins, la GS fait son job a merveille et n'a 
aucun mal a supporter la puissance annoncee. 
Nous sommes mdme parvenu d tirer plus de 800 W 
de notre version, meme si le rendement s'effondre 
littdralement (75,5 % a 800 W), preuve que nous 
arrlvons a la limite. Le bruit est correct, c’est-a-dire 
qu'elle est plus silencieuse que ses concurrentes 
GX et StealthXStream 2. Elle est toutefois audible 
en charge, plus qu'une Antec, Cougar ou Seasonic 
de mdme prix. Les constructeurs doivent se dire 
qu’un PC de joueur avec une carte graphique de 
gamer en charge est suffisamment bruyant pour 
que leurs alimentations se fassent oublier. 


S Puissance ddlivree 
■ Quality de la peinture 

- Stability des tensions 

- Seulement deux prises PCI-E pour 700 W 


Sortie II y a quelques mois, la Corsair GS est une 
nouvelle gamme d'alimentations Corsair qui prend 
place entre les CX et les TX. Les GS sont avant 
tout eonques pour les gamers qui n'ont pas un gros 
budget, il s'agit d'alimentations puissantes et bon 
marche. D'un point de vue marketing, la concur- 
rence est incarnee par les Cooler Master GX et OCZ 
StealthXStream 2, Ces dernidres sont un peu moins 
chores, la GX est au meme prix en 750 W, I’OCZ 
700 W d seulement 75 €. 

Bien que le tarif soit competitif, la GS est construite 
dans un boitier avec une peinture noire de bonne 
qualite. Les cables sont gaines en noir et le bundle 
propose meme quatre vis noires et quelques serre- 
cables... noirs. Alimentation monorail avec un gros 
12 V de 56 A, les Economies sont rdalisdes a 
I'interieur, oil la qualite des composants est legere- 
ment infdrieure a celle des blocs plus coOteux. Par 
exemple, une bonne partie des condensateurs vient 
de Taiwan et non du Japon, ce dernier dtant rdputd 
pour ses composants d'une qualite gdndralement 
supdrieure. II en rdsulte un rendement a la traine 
(tout juste 80 % a pleine charge) et une reduction 
de la garantie de 5 a 3 ans. Precisons que seule 
la version 800 W (10 a 15 € plus chere) est dqui- 
pee de quatre connecteurs PCI-Express, autorisant 
ainsi I’utilisation CrossFire/SLI de deux cartes 
graphiques puissantes. Les moddles 600 et 700 W 
se contentent de deux prises. Le ventilateur de 140 
mm peut etre illumine en blanc, en bleu, en rouge 
ou eteint par une simple pression sur un switch, a 
I'arriSre du bloc (a refaire a chaque demarrage I). 

Jusqu'ici, nous n'etions pas un grand fan de ces 
alimentations pour gamers bon marche. Offrir des 
watts, c'est bien, mais qui en a rdellement besoin ? 
Pour la majorite des configurations, une Seasonic 
S12 II 520 W suffit. Cette derniere fait dconomiser 
10 €, tout en amdliorant le rendement et le silence. 


C0RSAIRTXV2 

750 W, 80 PLUS BRONZE - 105 € 


Les alimentations TX ont beaucoup contribud a la 
reputation de Corsair en tant que fabricant d'alimen- 
tations. Ce moddle, autrefois haut de gamme, etait 
un peu moins cher que les HX en abandonnant le 
cablage modulaire. Mais trois ans et demi ont passd 
depuis leur arrivde sur le marchd, si bien qu'acheter 
une TX aujourd'hui n'avait plus vraiment de sens face 
d une concurrence plus interessante. Les TX et HX 
originales sont des alimentations 80 Plus standard 
(d'excellente qualite pour I'epoque, derivees des Sea- 
sonic S12/M12 premieres du nom). Corsair a rdalisd 
un premier rafraTchissement de la gamme mi 2009, 
en introduisant les versions 750 et 850 W de la 
serie HX, des blocs 80 Plus Silver fabriquds parCWT. 






COMPARATIF ALIMS 


C’est au tour des TX de subir un petit lifting, les TX 
V2 sortent en 650, 750 et 850 W. Faites attention a 
ne pas acheter un ancien moddle, elles sont encore 
prdsentes chez la majority des revendeurs, 

Corsair ne les a d'ailleurs pas suppri- 
mees de son site Web. 

Extbrieurement, I'alimentation n'a 
pas vraiment change, seuls les stic- 
kers qui reprennent la nouvelle typo 
des CX, GS et AX montrent qu'il 
s'agit de nouveaux modules. Nous 
retrouvons done la belle coque noire, 
avec sa grille noire. La qualite est 
strictement identique 3 celle de la GS 
que nous avons testbe prbebdemment, 
y compris pour le gainage des fils. C'i 
done d I'interieur que tout se passe. Corsair a 
done revu son design et le choix des composants 
afin d’ameliorer a la fois le rendement et le silence 
de son alimentation. Le pari est rbussi, puisque 
I'alimentation passe de la certification 80 Plus 
standard A Bronze (e'est un must a ce niveau de 
prlx !) et, surtout, elle chauffe moins et se fait tres 
discrete. Nous continuons de I'entendre sous de 
fortes charges, mais jusqu'a 400/450 W, difficile 
de savoir qu'elle est allumbe. Mais bien que la TX 
V2 soit objectivement mieux que son atnbe, difficile 
de la conseiller en 2011. Nous en revenons au 
meme dilemme que la gamme de qualite infbrieure, 
GS. Pour le meme tarif, vous pouvez vous offrlr des 
blocs aussi silencieux et bbnbficiant d'un meilleur 
rendement (et parfois d'un cablage modulaire) chez 
Cougar (SX550 Silver), be quiet! (Straight Power E8 
580 Silver), FSP (Aurum 600 Gold) ou NZXT (Hale 
Power 550 Gold), mais il s'agit d'alimentations 
entre 550 et 600 W. Pour un PC avec deux cartes 
graphiques, si vous ne pouvez pas grimper jusqu'a 
130 € (CM Silent Pro Gold 700) et ne souhaitez pas 
vous contenter de moins bon, pourquoi pas. 


- Un peu chere pour une Bronze non modulaire 



La Naxn beneficie d'unt 
que les alimentations e 
totalement disparu, mai 
de la peinture laisse u 
couleur doree de la gril 
nous vous laissons seu 
gralement gainbs, en i 


i tole grise de base ont 
is la qualite de la tole et 
peu A desirer. Quant a la 
i et des vis du ventilateur, 
juge. Les cables sont intd- 
cir et cuivre. A I'interieur, 
bien que le bloc soit court (14 cm), le PCB n'utilise 
que les trois quarts de la profondeur disponible. 
Aucun composant de grande qualite, des conden- 
sateurs certifies 85° et non 105°, mais ce n'est 
pas franchement une surprise. Durant nos tests, le 
bloc s'est comportd correctement, en revanche, les 
500 W annoneds sont un maximum qu'il vaut mieux 
eviter de depasser. Les tensions sont stables, le 
rendement est correct, il flirte meme avec la certifi- 
cation 80 Plus Bronze. En revanche, I'alimentation 
est audible dds les petites charges, le ventilateur 
de 120 mm ayant semble-t-il du mal a tourner a 
moins de 1 000 tours. 


ENERMAX NAXN 

500 % 80 PLUS STANDARD - 70 € 


Bien loin des illustres blocs Enermax qui faisaient 
baver le monde entier, ou des plus recents Revo- 
lution 85+ et Pro 87+ surpuissants et chers, nous 
testons la nouvelle serie d'entrde de gamme du 
constructeur baptisde Naxn, declinde en de nom- 
breuses variantes. La Tomahawk II est I'entrde de 
gamme, une 450 W qui n’a meme pas de certifi- 
cation 80 Plus. Puis les modeles qui nous interes- 
sent, Naxn 80 Plus en 450 W (60 €), 500 W (70 €) 
et 600 W (85 €). Enfin, deux moddles plus solides 


Bon marche et de puissance modeste, la Naxn est 
une concurrente d'alimentations comme les Antec 
EarthWatts Green ou Corsair CX. Vendue 70 € en 
500 W, elle a du mal a sdduire. Nous lui prdferons 
trds nettement une StealthXStream 700 W d'OCZ 
qui, d defaut d'etre silencieuse, offre une meilleure 
finition et bien plus de puissance pour le meme 
prix. Et rndrne d se contenter de la 450 W d 60 €, 
mieux vaut s'offrir une Antec EarthWatts Green 
430 W (60 €), une Cougar A 400 W (50 €) ou une 
FSP Aurum 400 W (60 €). 


B Cables entitlement gaines 

- Qualitt de la peinture 

- Bruit 
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FSPAURUM 

500 ET 700 W, 80 PLUS GOLD 
75 ET 115 € 


Avec sa serie Aurum, FSP slgne a la fois sa pre- 
miere alimentation certifiee 80 Plus Gold et, en 
meme temps, I'alimentation Gold la moins chere 
du marche. Nous avons demande les moddles aux 
deux extrdmites, 400 et 700 W pour nous faire un 
avis plus precis sur la sdrie, mais la 400 W etant 
indisponibie au moment de notre essai, le fabricant 
nous a envoys une 500 et une 700 W. A 75 €, la 
500 est deja la Gold la moins chdre, mais dites- 
vous que la 400 n’est vendue que 60 € ! La serie 
comprend dgalement une 600 W (95 €) et la 700 W 
vaut 115 €, c'est moins que la Cooler Master Silent 
Pro Gold 600 W ! 

A I'image de Cooler Master et Seasonic, FSP a 
retenu le noir et I'or pour I'esthetlque de sa Aurum. 
La coque est recouverte d'une epaisse peinture gra- 
nuleuse fason power coated. Le resultat est rSussi, 
bien qu’elle soit un peu fragile. Les cables sont 
intdgralement gaines de noir et, c'est la le secret 
du tarif, FSP est le seul a proposer une alimentation 
Gold qui ne soit pas modulaire. Jusqu'ici, pour les 
autres marques, Gold etant synonyme de haut de 
gamme, il n'y avait que des modules modulaires. 
Mais apres tout, pourquoi pas ? Dans un boitier ou 
I'on peut dissimuler les fils et que Ton n'ouvre pas 
tous les jours, ce n'est pas une hdrdsle. Bien que 
les alimentations Gold chauffent peu, nous sommes 
un peu dubitatif quant a I’emploi d'un ventilateur de 
120 mm, Id oil tous les autres concurrents sont 
passds d 140 mm. FSP fait partie des marques qui 
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COMPARATIF ALIMS 



SCYTHE GOURIKI 3 
PLUG-IN 

500 W, 80 PLUS BRONZE, 
MODULAIRE - 70 € 


Scythe, discretement, continue de s'installer sur le 
marche des alimentations. Venant ptendre place entre 
les Stronger (80 Plus standard) et les Chouriki 2 
(80 Plus Silver), les nouvelles Gouriki 3 beneficient 
de la certification 80 Plus Bronze, qui assure un 
rendement superieur 8 82 % 8 20 et 100 % de charge, 
superieur 8 85 % 8 charge moyenne. Comme toutes les 


gammes de Scythe, cette alimentation est proposee en 
cablage fixe ou, moyennant 5 8 7 € de plus, en version 
modulaire (baptisee Plug-in). Les Gouriki 3 sont ddcli- 
nees en 500, 600 et 700 W, nous essayons la 500 W 
modulaire. C'est une alimentation 8 deux rails 12 V, 
comme la Naxn, mais ils sontchacun capables de sortir 
20 A (contre 18 A sur I'Enermax). Malgre tout, la Gou- 
riki 3 n'est pas taillee tres large et se limite 8 delivrer ce 
pour quoi elle est vendue, pas plus. La version 500 W de 
notre essai propose deux prises PCI-Express, le modele 
700 W passe 8 quatre. 

Proposde dans un boTtier noir plutot classique, seule 
la decoupe de la grille arriere fait preuve d’originalite. 
Le refroidissement est assure par un 140 mm maison, 
un Slip Stream qui monte jusqu'8 1 100 tours sur 
notre modele, jusqu'8 1 450 tours sur la 700 W. Les 
radiateurs sont imposants, I'allmentation n'a done pas 
besoin de la meme ventilation que la Naxn ou I'Aurum 
de meme puissance. Verdict ? Un bloc tr8s silencieux, 
meme en charge. Nous n'atteignons pas la perfection 
des meilleures alimentations (Seasonic X Series, Cou- 
gar CMX/SX/GX) mais c’est un tr8s bon niveau, surtout 
pour 70 €. Toutefois, qu'apporte-t-elle de plus que ses 
concurrentes ? La gestion modulaire 8 un prix moderd 
(il existe de nombreuses concurrentes 8 ce niveau de 
puissance et de prix, mais aucune n’est modulaire) et la 
possibilite de brancher deux ventilateurs de border dont 
la vitesse de rotation sera automatiquement ajustee 
en fonction de la charge de I'allmentation. Finalement, 
pourquoi pas s'offrir une Gouriki 3, mais encore faut-il 
la trouver en France. 


9 Silence 
9 Modulaire 


Rendement en hausse 

Genial, mais ne vous faites pas pieger ! 


Qa y est, toutes les marques ont leur gamme d’alimentations 80 Plus 
Gold. Et 8 en croire les tarifs pratiques par FSP ou meme NZXT, pas 
question que qa reste I'apanage de I'ultrahaut de gamme. D8j8 Cooler 
Master avait fait un effort en lanpant sa Silent Pro Gold d8s 120 6, 
mais desormais, le prix d'appel d'une Gold n'est plus qu’8 60 €. Et 
maintenant, que faire ? La suite est dej8 prevue, le label 80 Plus Plati- 
num existe et les principaux constructeurs sont sur les starting-blocks. 
Platinum, c’est un rendement presque ideal. Jugez plutot : au moins 
90 % de rendement 8 20 % de charge, au moins 94 % de rendement 8 
mi-charge et au moins 91 % de rendement 8 charge complete ! C'est 2 
8 3 % de mieux qu'une Gold, partout. Impossible ? Que nenni. FSP 
produit deja depuis aout dernier un bloc 450 W Platinum 8 destination 
des serveurs (non disponible pour le grand public). Cougar, Enermax et 
Thorthech avaient une alimentation Platinum planquee dans un coin de 
leur stand au CeBIT. Seasonic nous a dgalement parle de son modele, 
pret mais un peu trop tot pour etre commercialise 8 un prix rdaliste, 
sans oublier la nouvelle Super Rower SF-550P14PE bientot disponible. 

Les progres realises dans le domaine du rendement sont geniaux. II ne 
faut pas pour autant tomber dans le pidge du marketing qui vise 8 nous 
faire depenser le plus d'argent possible en renouvelant regulidrement 
ce qui n'a pas toujours besoin de I' etre. Prenons pour exemple un PC 


de joueur plutot puissant (Core i7-860 et HD5870, avec des consom- 
mations arrondies 8 150 W au repos, 400 W en charge totale). Equipe 
d’un bloc 650 W 80 Plus Bronze silencieux et modulaire, par exemple 
une Cougar CMX, il consomme environ 150 x 1,18 = 177 W au repos et 
400 x 1,16 = 464 W en charge totale (1,18 et 1,16 etant les facteurs de 
correction du rendement pour une alimentation Bronze de 650 W 8 ces 
niveaux de charge). A raison d'un usage moyen de 10 heures par jour 
dont 3 heures en charge totale, le codt de revient en electricite annuel 
est 0,11 x 0,177 x 7 x 365 = 50 € pour les 7 heures au repos et 0,11 
x 0,464 x 3 x 365 = 56 € pour les periodes de jeu intensif, soit un total 
de 106 € sur votre facture d’energie (0,11 est le cout de 1 kWh au tarif 
standard, chez EDF). En achetant une alimentation 650 W Gold autour 
de 120 €, ce PC verra sa consommation 8 la prise baisser autour de 
150 x 1,13 = 170 W au repos et 400 x 1,11 = 444 W en charge. La fac- 
ture annuelle pour un m8me usage passe done 8 (0,11 x 0,17 x 7 x 365) 
+ (0,11 x 0,444 x 3 x 365) = 101 €. Eh oui, vous avez bien lu, de 106 
8 101 € en passant de Bronze 8 Gold, c’est-8-dire 5 € d'dconomie par 
an pour un PC allumd 10 heures par jour dont 3 heures en mode inten- 
sif. Imaginez done I'economie sur un PC sans carte graphique (falble 
consommation) qui ne tourne que 4 heures par soir ! Reste I’argument 
ecologique. Mais puisque Ton parle de rendement, pour 120 €, on doit 
trouver mieux 8 faire que 3 € d’electricitd par an ;) 
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CHOIX DE LA 

REDACTION 

C e comparatif ne reveie pas de nouvelles references 
absolues, mais quelques bons modules qui valent 
toutefois le detour. Mettons d'embiee de c6te I’En- 
ermax Naxn qui n'a pas le niveau de qualite suffi- 
sant pour inquieter ses concurrentes. Les Corsair 
GS et TX V2 n’ont pas grand interet non plus, mais 
il ne s’agit aucunement d’un probieme qualitatif. La 
GS est une bonne surprise, mais ses concurrentes immediates, 
comme la HCG ou la StealthXStream 2, sont un peu moins chdres. 
La Corsair vaut autant le coup que ces demieres, mais ne s'impose 
pas. Quant a la TX V 2, il y a un vrai mieux et elle revient dans la 
course. Elle se trouve toutefois sur un marche peu probable d'une 
personne prete a debourser 105 € pour un bloc de haute qualite 
qui ne serait ni modulaire, ni 80 Plus Silver/Gold. Dans la majorite 
des scenarios, vous aurez plutot interet a prendre une bonne 600 W 
Silver ou Gold. 

La FSP Aurum est, en revanche, une bonne surprise. Bruyante en 
charge, elle reste assez discrete A de faibles charges et democra- 
tise litteralement la certification Gold. Pour un petit PC de bureau- 
tique (qui se contente de I’lGP pour afficher), la version 400 W 
a 60 € est du bonheur en barre. Meme pour un PC de joueur, le 
modeie 700 W a 115 € parvient a rendre chere la Cooler Master 
Gold 600 W, notre reference. N'oublions pas neanmoins que I'Au- 
rum n'est pas modulaire, elle trouvera done difficilement sa place 
dans une configuration haut de gamme. La Scythe Gouriki 3 avec 
son rendement Bronze ne sera pas non plus instaliee dans un PC 
haut de gamme, mais S 70 € la 500 W modulaire, e'est pas mal du 
tout. D'autant que ce modeie est sensiblement plus silencieux que 
les alimentations pour gamers, fagon HCG, GS ou GX. 


12 V CPU 




Gamme GS TX V2 Naxn 80+ Aurum Gouriki 3 Plug-in 

Declinaisons 600, 700 et 800 W 650, 750 et 850 W 450, 500 et 600 W 400, 500, 600 et 500, 600 et 700 W 

700 W 

Modeie teste 700 W 750 W 500 W 500 W/ 700 W 500 W 

Modulaire Non Non Non Non Oui (partiel) 

80plus Oui (standard) Oui (bronze) Oui (standard) Oui (gold) Oui (bronze) 

Rails 12 V *1(56 A) *1(62 A) *2 (18 + 18 A) *2 (18 + 18 A) / *4 *2 (20 + 20 A) 

(18*4 A) 

Connecteur ATX 20/24 pins 20/24 pins 24 pins 20/24 pins 20/24 pins 

Connecteur(s) CPU 4/8 pins 4/8 pins 4/8 pins 4/8 pins 4/8 pins 

Connecteur(s) PCI-E 2* 6/8 pins 2* 6/8 pins 1* 6 pins + 1* 6/8 2* 6/8 pins / 4* 2* 6/8 pins 

pins 6/8 pins 

SATA *6 *8 *5 *5 / *7 *8 

Molex *8 *8 *4 *4 *6 

Profondeur 16 cm 16 cm 14 cm 14 cm 15,5 cm 

Prix au watt 12 centimes 14 centimes 14 centimes 15 cts / 16 cts 14 centimes 

Prix 85 € 105 € 70 € 75 et 115 € 70 € 
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La sortie des processeurs 
Sandy Bridge a beau reduire 
I'interet des Core i7-900 
quad core a peau de chagrin, 
la recente baisse de prix du 
6 cores 970 redonne des 
couleurs a la plateforme X58. 
C'etait sans compter sur 
de nouvelles cartes meres, 
dont la redoutable et geante 
Gigabyte Gl.Assassin... 
a plus de 500 € ! 


Gigabyte 
serie Gl,Asus, Intel 
leX58 plus fort que jamais 


D demi, la plateforme 1366 n'a 
pas dit son dernier mot. Certes, 
le chipset X58 n'a ni SATA 6 
Gb/s ni USB 3.0, mais le jeune P67 n’en dispose 
pas non plus ! Sauf que les nouveaux CPU 1155 
beneficient de rapports qualite/prix au top et 
d’une marge d'overclockingfaramineuse pour les 
modeles debrides (suffixe K). Ils sont si perfor- 
mants qu'ils eclipsenttotalement les Core i7-900 
quad core. En moyenne, un simple Core i5-2500K 
A 210 € est quasiment au meme niveau que le 
Core i7-975 Extreme, le plus puissant des quad 
qui valait encore 900 € A la fin de sa vie ! Le nou- 
vel i7-2600K fait sensiblement mieux, pour 300 
€. Mais la plateforme 1366 conserve un avan- 
tage, en proposant les CPU hexacores les plus 
rapides (bien plus que les Phenom II X6). Ainsi, 
le 970 (3,2 GHz), le 980X (3,33 GHz) et le recent 
990X (3,46 GHz) sont A peu pres au meme niveau 
qu'un 2600K (3,4 GHz) lorsque 1 a 4 cores sont 
sollicites, mais sensiblement plus rapides pour 
les applications fortement multithreadees qui 
exploitent les 6 ! Le 990X est vendu 950 €, c'est 
le plus cher. Mais sa sortie bouscule le tarif du 
Core i7-970, qui est passA de 800 A 550 €. Pour 
qui fait de I'image de synth&se ou de I'encodage 
video, c'est du bonheur, bien plus accessible 
qu'une solution biXeon (CPU A 550 + CM a 250 
= 800 € au lieu de 2 x CPU A 1 000 au minimum 
+ CM A 500 = 2 500 €). Pour les utitisateurs 
extremes, la plateforme 1366 offre aussi I'avan- 
tage du trichannel pour la memoire et, surtout, 
des 32 lignes PCI-Express afin de multiplier les 
cartes graphiques plus efficacement. Sur ce der- 
nier point c'est investir beaucoup pour pas grand- 
chose, mais pa reste le plus haut de gamme qui 
soit. Ce qui justifie la conception sur le tard de la 
serie des cartes meres Gl-Killer. 

3 modeles impressionnants 

La nouvelle serie de cartes Gigabyte Gl-Killer est 
declinee en trois modeles. Les Gl.Guerrilla (370 
€), Gl.Sniper (450 €) et Gl.Assassin (510 €) 
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Concue pour accueillir des configurations surpuis- 
santes et fortement overclockAes, la Gl.Assassin 
peut etre gavAe d'AlectricitA par un 24 pins, deux 
prises 8 pins CPU et deux Molex pour aider les 
PCI-Express. En pratique, le second ATX 12 V CPU 
ne sert jamais A rien, toutefois il est interessant 
de brancher les Molex au-delA de deux GPU. 
Cette carte a Ate pensee pour une integration 
systematique en boitier, car elle ne propose pas 
les gadgets d'overclocking si pratiques lorsque 
I’on bidouille sur table. Ainsi, pas de points de 
mesure de tension mais surtout, aucun bouton 
pour overdocker ni meme demarrer la carte ou 
reinitialiser le BIOS ! 

Le son et le reseau au top ! 

Les capacites audio et teseau de la sArie 
Gl-Killer sont bien meilleures que la moyenne ! 
La GlAssassin (ainsi que la Gl.Sniper mais 
pas la Gl.Guerrilla) est equipee d'un chip audio 
Creative 20K2. La meme puce qui Aquipe toutes 
les X-Fi. Pour une fois, une vAritable est X-Fi 
integtee et non une carte son basique avec une 
licence X-Fi, profitant de quelques traitements 
sonores. Les prises, placees sur la carte mere, 
auraient pu etre perturbees par des Emissions 
AlectromagnAtiques des tres nombreux compo- 
sants alentour, mais Gigabyte n'a pas lAsinA sur 
leur qualite. Les condensateurs sont aussi de 
bonne qualite et avec I'utilisation d'un DAC Cirrus 
24 bits capable de 192 kHz sur les hurt canaux, 
nous avons une vraie carte son complete sou- 
dee en face des ports PCI-Express. II y a meme 
128 Mo de X-RAM pour charger des banques 
de sons. Enfin, Gigabyte a ptevu une phase 
d'alimentation dediee A la carte son, afin de 
moins souffrir d'interterences. A I'Acoute, avec 
un casque haut de gamme Sennheiser PC-360, 
c’est tout bon. Cela dit, dur d’entendre un mieux 
entre cette belle solution X-Fi et l'ALC892 d'une 
autre carte mere haut de gamme ; nous arrivons 
A des niveaux de qualite ou, sauf probleme 
d'integration sur une carte mere bas de gamme, 
seuls les oscilloscopes parviennent encore A 
constater des progres. Cote teseau, les trois 
cartes arborent fiArement la puce Killer E2100 de 
Bigfoot Networks qui peut etre un vrai atout pour 
les joueurs en teseau. Nous y revenons en detail 
en fin de cet article. 

Le BIOS est semblable a celui des auties modules 
haut de gamme de la marque, comme la X58A- 
UD9. Toujours pas d'UEFI chez Gigabyte comme 
sur les P67. Pour overdocker, il est possible d'en- 
registrer jusqu'a huit profits en interne (et autant 
que vous voudrez sur une eld USB). Sur notre 
modele, impossible de booter sur un disque dur de 
3 To, mais Gigabyte promet des BIOS compatibles 
avec les 3 To pour toutes ses cartes X58. L’ over- 
docking obteint de tres bons tesultats, mais ils 
ne sont pas superieurs, pour un usage quotidien, 
a ce que nous pourrions atteindre avec une carte 
a 200 €. Quant a battre des records, ce n'est pas 
I'objectif de ce modele, mieux vaut rester chez 
Asus ou s'interesser a la nouvelle Gigabyte X58A- 
OC, dont nous vous parlons en news au debut du 
magazine. 


Asus Rampage III Black Edition 

Asus poursuit Gigabyte sur le terrain de I’ultra 
haut de gamme. Comme si sa Rampage III 
Extreme a 360 € ne suffisait pas face a la 
Gl.Assassin, Asus degaine la magnifique Ram- 
page III Black Edition. Elle se remarque par 
I'adoption d’une carte d'extension maison assu- 
rant teseau et son, baptisee maladroitement 
ThunderBolt, comme la nouvelle connectique 
Intel. Elle gagne un second controleur USB 3.0 
qui ajoute un header pour deux prises en facade. 
Elle conserve la configuration PCI-Express de 
la Rampage III Extreme, quatre ports exploitant 
les 32 lignes du chipset avec une certification 
4-way CrossFire et 3-way SU. A 400 €, elle 
offre un Aquipement entre les Gl.Sniper (450 
€) et Gl.Assassin (510 €), pour un tarif a peine 
superieur A celui de la Gl.Guerrilla (370 €) et 
un format standard qui ne restraint pas le choix 
des bothers. 

Intel DX58S02 

La DX58S0, haut de gamme d'lntel, a AtA dis- 
cretement mise A jour avec la DX58S02, notam- 
ment au niveau des radiateurs du chipset et 
des Atages d'alimentation qui n’ont plus rien a 
envier A ceux des Asus, Gigabyte et autres MSI ; 
de fines ailettes, un caloduc, une finition irtepro- 
chable cotoient un controleur Renesas pour deux 
prises USB 3.0 ainsi que deux ports SATA 6 Gb/s 
Marvell. La carte son Realtek ALC892 constitue 
egalement un progres. Une seconde carte teseau 
maison Apaule le controleur Gigabyte, sans 
oublier un dongle Wi-R. Seules quelques cartes 
mSres Intel de la serie Extreme autorisent I'over- 
clocking. Ici, le BIOS propose de nombrauses 
options, aptes avoir accepte un petit avertisse- 
ment. L’acces A certains parametres est un peu 
deroutant mais leur tableau recapitulate ttes pra- 
tique. Trois colonnes tesument les parametres 
par defaut, les reglages actuels ainsi que ceux 
du prochain reboot. Intel oblige, la memoire XMP 
est parfaitement prise en charge avec accAs A 
tous les profits prevus par les fabricates. Mais 
ce BIOS n'a rien de nouveau par rapport au plus 
recent de la premiere DX58S0. Quelques diodes 
de diagnostic competent I’afficheur de boot qui 
Atait dejA ptesent. La carte dispose de quatre 
boutons similaires aux anciens Asus ou aux 
actuels ASRock. Le bouton Power (deja ptesent 
sur I'ancienne), ainsi qu'un Reset et surtout, un + 
(plus) et un - (moins) pour ajuster BCLK de 1 MHz 
en 1 MHz A chaud ! Vendue 255 €, ce n'est pas 
I'affaire du siecle face A des Gigabyte X58-USB3 
ou des Asus Sabertooth X58. 

Le mot de la fin 

La plateforme X58 s’accroche et les processeurs 
A 6 cores lui conferent encore un peu d'intetet 
En revanche, difficile de depenser 510 6 dans 
une Gl.Assassin. La future Rampage III Black 
Edition semble deja mieux placee, bien que nous 
ayons toujours du mal A depenser autant dans 
une carte mAre. Ces cartes sortent un peu trap 
tard selon nous, mais applaudissons les efforts 
techniques entrepris par Gigabyte, qui s'efforce 
de crAer des cartes sortant du lot 
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TEST : GIGABYTE Gl.ASSASSIN 


Killer E2100 de Bigfoot Networks 
Un vrai atout pour les jeux online ? 


La Bigfoot Networks Killer E2100 est un contro- 
leur rdseau concu pour le jeu, bdndficiant de 
sa propre puissance de calcul et de sa propre 
memoire (pas moins de 1 Go sur les cartes 
Gigabyte !). Cette solution presente plusieurs 
avantages par rapport a un PHY classique 
(un PHY etant simplement le composant qui 
transforme le signal binaire des donnees de la 
carte rdseau en impulsions electriques vers le 
cable reseau). Le premier consiste a conserver 
un ping au top, y compris lorsque vous arrivez 
aux limites de puissance du CPU. Ca paratt 
peu probable avec un Core i7-900, mais en 
prenant I'exemple du MMORPG Darkfall auquel 
nous jouons, nous avons pu le constater. Ce 
jeu, qui manque terriblement d'optimisations, 
n'exploite qu’un seul core. Lors de combats 
massifs avec des dizaines de joueurs a I'dcran, 
il est possible de saturer meme un Core i7 
a 3,6 GHz. Lorsque pa arrive, le framerate 
s'effondre, bien sur, mais le ping s'envole ega- 
lement a plusieurs centaines voire milliers de 
millisecondes. Ca s'explique par le fait qu'une 
carte reseau integrde standard repose sur 
le CPU pour fonctionner, si celui-ci ne repond 
plus, la carte rdseau ne reagit plus elle aussi. 
Avec la solution E2100 sur la carte Gigabyte, 
le ping a legerement grimpe, de 35 a 50 ms. 


mais pa reste tout a fait jouable. 

Quant au framerate, il progresse 
Idgerement puisque le CPU 
n'a pas a s'occuper du 
rdseau. Qa ne permet 
pas de gagner suffisam- 
mentde fluidite, mais les 
actions que vous effec- 
tuez en aveugle sont quand 
en compte grace au ping bas. En revanche, 
ne croyez pas les discours marketing qui 
promettent des gains de ping mirobolants. 
Lorsque tout va bien, nous avons 30 a 35 
ms avec une carte rdseau Realtek 
nous n'avons rien gagne avec la Killer E2100. 
L'autre point fort de ce chip reside dans la suite 
logicielle foumie. Conpue pour les gamers, elle 
est capable d'analyser le trafic reseau et de 
prendre le controle, application par application. 
Par exemple, si vous ne coupez jamais votre 
client BitTorrent qui uploade sans cesse en 
tache de fond, vous conserverez un ping au top 
en lanpant vos jeux, la bande passante etant 
automatiquement liberee lorsque vous quittez. 
La detection d'applications fonctionne avec les 
executables, un peu comme un logiciel de sou- 
ris de gamer adapte son profil en fonction du 
titre lance. Bemol, pa ne fonctionne que pour 



bande 


reseau puisse y faire. 

Si vous dtes interesse, une version PCI-Express 
lx de la carte de Bigfoot Networks existe, la 
Killer 2100 (sans le E, qui signifie Embedded 
pour integre). Elle n'est malheureusement 
pas commercialisee en France, mais nous la 
trouvons e 100 € sur Amazon.fr, vendue par 
Bigfoot en personne I Depuis quelques mois, 
EVGA propose une solution similaire, a 100 € 
egalement, la carte Killer Xeno Pro qui repose 
sur I’ancienne puce Xeno Pro de Bigfoot. Cette 
derniere profite des nouveaux logiciels de la 
2100, c'est done un choix intdressant. 
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TEST: INTEL SSD 510 



Intel SSD 510 : 

les SandForce 1200 detrones 


La nouvelle serie de SSD 
510 d’tntel affiche des debits 
impressionnants montant a 
500 Mo/s en lecture. Elle 
exploite un controleur Marvell 
connu, profitant d'un firmware 
efficace lui permettant de 
surpasser la concurrence, mais 
peut-etre pas pour longtemps. 




lors qu'lntel avait developpe 
ses propres controleurs sur 
ses gammes X25-V et X25- 
M, le constructeur a, cette 
fols, decide d'utiliser le der- 
nier modele de chez Marvell. 
II s’agit du 9174-BKK2 qui equipe ddjA les P3 
de Corsair et qui sera present dans les futurs 
C400 de Crucial (M4), une revision de celui 
des C300 (9174-BJP2). Nous ne cachons pas 
une petite deception puisque nous attendions 
une nouvelle creation d'lntel, qui a deja fait 
ses preuves dans ce domaine alors que les 
performances de la gamme 510 devraient, 
sur le papier, etre du meme ordre que celles 
des autres SSD bases sur ce controleur. Mais 
la quality du firmware joue dnormement sur le 
comportement de ces unites et Intel semble 
lui avoir apporte un soin particular. Equipee 
d'une interface SATA 6 Gbps et compatible 
TRIM et NCQ, la serie Intel 510 est declinee 
en deux modeles de 250 et 120 Go de capa- 
city. Le premier embarque seize puces Intel 
MLC de 16 Go gravees en 34 nm, contre huit 
pour la version 120 Go, et qui sont asso- 
ciees a 128 Mo de memoire cache DDR3. 
Line fois formatees, ces unites offrent 233 
et 111 Go. Puisque ces SSD embarquent a 
la base 256 et 128 Go de ntemoire NAND, 
il reste done 9 % et 13,3 % d’espace dispo- 
nible qui va etre utilise pour le Wear leveling 
et les autres precedes de reduction d’usure, 
ce qui est confortable. Cdtd debit, e'est la 
que les choses deviennent interessantes. La 
version 250 Go monte A 500 Mo/s en lecture 
sdquentielle et 315 Mo/s en denture, contre 
400-210 Mo/s pour le 120 Go. En SATA-2, 
les debits sont donnes pour 265/240 Mo/s 
et 265/200 Mo/s. Ces SSD sont deja en 
vente A un prix moyen de 275 € pour le 
120 Go et 560 € pour le 250 Go, soit des 
tarifs relativement dleves face A la concur- 
rence. Un moddle en SandForce SF-1200 de 
120 Go se trouve, en effet, sous la barre 
des 200 €, un C300 256 Go coute environ 
450 €. Les SSD 510 sont garantis 3 ans et 
sont livrds avec un adaptateur 3,5 pouces, 
un cable SATA vers Molex et une nappe SATA. 
Vous pouvez ensuite tdldcharger gratuitement 
I'outil SSD Toolbox sur le site d'lntel, qui per- 


met d'envoyer une commande TRIM et aussi 
d'effectuer un Secure Erase sous Windows, 
pour rdtablir les performances d’origine. Intel 
propose dgalement une application de clonage 
gratuite nomrnde Data Migration. 

Synthese des benchs 

Nous avons place les deux SSD Intel en 
face des references du moment, a savoir un 
moddle 100 Go en SandForce 1200, ainsi 
que le C300 en 256 Go. Nous avons dgale- 
ment ajoute le P3 de Corsair qui embarque 
done le meme controleur que les 510, afin 
d'dvaluer I’impact du firmware et des puces 
memoire. Les benchs de copie de fichiers 
et d'installation de programmes ont dtd 
effectuds A partir d’une grappe RAID 0 de 
SSD SandForce 1200. La plateforme de test 
dtait une H67 avec un Core i3-2100, avec 
les derniers pilotes de stockage RST d’lntel. 
Premiere bonne nouvelle, les ddbits annon- 
cds des 510 sont respeetds. Les deux 
moddles offrent done, A ce jour, les meilleurs 
taux de transfert en lecture sdquentielle 
brute lorsqu'ils sont places sur une interface 
SATA 6 Gbps. La version 120 Go ne monte 
pas aussi haut que les SandForce ou C300 
256 Go en dcriture, mais cela reste bien plus 
confortable que sur les X25-M et X25-V. Ces 
bons ddbits se retrouvent dans les tests de 
copie de fichiers. Le 510 250 Go arrive en 
premidre position sur le transfert de gras 
comme de petits fichiers, le 510 120 Go fait 
aussi bien sur les petits fichiers et se place 
entre le C300 et le SandForce sur les gros 
fichiers. Sur I'installation de Photoshop et 
de Premiere, le C300 confirme son mauvais 
comportement en dcriture sur les fichiers 
de toute petite taille et se fait ddpasser par 
le SandForce et le 510 120 Go, qui sont 
au coude A coude avec le P3. Le 510 250 

Blu-Ray consistait A extraire une de ses 
bandes-son et sa piste video Full HD du SSD 
sur lui-meme. Une fois de plus, le 510 250 
Go montre sa supdrioritd puisqu'il est 36 % 
plus rapide que le C300 et 118 % face au 
SandForce. Le 510 120 Go reste vdloce sur 
ce test et fait jeu egal avec le C300, juste 
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En attendant le SF-2000... 


devant le P3. En ce qui concerne les accSs 
aleatoires sous lometer, les 510 font mieux 
que le SF-1200 et que le P3 en lecture, mais 
restent derriere le C300 sur des fichiers de 
taille inferieure a 128 ko. En ecriture, si le 
P3 est une fois de plus en retrait, le C300 se 
place devant les 510 selon la taille du fichier. 
Mais ce test ne montre pas le comporte- 
ment des unites avec plusieurs commandes 
simultanees de ce type, un domaine oil les 
510 montrent leurs limites. Rien de catastro- 
phique, cela dit, et bien que les acces alea- 
toires en lecture puissent avoir un impact 
sur un disque systame, il est difficile de le 
sentir en pratique pour des usages courants. 
En ce qui concerne le test d'accgs multiples, 
les SandForce s'en sortent le mieux, mais 
les 510 restent devant le P3 et aussi devant 
le C300, jusqu'a un certain nombre de com- 
mandes. Sachant qu'il est rare que des acti- 
vity bureautiques demandent beaucoup de 
commandes simultanees, ce niveau de per- 
formances est deja tres bon et a mille lieues 
de celui d'un disque dur. Sur les temps de 
chargement, bien que la difference ne soit 
pas dnorme, les SSD 510 sont une fois de 
plus en tete pour demarrer Windows et le pre- 
mier niveau de Crysls. Quant a la degradation 
des performances dans le temps, le contro- 
leur Marvell n'est pas le plus efficace, les 
debits en ecriture chutent fortement apres 
deux heures intensives d’lometer, mais le 
TRIM permet de retablir les performances ori- 
ginales. Mieux vaut done eviter de mettre ces 
unites dans une grappe RAID qui ne pourra 
pas exploiter le TRIM. 


Alors que le P3 nous avait decu, force est de 
constater qu'lntel a bien peaufine son firmware, 
ce qui permet aux SSD Intel 510 d’etre a ce jour 
les plus rapides en SATA 6 Gbps. Bien qu’elles 
soient proches de celles du C300 256 Go, les 
performances globales de la version 250 Go 
du 510 sont meilleures. En 120 Go, un modele 
SandForce etait preferable au C300 128 Go 
et e’est dofenavant le 510 qui prend la releve. 
Reste que ces unites Intel sont vendues bien 
plus cher. Avec pres de 70 € de difference en 
120 Go face a un SF-1200 et plus de 100 € en 
250 Go face au C300, le surcout peut faire pen- 
cher la balance selon le budget. De plus, I'arrivee 
imminente des SSD en SandForce SF-2000 va 
probablement encore changer la donne, vu les 
premiers tests de nos confreres. Mieux vaut done 
peut-etre attendre ces unites plutot que d'investir 
dans un 510, d'autant plus que les tarifs des 
SSD SF-2000 devraient etre plus avantageux, 
avec une version 120 Go du Vertex 3 en ptecom- 
mande a 250 €. Les SSD Intel 510 reptesentent 
le top, mais d'ici quelques semaines, ce ne 
sera done certainement plus le cas. Reste a voir 
egalement ce que donnera le C400, ainsi que les 
successeurs des SSD Postville d'lntel attendus 
pour ce mois d'avril, la sdrie 320 (G3, Postville 
Refresh), qui embarqueront, cette fois, un nou- 
veau controleur maison et des puces en 25 nm. 
Leurs dSbits ne seront pas aussi eleves en raison 
de leur interface SATA-2, mais ils devraient propo- 
ser un bon rapport performances/prix. 






TEST: INTEL SSD 510 



Consommation (Watts, le plus bas est meilleur) 
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PC LDLC SATURNE SB2-I5-4-H5, BOOSTEZ VOS 
PERFORMANCES MULTIMEDIAS A LA DEMANDE 



SATURNE SB2-I5-4-H5 

Plateforme Intel® Sandy Bridge avec processeur Intel® Core’” i5-241 OM Clavier chiclet (touches plates et separees) 


Jusqu'i 5 heures d'autonomie 
Ecran large de 15.6' au format 16/9 retro-Sclairage LED 
Chipset graphique NVIDIA® GeForce” GT 540M 
Technologie NVIDIA® Optimus" 

Sortie HDMI 
2 ports USB 3.0 
Wi-Fi N et Bluetooth 
Graveur DVD multiformats 


Webcam 1,3 Megapixels avec microphone int6gre 
Lecteur de cartes memoire integre 
Sans OS 

Sacoche de transport LDLC Garant +• cable antivol fournis 

seulement 

849 , 95 € 


( Tous les PC LDLC sont a decouvrir sur notre site 


'k- 


LDLC 


WWW.LDLC.COM 

LACHAT HIGH-TECH EN TOUTE SERENITE 

PAIEMENT EN 3 FOB - - LIVRAISON RELAB COLE A2.956 - 10 JOURS POUR CHANGER D AVE 

a a m ta gi « b 


• RETROUVEZ NOS BOUTIQUES : 12. rue de feglise - 7501 5 PARIS I 22-24 iuedelagae-6900mON 




TEST : CASQUES 



Corsair HSla 
Tt eSports Shock On 


Deux specialistes des boTtiers 
et des alimentations haut de 
gamme se lancent dans les 
micros-casques pour gamers. 
Le HSla de Corsair promet 
une qualite exceptionnelle a 
un petit prix, le Shock One, 
vendu par Thermaltake, 
apporte le son DTS surround. 


CORSAIR HS1A 

• Modele : HSla 

• Type : Micro casque gamer stereo 

• Connectlque : Analogique (2 minijack) 

• Haut-pnrleurs : 50 mm 
■ Divers : Telecommande 

• Prix : 65 € 

□ Prix 

□ Qualite audio aptes egalisation 

□ Gainage de superqualite 
■3 Confort 

B Manque de basses par defaut 


TT ESPORTS SHOCK ONE 

• Modele : Shock One 

• Type : Micro casque gamer 5.1 

• Connectlque : USB 

• Haut-parleurs : 40 mm 

• Divers : Telecommande, dclairage 
tdlecommande et casque 

■ Prix : 85 € 

□ Gainage de superqualite 

□ Confort 

B Souffle en permanence 
B Micro de mauvaise qualite 


Les deux emballages sont similaires, la gaine du 
cordon dans la meme matiere (d'excellente foc- 
ture au demeurant, effettissu, ne s'enroule pas), 
la fagon dont elles sont pliees egalement. Enfin, 
les oreillettes des deux casques peuvent etre 
pliees pour faciliter le transport. Qa ne fait aucun 
doute, les deux casques sortent de la meme 
usine mais ne sonnent pas du tout pareil, chaque 
marque ayant du definir son cahier des charges. 

Corsair HSla 
Un creux dans le grave 

Branche en analogique, avec deux prises mini- 
Jack (une pour le micro, une pour le casque), 
le Corsair HSla ne requiert evidemment aucun 
pilote. DSs la premiere ecoute, un constat s'im- 
pose : ou sont les basses ? Certes, les produits 
sont de plus en plus souvent gaves de bas 
mediums de fagon artificielle, il y en a parfois 
trop pour renforcer des effets d'explosion ou 
satisfaire la musique dlectronique, au point de 
choquer les oreilles averties. Le constructeur 
nous avait prevenu, son casque a une courbe 
de reponse que Ton peut qualifier de neutre, 
c'est-a-dire lineaire ; ce qui serait une bonne 
chose. Toutefois, a I'oreille, les amateurs des 
frequences les plus basses seront decus. Qa se 
compense en corrigeant ce creux a I'aide d'un 
egalisateur (propose dans n’importe quel pilote 
de cartes son, meme une petite Realtek integtee 


Tt eSports Shock One 

Le Tt eSports Shock One, a connectique USB, 
fbnctionne nativement sous Windows 7. II est 
toutefois indispensable d'installer le pilote pour 
profiter au mieux des effets surround. Toutefois, 
vous connaissez notre avis sur ces effets, tous 
aussi mauvais les uns que les autres. Le 5.1, 
c’est ttes bon sur six vraies enceintes, mais c’est 
toujours une bouillie pleine d'dcho, avec ou sans 
logo DTS. Si le Shock One est tres confortable, il 
fait nettement plus plastique, sans etre fragile. 
La qualite audio est assez decevante, ne serait- 
ce que le souffle ptesent en permanence (meme 
sans le moindre son) et le micro qui transforme 
la voix en bien trop aigue. Meme en prenant le 
temps de tegler I’equaliseur, le Shock One est un 
net cran en dessous du HSla en qualite audio. 

finalement, les deux demiers arrives ne viennent 
pas bouleverser nos references. Le Tt eSports 
Shock One n'a pas d'interet selon nous, il vaut 
mieux s'interesser & la version analogique, cette 
demiere etant concurrencee par le bon vieux 
Plantronics 777 un peu meilleur au meme prix. 
Quant au Corsair, le HSla a beaucoup de poten- 
tiel, mais il faut prendre le temps de le tegler. La 
version USB a 90 € ne presente aucun interet 
selon nous, mieux vaut a ce prix opter pour un 
bien meilleur Sennheiser PC-330 G4me. 
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Netbooks Brazos Zacate/Ontario : 
quelle autonomie et quels usages ? 


Si la plateforme Brazos nous a 
convaincu en format mini-ITX, 
il restait encore a voir ce que 
donnerait son integration dans 
des netbooks, notamment en 
termes d'autonomie. Reponse 
par le test de trois modeles de 
chez HR Acer et Toshiba. 


D estinde a concurrencer les 
Atom, la plateforme Brazos 
d'AMD est disponible aussi 

que des portables, netbooks et nettops. Nous 
avons mis la main sur trois netbooks embar- 
quant un APU different. Le DM1 de HP exploite 
le plus puissant des modules, le Zacate 
E-350, et possdde un ecran de 11,6 pouces, 
alors qu'il s’agit d’un Ontario C-50 et d'un 
10,1 pouces pour r Aspire One 522 d’Acer et 
d'un Ontario C-30 toujours en 10,1 pouces 
pour le NB550D de Toshiba. L'occasion de 
juger I'autonomie de ces machines nomades 
et aussi de voir ce qu'avaient dans le ventre 
les ddclinaisons Ontario de Brazos. Les prix 
sont respectivement annonces a 499 €, 300 € 
et 340 €. Des tarifs a mettre en opposition 
A ceux des netbooks en Atom et ION2, car 
les APU Brazos integrent une puce graphique 
Radeon aussi douee en video et possedant 
des capacites 3D inferessantes. Sous Atom 
D525, on trouve des modeles entre 450 et 
500 € en 12,1 pouces et entre 330 et 380 € 
en Atom N550 et 10,1 pouces. 



L Aspire One 522 est le plus leg er et le plus compact 


Les performances Brazos 

Notre precedent test d'une carte mere mini-ITX 
Brazos avait etabli que la puce E-350 offrait 
des performances CPU globales meilleures 
que I'Atom D510 et equivalentes au D525. 
Ce dernier reste devant en encodage viddo, 
sous WinRAR, wPrime ou dans certaines appli- 
cations qui tirent profit de I'HyperThreading, 
mais l'E-350 fait mieux en encodage audio, 
dans des benchmarks JavaScript, en traite- 
ment photo, ou encore sous Cinebench. Avec 
cette puissance, I'usage est assez confor- 
table pour des taches bureautiques simples 
et apporte une reactivite correcte au systeme, 
vous pouvez meme alter un peu loin (edition et 
encodage viddo SD, retouche photo), mais il 
faudra s'armer de patience. En ce qui conceme 
les puces Ontario censdes concurrencer les 


Atom N, face au N550, le C-50 se place de 
la meme maniere que le D525 par rapport d 
l'E-350. L’usage d'un netbook sous C-50 est 
un peu plus laborieux, surtout avec un disque 
dur 5 400 tours/min et un seul gigaoctet de 
RAM. Tout est un peu plus lent, I'ouverture et 
('installation de programmes, I'affichage et le 
ddfilement des pages Internet ou de PDF, et 
des que I'on souhaite faire plusieurs choses en 
meme temps, des ralentissements se font sen- 
tir. Le C-30 est naturellement encore un ton en 
dessous, cela reste convenable pour du traite- 
ment de texte, du mail et de la navigation Web 
lorsqu'on n'est pas pressd, mais il ne faut pas 
lui en demander plus. Cotd viddo, que ce soit 
l'E-350 ou le C-50, en dehors des Blu-Ray 3D, 
les Radeon HD6310 et HD6250 permettent 
de lire n'importe quel type de formats viddo, 
a partir du moment oCi leur acceleration viddo 
est activde, en 720p comme en 1080p, Rash 
compris. Sans accdleration, un film en 720p 
passe. Le C-30 arrive, lui, a lire des viddos 
1080p, a condition que leur ddbit ne soit pas 
trop dlevd. Un Blu-Ray en h.264 ne passe pas, 
par exemple. De maniere logicielle, le 720p 
a la encore du mal A etre lu sans saccades 
si le bitrate est trop haut. En ce qui concerne 
la 3D, l'E-350 offre des performances bien 
superieures a IT0N2 de nVidia lorsque celui- 
ci est dans sa version 8 ou 16 coeurs pour 
netbooks, ou dans sa version nettop cablde en 
PCIe lx. Mais lorsque I'I0N2 est cable en PCIe 
4x, comme dans le nettop ION 3D d'ASRock 
(ce qui est rare), II est plus performant. Si les 
jeux peu exigeants ou datant un peu, comme 
Street Fighter IV ou Left for Dead 2, toument 
sur un E-350 au-dessus des 25 FPS requis 

les plus recents et plus gourmands, oCi il fau- 
dra souvent se contenter d'une rdsolution de 
800 par 600 avec les ddtails minimums. Les 
C-50 et C-30, qui sont equipes d'une Radeon 
HD6250, offrent quant a eux plus de puissance 
que les versions I0N2 pour netbooks, mais le 
framerate chute pas mal face a l'E-350. Sous 
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SFIV par exemple, le C-50 ne donne plus que 

29 FPS en 800 par 600, 19 FPS pour le C-30, 
contre 38 FPS avec l'E-350. Les titres les plus 
gourmands ne seront pas du tout jouables sur 
ces machines. 

Une autonomie confortable 

AMD annongait pres de 9 heures en usage 
bureautlque mais comme souvent, cette valeur 
est surestimee. La machine HP en E-350 livree 
avec une batterie 6 cellules 4 770 mAh a 
tenu 4 heures en lecture viddo SD (luminosite 
a 70 %, Wi-R activd) et il faut compter entre 
6 et 7 heures en usage Web, ce qui est plu- 
tot confortable et pourra etre augmente en 
baissant la luminosite et en desactivant les 
peripheriques non utilises. En comparaison, un 
netbook comme I'Asus Eee PC 1215N en Atom 
D525 + I0N2 tient 3 heures et 45 minutes en 
lecture video SD, mais il possede une 6 cel- 
lules de 5 200 mAh. La plateforme Zacate 
E-350 est done plus econome. 

L'Acer Aspire One 522 en C-50 s'est mon- 
tre decevant avec seulement 2 heures et 

30 minutes en lecture video SD. Mais il s'agis- 
sait d'un exemplaire de test possddant une 
batterie 3 cellules (2 200 mAh). La version 
finale sera livree avec une batterie 6 cellules. 
On peut done s'attendre a une autonomie a 
peu de chose prds doublde en lecteur video, 
soit 5 heures, entre 6 et 7 heures en usage 
Web et encore plus en bureautique. Le Toshiba 
NB550D en 030 avec sa batterie 6 cellules 

5 300 mAh a, lui, atteint 6 heures en lecture 
SD et entre 7 il 8 heures en usage Web. En 
comparaison, un Asus Eee PC 1015PN en 
Atom N550 + I0N2 tient pres de 4 heures et 
demie en lecture video SD avec une batterie 

6 cellules de 4 400 mAh. Un Toshiba NB520 
equipe d'un Atom N550 et d'un GMA3150 
tient, lui, environ 6 heures en lecture video 
SD avec une batterie 6 cellules 5 300 mAh 
et plus de 8 heures en usage bureautique. 
Le C-50 comme le C-30 sont done Id encore 
plus economies que la solution N550 + I0N2. 
Le C-30 est par contre au niveau d'un couple 
N550 + GMA 3150, mais ce dernier dispose de 
capacites 3D trds limitdes et est incapable de 
lire des videos HD. 



HP PAVILLON 
DM1-3135SF/E-350 

Dalle : 11,6 pouces 
Stockage : 500 Go 
Memoire : 4 Go de RAM 
Prlx : 499 € 


Le DMl-3135SFest une belle machine. Ses plastiques sont de bonne 
qualite et le melange de noir et gris lui apporte une certaine classe. 
II se demarque par un Scran LED de 12,1 pouces offrant une resolu- 
tion de 1 366 par 768. Ce qui est autrement plus confortable que le 

I 024 par 600 que Ton trouve gendralement dans les netbooks et 
limite notamment le besoin de faire defiler les pages Internet et les 
documents. On apprecie ensuite la presence de 4 Go de RAM, d'un 
disque dur 7 200 tours/min, d'un lecteur optique externe USB, du 
Bluetooth, ainsi que Seven en version Familiale 32 bits. La qualite 
de I'ecran TN est bonne, mdme si le contraste est un peu faible. Les 
angles de vision latdraux sont suffisamment ouverts pour regarder 
un film £ plusieurs, mais les angles verticaux sont naturellement 
tres reduits. A cause de sa dalle glossy tres sensible aux reflets, il 
faudra neanmoins se mettre £ I’ombre lors d’un usage en extdrieur. 
Le touchpad, assez large et multitouch, offre une sensibilitd correcte 
mais on a d£j£ vu mieux. Le clavier, de type chiclet, est excellent. 

II possede des touches bien espacees, ne flechit pas sous la pres- 
sion et offre une saisie confortable. La webcam est, par contre, 
mediocre, avec du flou et une image peu precise, meme si cela suffit 
pour des communications viddo occasionnelles. Comme souvent sur 
ces machines, les haut-parleurs sont peu convaincants, avec un net 
manque de basses, ga suffit pour une sdrie, mais oubliez la musique. 
De plus, leur position n’est pas iddale car places sur la tranche avant 
de la machine. Ils sont done facilement obstruds lorsque vous avez le 
portable sur les jambes. L'appareil ne chauffe pas trop, mais il pro- 
duit un souffle regulier qui vient chatouiller les oreilles et meme les 
deranger si vous etes au calme, des lors que vous lisez une viddo ou 
que vous visionnez des pages Web exigeantes. Sa batterie 6 cellules 
offre une autonomie apprdciable de 4 heures en viddo SD et entre 6 
et 7 heures en usage Web, mais £ 500 € le netbook, on aurait aimd 
avoir un moddle £ plus de 5 000 mAh. 




TEST : NETBOOKS FUSION 



ACER 

ASPIRE ONE 522/C-50 


NB550D/C-30 


Dalle : 10,5 pouces 
Stockage : 250 Go 
Memoire : 1 Go de RAM 
Prlx : 300 € 





Compact et lAger, I'Aspire One 522 est un netbook elegant. Les fini- 
tions ne sont pas au niveau de celles du modele HP, mais n'ont pas 
de defauts particuliers. Son Acran LED de 10,1 pouces offre une reso- 
lution de 1 280 par 720 et une surface brillante sujette aux reflets. II 
ne presente pas de derives particulieres des couleurs et ses angles 
de vison equivalent a ceux du HP. Construit autour d’Ontario C-50, 
I’Aspire 522 ne propose qu'un seul gigaoctet de memoire vive et un 
disque dur poussif de 250 Go en 5 400 tours/min. Si cela reste suf- 
fisant pour des taches simples, I'ajout d'un second gigaoctet de RAM, 
voire I'echange du disque dur par un petit SSD, permettra de le rendre 
plus reactif. Contrairement aux deux autres modAles, il se dispense 
du Bluetooth et est livre avec Windows Seven Starter. Un OS qui ne 
vous conviendra peut-etre pas, car il se dispense de nombreuses 
fonctionnalites comme Aero, le biecran ou la personnalisation de 
I'apparence. Si on ajoute A cela I'absence du Bluetooth etd'une inter- 
face Ethernet Gigabit, son Aquipement aurait pu etre meilleur, mais 
a 300 €, le rapport qualite/prix reste bon. Son touchpad multitouch 
est convaincant, il est precis et glisse parfaitement. Le clavier, IA 
aussi de type chiclet, mais avec un interstice tres reduit entre deux 
touches, n'est pas desagreable. Les fl Aches directionnelles sont 
petites et le clavier flAchit un peu sous la pression mais il offre une 
frappe discrete. Bien que sa webcam dispose d'une meilleure defini- 
tion que celle de HP, elle est moins efficace dans les environnements 
peu eclaires ou I'image est trop sombre. II ne faudra pas attendre 
grand-chose du seul haut-parleur present, de quality mediocre, et car 
il est placA sous la machine et est done etouffe lorsqu’elle est posAe 
sur un bureau ou sur les jambes. Le souffle du netbook s'entend, 
mais il reste assez contenu et n'augmente pas beaucoup en lecture 
viddo ou en jeu. Quant A I'autonomie, nous avons requ ce netbook 
avec une batterie 3 cellules, mais il embarquera une 6 cellules qui 
devrait lui apporter facilement 5 heures de repit en lecture video SD. 


Dalle : 10,1 pouces 
Stockage : 250 Go 
Memoire : 1 Go de RAM 
Prlx : 340 € 





Un peu plus grand que I'Aspire One 522, le Toshiba NB550D presente 
des lignes bien differentes mais aussi soignees et donne une plus 
grande impression de solidite. II integre I’Ontario C-30, le moins puis- 
sant des APU Brazos et devrait aussi etre decline avec un C-50. La 
resolution de son ecran LED 10,1 pouces est decevante caren 1 024 
par 600, tout comme sa qualite, non pas en termes de colorimetrie 
ou d'angles de vision, mais car on peut distinguer la matrice et des 
lignes verticales lorsqu’on ne prend pas assez de recul. Lui aussi 
se contente d'un seul gigaoctet de RAM et d'un disque dur 250 Go 
en 5 400 tours/min, ce qui n'aide pas la rAactivitA. On trouve, pas 
contre, une version Familiale Premium 32 bits de Seven et il ne 
fait pas I'impasse sur le Bluetooth. L'autre bon point vient de ses 
enceintes Harman Kardon disposees de part et d'autre du touchpad, 
bien meiileures que les precedents modAles, et qui peuvent restituer 
de la musique convenablement. AssociAes a la fonction Sleep'N 
Music, vous pouvez brancher un pAriphArique audio sur I'entrAe 
micro et profiter des haut-parleurs sans avoir A allumer la machine. 
II en est de meme avec la fonction Sleep'N Charge pour recharger 
des appareils USB. Le touchpad multitouch est efficace et possede 
des dies mieux dAmarquAs que sur les deux autres netbooks, mais 
il dispose d'une surface rugueuse qui pourrait dAranger A la longue. 
Le clavier flAchit moins sous la pression que celui de I'Aspire 522, 
mais son design non chiclet est plus grossier. Les touches sont lAge- 
rement plus hautes et la frappe confortable. La webcam est de qualitA 
Aquivalente A celle du DM1, I'image manque done de definition et de 
nettetA. La machine chauffe peu et produit un souffle moins audible 
que le HP au repos, mais il devient gAnant en lecture vidAo ou en 
jeu, dans un environnement silencieux. Quant A I'autonomie, il a tenu 
pres de 6 heures en lecture vidAo SD, merci A la batterie 6 cellules 
5 300 mAh et au C-30 Aconome, mAme si ce dernier dispose d'une 
puissance CPU limitAe. 
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i vous recherchez la mellleure autonomie 
possible et que les capacites 3D ou de 
lecture video HD ne vous interessent pas, 
mieux vaut opter pour un netbook en Atom 
N550 et GMA 3150. Si vous etes pret a 
sacrifier les performances CPU pour le 
meme niveau d'autonomie, mais en gagnant la possibi- 
lity de lire des videos HD, un netbook en Brazos C-30 
remplira tres bien son office. Pour plus de puissance 
CPU et 3D, un Brazos C-50 sera preferable au couple 
N550/I0N2 et aura plus d'autonomie, il en est de 
meme de l’E-350 face au D525/I0N2. 

Aucun de ces trois netbooks n'est irreprochable. Le HP 
DM1-3135SF, joli et embarquant tout le ndcessaire, 
est une tres bonne machine mais il est bruyant. L'Acer 
Aspire One 522 est lui aussi convaincant, surtout a 
300 €, mais ne dispose que de Windows Seven Star- 
ter et se dispense du Bluetooth. Quant au Toshiba 
NB550D, nous lui reprochons surtout les lignes visibles 
de sa dalle LCD, ainsi qu'un souffle trop present. Au 
final, mieux vaut peut-etre attendre les versions de MSI, 
Asus ou Sony pour definitive ment faire son choix. 




Processes AMDE-350 AMD C-50 AMD C-30 

Mdmoire RAM 4 Go 1 Go 1 Go 

GPU Radeon HD6310 Radeon HD6250 Radeon HD6250 

Ecran 11,6 pouces LED, 1 366 x 768 10,1 pouces LED, 1 280 x 720 10,1 pouces LED, 1 024 x 600 

Disque dur Seagate Momentus 7200.4 - Toshiba MK2565GSX - 250 Go. Toshiba MK2565GSX - 250 Go, 5 400 

500 Go, 7 200 tours/min 5 400 tours/min tours/min 

Lecteur optique Graveur DVD externe LightScribe 

Reseau Ethernet Gigabit, Wi-Fi 802. lln Ethernet 100 Mbps, Wi-Fi 802. lln Ethernet 100 Mbps, Wi-Fi 802. lln 

Sorties video HDMI, VGA HDMI, VGA HDMI 

Connectiques 3 x USB 2,0, Bluetooth, combo 3 x USB 2.0, sortie casque, 3 x USB 2,0, Bluetooth, 

sortie casque/entrde micro entree micro sortie casque, entree micro 

Webcam 0,3 megapixel 1,3 megapixel 0,3 megapixel 

Lecteur de cartes memoire SD et MMC SD et MMC SD et MMC 

OS Windows Seven version Familiale Windows Seven version Starter Windows Seven version Familiale 

Premium 32 bits Basique 32 bits 

Batterie 6 cellules, 4 770 mAh 3 cellules, 2 200 mAh (6 cellules 6 cellules, 5 300 mAh 

4 400 mAh dans la version finale) 

Logiciels complets Microsoft Office Starter, Cyberlink Microsoft Office Starter Microsoft Office Starter, Nero BackltUp 

DVD Suite & Bum. Nero Multimedia Suite 10 

Dimensions 29 x 21,4 x 3,1 cm (a I'arriere) 25,8 x 18,5 x 2,6 cm (A I'arriere) 26,2 x 19 x 3,5 cm (a I'arriere) 

Poids 1,6 kg 1,3 kg 1,32 kg 

Prix 499 € 300 € 340 € 




6990 


Combat au sommet : 
GeForce GTX 590 vs Radeon 


HD 


365, 375... 450 watts ! 
Nvidia et AMD sortent 
I'artillerie lourde avec de 
nouvelles cartes bi-GPU. 
Des solutions utiles face 
aux systemes SLI et 
CrossFire similaires ? 


D es le mois d’octobre, AMD 
nous annoncait la couleur : 
une varlante biGPU de la 
Radeon HD 6970 Atait au 
programme. Au depart prevue pour le mois 
de decembre, sa mise au point a necessite 
plus de temps, ce qui explique qu'elle n'arrive 
qu'au debut du printemps. Ce dAlai a laissA 
le temps A nVidia de preparer la riposte avec 
une variante biGPU de la GeForce GTX 580. Un 
match serre en perspective ! 


a cependant crAA la surprise avec une Radeon 
HD 6990 capable de monter jusqu’A 450 W I 
Notez que ces chiffres officiels ne sont pas 
directement comparables puisqu'AMD donne 
une consommation maximale controlAe par 
PowerTune (voir encadre), alors que nVidia 
trafique les chiffres pour les enjoliver quelque 
peu et parle de consommation maximale en 
utilisation courante, son systAme de protec- 
tion etant calibre A une valeur non communi- 
quAe, probablement 400 ou 450 W. 


■— 

■— 

Mb 


Debauche de watts 

Alors que nous pensions AMD et nVidia limi- 
tAs par la norme PCI-Express 2.0 dont les 
specifications ne prevoient pas de cartes A la 
consommation superieure A 300 W, il n’en est 
rien. II faut dire que sur la niche du tres haut 
de gamme, personne ne se soucie de savoir si 
une carte est certifiAe PCI-Express 2.0 ou pas, 
meme les integrateurs qui 
devront dans tous les cas 
valider r utilisation d'une 
telle carte dans leur sys- 
tAme par eux-memes. 


■i 

tffi. 


Nous supposions Agale- 
ment qu'AMD utiliserait 
sa technologie de monito- 
ring de la consommation, 
PowerTune, pour la mainte- 
nir dans I'enveloppe de 300 
W. nVidia a probablement 
fait la m§me supposition et 
pour s’assurer la premiere 
place avec une architecture 
qui, malgrA les evolutions, 
reste quelque peu plus Aner- 
givore, a decide de prAvoir 
un design de 365 W. AMD 


Vous I’aurez compris, nous assistons ici A 
des consommations records, avec des cartes 
graphiques plus gourmandes A elles seules 
qu'un PC haut de gamme complet ! 

La GeForce GTX 590 

nVidia a repris un design global assez proche 
de celui de la seconde version de sa GeForce 
GTX 295. Les GPU sont situAs aux extremitAs 
du PCB de 28 cm et reprennent les avancAes 
des derniers ventirads de reference de la 
marque : chaque GPU dispose de son propre 
bloc de refroidissement basA sur une chambre 
A vapeur et le carter est lAgSrement renfoncA 
au niveau du ventilateur pour permettre un flux 
d'air plus important A niveau de nuisances 
sonores equivalent. 

Etant donnA que le ventilateur est place au 
centre de la carte, il va envoyer de I'air frais 
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Etant donne que le ventilateur est placE au 
centre de la carte, II va envoyer de I’air frais 
dans les deux directions. Si la moitie sera 
bien expulsee en dehors du bottier, I'autre le 
sera a I' extremity de la carte, en direction des 
disques durs dont il faudra prendre grand soin 
du refroidissement, puisque nous avons pu 
constater un echauffement tres important a 
leur niveau. Le ventirad de nVidia a, parcontre, 
I'avantage d'etre relativement efficace sur le 
plan des nuisances sonores. 

Pour alimenter ce monstre, deux connecteurs 
d'alimentation 8 broches sont necessaires, 
nous sommes done bien en dehors des spe- 
cifications du PCI-Express. Avec une consom- 
mation annoncEe a 365 W, nous restons 
cependant, tout du molns en apparence, dans 
les specifications par connecteur qui sont, 
pour rappel, de : 

75 W pour le bus PCI-Express 
75 W pour un connecteur 6 broches 
150 W pour un connecteur 8 broches 

L'etage d'alimentation est relativement cos- 
taud avec cinq phases dediees a chaque GPU 
et deux phases a chaque memoire de 1,5 Go. 
Rappelons que si la carte embarque au total 
3 Go, toutes les donnees doivent etre dedou- 
blees puisqu’il s’agit d'un systeme muitiGPU, 
ce qui en porte la quantite pratique a 1,5 Go. 
Au niveau de la connectique, nVidia a opte 
pour trois sorties DVI Dual Link et une sor- 
tie miniDisplayPort. Leur utilisation est, 
cependant, strictement limitee : quatre sor- 
ties utilisables si le mode muitiGPU (SLI) est 
desactive, une seule sortie sinon et trois 
sorties sur des Ecrans a la resolution iden- 


La Radeon HD 6990 

De son cote, la Radeon HD 6990 est animee par 2 
GPUs Cayman, dans une version identique a celle 
exploitee sur les Radeon HD 6970. Die reprend le 
design de la Radeon HD 5970, occupe done deux 
slots et est tres longue avec legerement plus de 
30cm I Die ne rentrera done pas dans tous les 
boitiers. 

AMD a compietement revu son ventirad. Exit la 
grosse chambre a vapeur commune aux deux GPU. 
Die n'Etait pas optimale, le GPU le plus proche de 
la source d’air frais Etant mieux refroid que I'autre 
et obligeait le placement c6te a c6te des 

GPU, ce qui n’est pas ideal pour leur all- 

mentation et la quality des signaux. 

Sur la Radeon HD 6990, les deux GPU 
sont espacEs et l'etage d'alimentation, 
avec quatre phases par GPU, prend place 
entre ceuxci. Du coup, ils recoivent chacun "°‘ nos ” 
un bloc de refroidissement dedie, avec 
chambre a vapeur. Une turbine est placee 
au centre et le carter cree un flux d'air dans HD "” e 

les deux directions. Cette turbine est mal- hossdc 
heureusement tres bruyante et la Radeon 
HD 6990 bat ici un triste record. . . 

Avec deux connecteurs d'alimentation et 
une consommation annoncEe de 450 W, 

AMD va audeia des specifications par 
cable mais precise s'etre assure de ne pas ” n! 

depasser les 75 W du bus PCI-Express, sr ,i 
ce que nous avons pu verifier, et que les 





PowerTune ne mesure pas la consommation 


Tout comme pour un CPU, il est impossible pour un GPU de mesurer 
directement sa consommation. Une technologie telle que PowerTune va 
ainsi utiliser de tres nombreux capteurs pour avoir une connaissance 
aussi precise que possible du niveau d'activite de chaque bloc du GPU. 
Une table de correspondance est ensuite mise en relation avec ces taux 
d'activite et d'autres details tels que la temperature, pour obtenir une 
estimation de la consommation du GPU. 

Cette table de correspondance n'est cependant dEterminEe qu'une fois 
pour chaque type de GPU, mais il peuty avoir des variations importantes 
entre plusieurs echantillons. Autrement dit, quand AMD parle d’une 
limite de 250 W pour la Radeon HD 6970, II faut comprendre que la 
limite correspond au taux d'activite qui a induit une consommation de 
250 W pour I'echantillon de reference. Celui-ci a ete choisi pour corres- 
pondre au pire des cas, e’est-a-dire un GPU qui souffre de courants de 
fuite importants et en pratique, notre echantillon de Radeon HD 6970 


se retrouve limite A 215 W et non a 250 W. Notez que pour la Radeon 
HD 6990, le niveau de consommation devrait dans la plupart des cas 
se rapprocher beaucoup plus de I'echantillon etalon, puisqu'AMD a 
pris soin de selectionner les meilleurs GPU, soit aux specificites tres 
proches, pour ce modele. 

A I'inverse, nVidia est capable de monitorer directement le niveau de 
consommation de ses GeForce GTX 500. Ce n'est cependant pas le 
GPU qui s'en charge, mais le pilote, ce qui induit une latence plus impor- 
tante et un cout CPU si le systeme est utilise d'une maniEre globale. 
En revanche, si nVidia decide d'une limite de 250 W, elle sera identique 
pour tous les Echantillons... par contre, elle ne s'enclenchera pas au 
meme moment, ce qui implique que les performances pratiques pour- 
ront varier entre plusieurs exemplaires d’un meme produit. C'est pour 
Eviter ce problEme que les CPU et les Radeon HD 6900 se basent sur 
le taux d’activitE I nVidia en fera de meme des la prochaine gEnEration. 




TEST : HD 6990 



Prix 600 € 480 € 350 € 600 € 330 € 270/230 € 


mode 450 W. C'est le cas de XB( et de PowerColor. 
D’autres devraient suivre, mais le plus important 
d'entre eux, Sapphire, reste silencieux... L'interet 
principal de ce mode 450 W est d'dviter une baisse 
des frequences par PowerTune, lors des charges 
tres lourdes. Alors que la difference de frequence 
n'est que de 6 %, nous avons constate un gain de 
performances de 20 % dans FurMark. 

Concemant la connectique, AMD a opte pour un seul 
oonnecteur DVI Dual Link accompagne de quatre 
connecteurs miniDisplayPort. Le packaging de base 
de la carte, toutes les marques confondues, inclut 
oependant ui adaptateur passif miniDisplayPort 
vers HDMI, un adaptateur passif miniDisplayPort 
vers DVI Single Link et un adaptateur actif miniDis- 
playPort vers DVI Single Link. Sans achat d'adapta- 
teurs supplementaires et sans utitiser d'ecrans avec 
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: soucier des performances. 



support natif du DisplayPort, il sera done possible 
d’utiliser trois berans, dont deux seront cependant 
limitesau 1920x1 200. 


Performances 

Nous avons mesurd les performances en 1 920 
x 1 200, en 2 560 x 1 600 et en 5 760 x 1 080 
(surround), en activant chaque fois i'antialiasing 
4x et des options graphiques maximales. 

La Radeon HD 6990 
vainqueur de ce duel ? 

Le BIOS 375 W suffit a la Radeon HD 6990 pour 
devancer la GeForce GTX 590 qui souffre plus 
lors de la montee en resolution, ainsi que dans 
quelques cas oti sa memoire de 1,5 Go est satu- 
ree, ce qui arrive en surround avec antialiasing 
dans les jeux gourmands. Cette victoire de la 


Malgre toute cette puissance graphique intbgree 
dans une seule carte, nous pouvons remarquer 
que cela reste insuffisant pour jouer dans les titres 
gourmands, en qualite elevee et sur trois ecrans en 
surround. II s'agit probablement IS de I'interet de 
ces cartes qui pourront etre a leur tour combinees 
en Crossfire ou en SU, de manibre a mettre au 
point des machines capables d'encaisser une telle 
charge graphique. Des systemes extremes qui 
seront a reserver aux utilisateurs les plus avances, 
disposes a prendre le temps de s'occuper du bon 
refroidissement de leur systeme, mais bgalement 
dans de nombreux cas, a attendre patiemment 
des drivers optimises, nVidia ne supportant pas 
encore le quad SU pour la GTX 590 a I'heure de ce 
test. II semble, par ailleurs, evident qu'avec 2 Go 
de mb moire par GPU, la Radeon HD 6990 sera la 
mieux armee pour cet exeioice... avec un record 


rraiil 


sonores execrables... alors que la GeForce GTX 
590 parvient a plutot bien les contenir et ce, avec 
un encombrement raisonnable. Notez que le BIOS 
450 W n'apporte qu'un gain leger en pratique, 
contrairementa la consommation qui explose. 

Par rapport aux solutions Crossfire et SU, seule la 
GeForce GTX 590 s’en tire avantageusement avec 
un prix inferieura celui d'une paire de GeForce GTX 
570, pour une prestation assez proche, avec un 

importante. Elle permet bgalement avec une seule 
carte graphique de profiter de 3D Vision en Full HD, 



S.T.A.L.K.E.R. Call of Pripyat - DirectX 11 



Pour plus de configurations, consultez notre dossier page 24 

NOS CONFIGURATIONS DE REFERENCE 




LE PC LE MOINS CHER POSSIBLE 

• Processeur : AMD Athlon II X2 250 (2 cores, 3 GHz, 55 euros) 

■ Refroldlssement CPU : radiateur d'origine AMD 

• Carte mere : Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memolre vlve : 2 Go (2 x 1 Go) DDR3-1333 (25 euros) 

• HDD : 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 integree au chipset 

• Boitler : entree de gamme (35 euros) 

■ Alimentation : entree de gamme 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total 260 euros 


BUREAU71QUE ET INTERNET 

• Processeur : AMD Athlon II X2 255 (2 cores, 3.1 GHz, 60 euros) 

• Refroldlssement CPU : Cooler Master Hyper TX3 (15 euros) 

• Carte mere : Gigabyte 880GM-UD2H (75 euros) 

• Memolre vlve : 4 Go (2 x 2 Go) DDR3-1333 (50 euros) 

• SSD : 60 Go controleur SandForce (110 euros) 

• HDD : 500 Go 7 200 tours (40 euros) 

• Carte graphlque : Radeon HD4250 integree au chipset 

• Boitler : entree de gamme (35 euros) 

• Alimentation : entree de gamme 350 W (30 euros) 

• Divers : N/A 

Total 415 euros 


DEPENSER PLUS 

• Memolre vlve : 4 Go de RAM 

(50 euros) 

DEPENSER MOINS 

• Processeur : AMD Sempron XI 
145 (35 euros) 

• Boitler/Allmentatlon : 1® prix 
(35 euros I'ensemble) 


DEPENSER PLUS 

• Processeur : Athlon II X4 645 (90 
euros) 

• HDD : disque dur 1 To (60 euros) 


DEPENSER MOINS 

• SSD : SSD 40 Go (economie 
de 20 euros) ou pas de SSD 
(economie de 110 euros) 


Choisir RAM, carte graphique, 
disque dur et bortier. 



qui vous plait En revanche, il est toujours interessant 


d’analyser le marcher car les constructeurs proposent 
egalement des cartes ameliorees (overclockees, meilleur 
refroidissement parfois les deux). Globalement, il ne faut 
pas trap depenser pour ces modeles boostes, sinon, autant 
le faire soil meme ou investir dans la gamme superieuie. 

Disque dur: 

- Disques economiques (16/32 Mo de cache) : 
Seagate Barracuda IP, WD Caviar Blue 

- Disques perfoimants (32/64 Mo de cache) : 
Samsung Spinpoint F3, WD Caviar Black, Hitachi 
7K2000 


Boitiers: 



Sugo SG-06, Zalman HD501 


1920x1080 

GT440 p ^,, 2 



Autour de I'UC 

Claviers et souris : le clavier et la souiis sont les peripheriques que vous allez le plus sollicker, ne negligez pas leur qualte ! Meme si vous ne souhakez pas investir une fortune en la matiere, 
evitez a tout prix les marques inconnues proposees chez quelques revendeurs, ce sont presque toujours de mauvaises surprises, surtout en sans HI. Privilegiez llncrevable, Logitech ou Miciosok, 
un ensemble clavier et souris d'entree de gamme ne dok pas exceder 25 euros. Si vous etes joueur, en quete d'un materiel de precision, void nos references : 

Souris : Logitech G500, Roccat Kone+, SteelSeries Xai. Clavier : Logitech G110, Logitech G510, MicrosoftX6, Roccat Arvo. 

Ecrans : etant donne les baisses de prix, qui voudraits'acheter un ecran plus petk que 24" de nosjouis ? Consultez notre comparatif parn dans Hartfware Magazine n°50. 
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„une nouvelle bombe 
de Noctua, ideale pour 
de nombreux 
PC home cinema“ 


[ Thomas Olivaux, PC Update ] 
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